Erasmus-+-

AVRUPA BIRLIGI ANA EYLEN 2 OKUL ORTAKLIGI PROJES
NS

WEARE OVERCOMING THE |

ISITME ENGELLERINI Bl

2014-1-T

B WIRICT]

Gl VE ILETIS

o CFSILENCE WITHICT

M TEKNOLOJILERI ILE ASIYORUZ

Project No

RO1-KA201-013180

ISITMIj PNGEHILER ilkokul
MUFREDAT TARAMA CALISMAS]

Bu kitabin bakimi Avrupa Birligi Bakanhgi, Turkiye Ulusal Ajansinin
mali katkilari ile yapilmistir.



1. Sinif HAYATBILGISI Mufredat Calismasi tnitelendirilmis yillik plan éncelikle gézéniinde bulundurulmustur. Her konu ve kazanimin okulumuzda verilip

verilemeyecegdi, yada ilgili konunun ne kadar islenebilecegi, hangi materyaller ve etkinliklerle islenebilecedi degerlendirilmistir.

Kazanim /Konu islenebilir/islene Ne kadarinin Hangi materyallerle islenir Hangi etkinlik yapilabilir.
mez islenebilecegi
A.1.1. Fiziksel 6zelliklerini fark ederek islenebilir tamami Aynaya bakilr.
kendini tanir ve tanitir. Ders kitabl, Fotogaf ve video ¢ekip izenir yorumlanir.
internet, Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilir.
akill tahta, Egitsel oyunlar
bilgisayar Drama
Resimli kartlar Cd

Somut nesneler
Siralama karti

EBA'daki etkinlikler
Calisma kagitlari
Poster calismasi
Sinif kitabi

islenebilir tamami Ders kitabi, Aynaya bakilir.
A.1.2. Duygularini fark ederek kendini internet, Fotogaf ve video cekip izenir yorumlanir.
tanir ve ifade eder. akilli tahta, Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilir.
bilgisayar Drama
Resimli kartlar Calisma kagitlan
islenebilir tamami Ders kitabl, Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilir.
A.1.3. Neleri kolayca yapabildigine ve internet, Egitsel oyunlar
neleri yapmaktan hoslandigina karar akilli tahta, Drama
verir. bilgisayar
Resimli kartlar
islenemez
A.1.4. Bir gunini nasil gegirecegini
planlar ve yaptigi plana uyar.
A.1.5. Arkadaslarinin oyunlarina islenebilir tamami Fotograf makinesi Fotogaf ve video gekip izenir yorumlanir.
katilirken, onlarla oyun kurarken ve Ders kitabi Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilir.
oynarken uygun davranislarda Egitsel oyunlar
bulunur. Drama
A.1.6. Oyunlar sirasinda kendisinin ve islenebilir tamami Ders kitabl, Egitsel oyunlar
arkadaslarinin hata yapabilecegini internet, Drama
kabul eder. akill tahta, Dogru yanhs kartlari
bilgisayar
Resimli kartlar
A.1.7. Kullanacagi ders arag islenebilir tamami ders arag gerecleri Egitsel oyunlar
gereglerini seger. Resimli kartlar Drama
Dogru yanlis kartlari
A.1.8. Kisisel bakimini saglamak i¢in islenebilir tamami Ders kitabi, Egitsel oyunlar
yapabileceklerini belirler. internet, Drama
akill tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar
Somut nesneler
Siralama karti
islenemez

A.1.9. Sinifinin yerini ve sirasini
bulmak i¢in konumla ilgili temel
kavramlari (saginda, solunda,
yaninda, karsisinda, éninde,



arkasinda, Ustinde ve altinda)
kullanir.

A.1.10. Okul ve sinif kurallarini
belirleme calismalarina katilir ve bu
kurallara uyar.

A.1.11. Okulda ve sinifta demokrasi
kaltarandan

gerektirdigi davranislari gozlemler.

A.1.12. Okuldaki ve siniftaki segim
calismalarina

katilarak demokrasi kultirinin
gerektirdigi

davraniglari sergiler.

A.1.13. Gorev almak istedigi kulubi
tercih etme nedenini aciklar.

A.1.14. Kulup ve diger grup
calismalarinda olumlu degerleri
gozetir.

A.1.15. Kulup ve diger grup
calismalarinda bir gérevin
tamamlanmasi icin isbirligi yapar ve
sorumlulugu paylasir.

A.1.16. Turk Bayragi'ni ve istiklal
Marsi'ni tanir ve bunlara saygi
gosterir.

A.1.17. OFretmeninin ve
arkadaslarinin sozlerini

kesmeden dinler.

A.1.18. Arkadaslari ile benzer ve farkli
yonlerini
fark eder.

A.1.19. Arkadaslari ile iyi iliskiler
gelistirme
konusunda yapmasi gerekenleri sézlu

islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenemez

islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenemez

tamami

tamami

tamami

tamami

tamami

tamami

tamami

tamami

Ders kitabl,
internet,

akill tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar

Ders kitabi,
internet,

akill tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar
Ders kitabi,
internet,

akill tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar

Ders kitabi,
internet,

akill tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar

Ders kitabi,
internet,

akill tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar

Ders kitabi,
internet,

akill tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar
Ders kitabi,
internet,

akilh tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar
Ders kitabi,
internet,

akilh tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar

Calisma kagitlan
Poster calismasi
Sinif kitabi

Calisma kagitlan
Poster galismasi
Sinif kitabi

Baskan Secimi yapilir

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilir.
Egitsel oyunlar

Drama

EBA'daki etkinlikler

Calisma kagitlan

Poster galismasi

Sinif kitabi

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilir.
Egitsel oyunlar

Drama

EBA'daki etkinlikler

Calisma kagitlar

Poster calismasi

Sinif kitabi

Sinifta uygulamali dogru yanhlis ¢alismalari yapilir
Boyama

Kesme yapistirma cal.yapilir.

Sinifta uygulamal dogru yanhs ¢alismalari yapihr

Aynaya bakilir.

Fotogaf ve video cekip izenir yorumlanir.
Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilir.
Drama

EBA'daki etkinlikler



olarak ifade

eder.

A.1.20. Arkadas edinir ve arkadasiyla
ilgili

duygularini ona agiklar.

A.1.21. Beslenme saatinde temizlik ve

gorgl
kurallarina uyar.

A.1.22. Okulda, arkadaslarinin
sergiledikleri

davraniglarin etik olup olmadigini fark
eder.

A.1.23. Arkadaslariyla eglenmenin
dogal bir

ihtiya¢ oldugunu kabul ederek, 6zel
gun

kutlamalarina katilmaya istekli olur.
A.1.24. Okul ve sinif esyalarini tanir
ve Ozenli

kullanir.

A.1.25. Ataturk resmi, Turk Bayragi,
istiklal

Marsi ve Ataturk'un Genglige
Hitabesi'nin sinifta

bulunma nedenleri hakkinda sorular
sorar.

A.1.26. Ataturk'in hayatini 6grenmeye
istekli

olur.

A.1.27. Milli bayramlari kutlamak
amaciyla

yapilan hazirliklara ve kutlamalara
coskuyla

katilir.

A.1.28. Saghgini korumak igin asi
olmasi

gerektigini anlar ve asi olmaktan
kaginmaz.

A.1.29. Bilgi edinebilmek igin uygun
sorular sorar

ve resimli kaynaklardan yararlanir.
A.1.30. Okulda ortaya ¢ikan sorunlari
fark eder,

karsilasabilecegi her sorunun birden
fazla ¢ozima

islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenemez

islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenemez

islenebilir

tamami

tamami

tamami

tamami

tamami

Tamami

Tamami

Tamami

Tamami

Ders kitabi,
internet,

akill tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar
Ders kitabi,
internet,

akill tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar
Ders kitabi,
internet,

akill tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar

Ders kitabi,
internet,

akill tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar
Ders kitabl,
internet,

akill tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar

Ders kitabi,
internet,

akill tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar
Ataturk kosesi
Ders kitabi,
internet,

akilh tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar
Sinif stsleri
Ders kitabl,
internet,

akill tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar

Ders kitabi,
internet,
akill tahta,
bilgisayar

Ders kitabi,

internet,

akill tahta,

bilgisayar

Resimli kartlar kullanilarak etkinlik yapilir.

Beslenme saatinde kazanimlar uygulanir.

Drama yapihr
Esleme ve dogru yanhs kartlari

Dogum gunu ve bayram kutlamalarina katilir

Drama yapihir
Esleme ve dogru yanhs kartlari

Video izlenir.
Ataturk muzesine gezi

Bayram kutlamalari icin ront hazirlanir

Saghk ocagina gezi yapilir

Ders kitabi,
internet,
akill tahta,
bilgisayar



olabilecegini kabul eder.

A.1.31. Okulda calisanlarin
mesleklerini,

gorevlerini tanir ve acil durumlarda
kimlere

basvuracagini bilir.

A.1.32. Gorsel, isitsel ve hem gorsel
hem isitsel

iletisim araglarindan yararlanarak
dogal afetlerin

zararlarini fark eder.

A.1.33. Dogal afetlerin etkilerinden
korunmak

icin okuldaki glvenlik énlemlerinin
geregini

yerine getirir.

A.1.34. Trafikteki ¢esitli sesleri tanir,
aralarindaki

farkliliklar ayirt eder.

A.1.35. Trafikte gérme ve gorilmenin
6nemini

kavrar.

A.1.36. Okula gelis ve gidislerde
karsidan karsiya

gecerken guvenli yerleri kullanir.

A.1.37. Okula gelis ve gidisleri
sirasinda

karsilastigi insanlarla etkilesimde
bulunurken

nasil davranmasi gerektigini arastirir.

A.1.38. Okuldaki kaynaklarin neden
bilingli
tuketilmesi gerektigini aciklar.

A.1.39. Duyu organlarinin gevreyi
tanimadaki
rolinu fark eder.

A.1.40. Sinifini, okulunu ve ¢evresini
temiz

tutmak ve korumak icin sorumluluk
alir.

A.1.41. “Okul Heyecanim” temasinda
gegen

islenebilir

islenebilir

islenemez

islenemez

islenemez

islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenebilir

tamami

tamami

tamami

tamami

tamami

tamami

tamami

tamami

Resimli kartlar
Ders kitabi,
internet,

akill tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar

Ders kitabi,
internet,

akill tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar

Ders kitabi,
internet,

akill tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar
poster

Ders kitabi,
internet,

akill tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar

Ders kitabi,
internet,

akill tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar

Ders kitabl,
internet,
akilh tahta,
bilgisayar

Ders kitabi,
internet,

akilh tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar
Ders kitabi,
internet,

akill tahta,

Resimli kartlarla etkinlikler yapilir

Okulun bélumleri gezilerek ¢alisanlar tanitilir.

Ders kitabi,
internet,

akill tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar
poster

Trafik 1siklart bulunan okul yolunda yiriyts yapilir.
Trafik parki gezisi yapilir.

Ders kitabi,

internet,

akill tahta,

bilgisayar

Resimli kartlarla etkinlik yapilir.
Dramayla pekistirilir.

Ders kitabi,

internet,

akillh tahta,

bilgisayar

Resimli kartlarla etkinlik yapilir.
Dramayla pekistirilir

Ders kitabi,

internet,

akill tahta,

bilgisayar

Resimli kartlarla etkinlik yapilir.
Dramayla pekistirilir

Duyu organlariyla kazanima uygun calismalar yapihr
Sinifta nobetci 6grenci uygulamasi
Sinif ve okul bahgesi temizligi

Konu tekrari yapilir



kavramlari yerinde ve dogru bir
bicimde kullanir.

B.1.1. Her canlinin bir yuvaya ihtiyaci
oldugunu fark eder.

B.1.2. Evinin adresini ve telefon
numarasini soyler

B.1.3. Canlilarin nasil beslendiklerini
arastirir.

B.1.4. Mutfakta buyuklerinin yemek
yapmasini gozlemleyerek donma,
erime, kaynama, buharlasma
olaylarini fark eder.

B.1.5. Yemek saatinden 6nce ve
sonra yapmasi gerekenleri ayirt eder
ve gorgl kurallarina uygun davraniglar
gosterir.

B.1.6. Evde kurallarin neden gerekli
oldugunu aciklar.

B.1.7. Gunluk yasaminda oyun
oynamak ve ders calismak igin
harcayacag@ sureler arasinda denge
kurar.

B.1.8. Kendi ¢cocuklugu hakkinda
arastirma yapar

B.1.9. Fiziksel dzelliklerini taniyarak
bu 6zellikleri hakkinda olumlu
dusunar.

B.1.10. Kisisel egyalarini 6zenli
kullanir.

B.1.11. Baskalarinin esyalarini izin
alarak kullanir ve bu esyalara zarar
vermez.

islenebilir

islenemez

islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenemez

islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenebilir

tamami

tamami

tamami

tamami

tamami

tamami

tamami

tamami

tamami

bilgisayar
Resimli kartlar
Ders kitabi,
internet,

akilh tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar

Ders kitabi,
internet,

akilh tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar

Ders kitabl,
internet,

akill tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar
Ders kitabl,
internet,

akill tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar

poster

Ders kitabi,
internet,

akilh tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar
poster

Ders kitabi,
internet,

akill tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar
Ders kitabi,
internet,

akill tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar
poster

Ders kitabi,
internet,

akill tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar
poster

Ders kitabl,
internet,

akill tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar

Ders kitabi,

internet,

akill tahta,

bilgisayar

Resimli kartlarla etkinlik

Ders kitabi,

internet,

akill tahta,

bilgisayar

Resimli kartlar

Okul bahcesindeki tavuk,6rdek ,kedi gozlemlenir
Evde uygulama yapilir

Beslenme saatinde uygulamal gdsterilir

Ders kitabi,

internet,

akill tahta,

bilgisayar

Resimli kartlarla etkinlik

Sinifa fotograf getirilir bakilir

Aynaya bakilr.

Fotogaf ve video ¢ekip izenir yorumlanir.
Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilir.
Drama

EBA'daki etkinlikler

Sinifta canta duzenlemesi yapilir.

Kihk kiyafeti aynada duzeltilir.
Temiz olmayan esyalar ve giysiler temizlenir.

Dramayla uygulamali islenir



B.1.12. Ailesindeki bireyleri tanir ve
tanitir.

B.1.13. Ailedeki yardimlasmay ve
gorev dagilimini arastirir,
dayanismaya gunlik hayattan
ornekler gosterir

B.1.14. Aile iginde gorevlerini yerine
getirirken kimlerden nasil yardim
alacagina karar verir.

B.1.15. Ailenin dayanisma ve is birligi
yapilan 6zel bir cevre oldugunu
kavrar.

B.1.16. Ailesinde ve akrabalari
arasinda etik degerlere ne kadar
onem verildigini gozlemler.

B.1.17. Kendisinin ve ailesindekilerin
hata yapabileceg@ini ve bunun dogal
oldugunu kabul eder.

B.1.18. Cevresindeki insanlara karsi
hissettigi duygulari fark eder ve
bunlari uygun bicimde ifade eder.

B.1.19. Evi ve ailesiyle ilgili duygu ve
dusuncelerini 6zgun bir bicimde ifade
eder.

.1.20. Ailesindeki liderin/liderlerin
ailedeki rolunu fark eder.

B.1.21. Gunlik zamaninin bir
bélimund ailesi ve yakin gevresiyle
birlikte eglenmek icin harcar.

B.1.22. Ailesi ve yakin cevresi ile iligki
kurmada hangi duyu organlarindan
yararlandigini acgiklar

B.1.23. Evlerde kullanilan kaynaklarin
hayatimizdaki yerini ve énemini
belirtir.

B.1.24. Paranin degisim araci olarak
islevini fark eder

B.1.25. Aile butgesi hazirlama
calismalarina katilarak paranin sinirli
bir kaynak oldugunu kesfeder.

islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenemez

islenebilir

islenemez

islenebilir

islenebilir

islenemez

tamami

tamami

tamami

tamami

tamami

tamami

tamami

tamami

tamami

tamami

tamami

poster
fotograflar Resimli kartlar
poster

fotograflar Resimli kartlar
poster

fotograflar
Resimli kartlar
poster

fotograflar

fotograflar
Resimli kartlar
poster

fotograflar
Resimli kartlar
poster

fotograflar
Resimli kartlar
poster

fotograflar
Resimli kartlar
poster

fotograflar
Resimli kartlar
poster

Ders kitabi,
internet,

akill tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar

poster

Ders kitabi,
internet,
akill tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar
poster

Aile agaci yapilir

Evde cekilen fotograflar getirilir, yorumlanir

Evde cekilen fotograflar getirilir, yorumlanir

Evde cekilen fotograflar getirilir, yorumlanir

Evde cekilen fotograflar getirilir, yorumlanir

Evde cekilen fotograflar getirilir, yorumlanir

Drama yapihr

Aile konulu Serbest resim

Konuyla ilgili Serbest resim galismasi ve
Fotograf yorumlama calismasi

Ders kitabi,
internet,

akill tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar
Poster

drama

Sinifta bakkalcilik oyunu



islenemez
B.1.26. Evindeki alet ve makineleri
guvenli bir sekilde kullanmak igin
sorular sorar.
B.1.27. Evde guvenlik kurallarina islenebilir tamami
uyulmadiginda dogabilecek sonuglarla
ilgili ¢ikarimlarda bulunur.

B.1.28. Dogal afetler karsisinda tamami
yapmasi gerekenleri belirleyerek islenebilir
ailesiyle birlikte hazirlik yapar.

B.1.29. “Benim Essiz Yuvam” islenebilir tamami
temasinda gecgen kavramlari yerinde
ve dogru bir bicimde kullanir.

C.1.1. Gegmis, simdi, gelecek zaman islenemez

dilimlerini ayirt eder ve uygun yerde

kullanir.

C.1.2. Bazi davranislari, onceki islenebilir tamami

yillarda tek basina yapamadigi halde
simdi yapabildigini fark eder.

C.1.3. Kugikken sahip oldugu bir tamami
oyuncagdlyla ilgili duygu ve islenebilir

dustincelerini ifade ederek bunu

arkadaslariyla paylasir.

C.1.4. Esyalarin, satin alindigi ilk hali tamami
ile kullanildiktan sonraki halini
karsilastirarak, esyalarin zaman islenebilir
icerisinde nasil bir degisime ugradigini
inceler.
islenemez

C.1.5. Kisa bir 6z gegcmis hazirlayarak
kendini tanitir.
islenemez
C.1.6. Ataturk'in gocukluk anilarini
arastirarak sinifta sunar.
C.1.7. Gegcmisten guinimuze, kihk islenebilir tamami
kiyafette olusan degisiklikleri arastirir
ve bir kiyafet tasarlar.

C.1.8. Bayram kutlamalarindaki islenemez

Ders kitabi,
internet,

akill tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar
poster

Ders kitabi,
internet,

akilh tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar
poster

Ders kitabl,
internet,

akill tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar

poster

Ders kitabi,
internet,

akilh tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar
poster

Ders kitabl,
internet,

akill tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar
poster

Ders kitabi,
internet,

akill tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar
poster

Ders kitabi,
internet,

akill tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar
poster

Ders kitabi,
internet,

akill tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar
Poster

drama

Deprem cantasi hazirlama

Konu tekrari yapilir

Drma ve fotograflaarla islenir

Drma ve fotograflaarla islenir

Ders kitabi,
internet,

akillh tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar
Poster cal

Ders kitabi,
internet,

akill tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar
poster



duygularini sézli olarak ifade eder.

C.1.9. Canlilarin hareketlerini ve
seslerini birbirinden ayirt ederek,
6zgun bir bicimde ifade eder.

C.1.10. Mevsim degisikliklerine bagh
olarak canhlarin yasamlarindaki
degisiklikleri fark eder.

C.1.11. Takvimi kullanarak hava
durumundaki degisiklikleri guinluk
olarak gozlemler ve gozlem
sonugclarini verilen bir grafik tzerinde
gosterir.

C.1.12. Yeryuzindeki ve
gokyuzundeki varliklari gdzlemleyerek
dogadaki renk cesitliligini fark eder.

C.1.13. Dunya'nin kendi gevresinde
dénmesini bir model tzerinden
gozlemler ve bunun sonuclarini fark
eder

C.1.14. Dogal afetlerin gevreyi nasil
degistirdigini arastirir.

C.1.15. insanlarin cevreyi hangi
yollarla degistirdigini ve bunun igin
neler yaptiklarini arastirir ve anlatir.
C.1.16. “ Dun, Bugun, Yarin”
temasinda gegen kavramlari yerinde
ve dogru bir bigcimde kullanir.

islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenemez

islenemez

islenebilir

kismen

tamami

tamami

tamami

tamami

tamami

Ders kitabl,
internet,

akill tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar
poster

Ders kitabi,
internet,

akilh tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar
poster

Ders kitabl,
internet,

akill tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar

poster

Ders kitabl,
internet,

akill tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar
poster

Ders kitabi,
internet,

akilh tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar
poster

Ders kitabi,
internet,

akill tahta,
bilgisayar
Resimli kartlar
poster

Drama ve sesletim

Ders kitabi,

internet,

akill tahta,

bilgisayar

Resimli kartlar

poster

Hava durumu tablosu yapilir

Resim calismasi

Ebadan video izlenir.
Sinifta dinya maketiyle uygulama yapilir

Konu tekrari yapilir



1. Sinif MATEMATIK Miifredat Calismasi tinitelendirilmis yillik plan &ncelikle gézdniinde bulundurulmustur. Her konu ve kazanimin okulumuzda verilip

verilemeyecegi, yada ilgili konunun ne kadar islenebilecegi, hangi materyaller ve etkinliklerle islenebilecegi degerlendirilmistir.

Kazanim /Konu

islenebilir/islenemez

Ne kadarinin
islenebilecegi

Hangi materyallerle islenir

Hangi etkinlik yapilabilir.

1. Bir ériintiideki iliskiyi belirler. i§lenebilir tamami CD, Ders kitabi, internet, akilli tahta, bilgisayar | Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilir.
Resimli kartlar Egitsel oyunlar
. Somut nesneler Drama
2. Bir oriinttide eksik birakilan Islenebilir Renkli boncuklar, gubuklar, sekiller cd
ogeleri belirleyerek tamamlar. EBA’daki etkinlikler
Calisma kagitlar
1. Rakamlar okur ve yazar. i§lenebilir tamami CD, Ders kitabi, internet, akilli tahta, bilgisayar | Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilir.
Resimli kartlar Egitsel oyunlar
Somut nesneler Drama
abakiis Sayi tablosu
cd
EBA’daki etkinlikler
Calisma kagitlar
is karti
Abakus
2.Nesne sayis1 10°’dan az olan bir i§|enebi|ir Tamami CD,.De.rs kitabi, internet, akilli tahta, bilgisayar Dsrs kitaplarindaki etkinlikler yaptirihir.
topluluktaki nesnelerin sayisini Resimli kartlar Egitsel oyunlar
belirler ve bu say1y1 rakamla yazar. Somut nesneler (I?Crlama
EBA’daki etkinlikler
Calisma kagitlar
CD, Ders kitabi, internet, akilli tahta, bilgi Is karti
X X . , bilgisayar
Resinl artlar Poser catsmas
3.50 i¢cinde ileriye dogru birer ve Islenebilir tamami 22;nktsjtsnesneler Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilir.
onar ritmik sayar. Egitsel oyunlar
Drama
cd
EBA’daki etkinlikler
Calisma kagitlar
is karti
Sayi tablosu
Abakus
4. 20 iginde geriye birer sayar. i§|enebi|ir tamami CD, Ders kitaby, internet, akilli tahta, bilgisayar | Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilir.
Resimli kartlar Egitsel oyunlar
Somut nesneler Drama
abakiis cd
EBA’daki etkinlikler
Calisma kagitlar
is karti
Sayi tablosu
Abakus
5. Miktar1 10 ile 20 arasinda olan i§lenebilir tamami CD, Ders kitabi, internet, akilli tahta, bilgisayar | Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilir.

bir grup nesneyi, onluk ve
birliklerine ayirarak gésterir, bu
nesnelere karsilik gelen sayiy1
rakamlarla yazar ve okur.

Resimli kartlar
Somut nesneler

Egitsel oyunlar
Drama

cd

EBA’daki etkinlikler
Calisma kagitlar

is karti




6. 20’ye kadar olan bir sayiya i§|enebi|ir tamami CD,.De.rs kitabi, internet, akilli tahta, bilgisayar Dsrs kitaplarindaki etkinlikler yaptirihr.
karsilik gelen goklugu belirler. Resimli kartlar Egitsel oyunlar
Somut nesneler Drama
abakiis cd
EBA’daki etkinlikler
Calisma kagitlar
is karti
7. Bir ¢okluktan belirtilen say1 i§|enebi|ir tamami CD, Ders kitaby, internet, akilli tahta, bilgisayar | Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilir.
kadarini ayirir. Resimli kartlar Egitsel oyunlar
Somut nesneler Drama
abakiis cd
EBA’daki etkinlikler
Calisma kagitlar
is karti
Poster calismasi
1. Toplamanin bir araya getirme, i§|enebi|ir tamami CD, Ders kitabi, internet, akilli tahta, bilgisayar | Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilir.
ekleme ve ¢ogalma anlamlarini fark Resimli kartlar Egitsel oyunlar
eder. Somut nesneler Drama
abakiis cd
EBA’daki etkinlikler
Calisma kagitlar
is karti
Abakus
2. Toplamlari 20’ye kadar olan iki i§|enebi|ir tamami CD, Ders kitabi, internet, akilli tahta, bilgisayar | Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirihr.
dogal sayinin toplamini Resimli kartlar Egitsel oyunlar
bulur,modelle gosterir. Somut nesneler Drama
abakiis cd
EBA’daki etkinlikler
Calisma kagitlar
is karti
Abakus
Poster cal
3.Toplama isleminde sifirin etkisini i§lenebilir tamami CD, Ders kitabi, internet, akilli tahta, bilgisayar | Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilir.
nedeniyle aciklar. Resimli kartlar Egitsel oyunlar
Somut nesneler Drama
abakiis cd
EBA’daki etkinlikler
Calisma kagitlar
is karti
1.Nesneleri agirliklar yoninden i§lenebilir Tamami CD,.De.rs kitabi, internet, akilli tahta, bilgisayar Dsrs kitaplarindaki etkinlikler yaptirihr.
karsilastirarak iliskilerini belirtir. Resimli kartlar Egitsel oyunlar
Somut nesneler Drama
Oyuncak tarti cd
2. iki nesneyi agirliklarina gére i§|enebi|ir tamami EBA’daki etvkinlikler
siralar. Caligma kagitlar
is karti
1. Geometrik cisimlerden kiip, i§lenebilir Tamami CD, Ders kitabi, internet, akilli tahta, bilgisayar Dfers kitaplarindaki etkinlikler yaptirilir.
prizma, silindir, koni ve kiireye Resimli kartlar Egitsel oyunlar
benzeyen nesneler; belirler. somut nesneler Drama
Geometrik sekiller cd
EBA’daki etkinlikler
Calisma kagitlar
is karti
2. Kip, prizma, silindir, koni ve .
kiire modellerini kullanarak farkli Islenebilir tamami CD, Ders kitab, internet, akilli tahta, bilgisayar

yapilar olusturur.

Resimli kartlar

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilir.
Egitsel oyunlar




8.Nesne gruplarini azlik ve
¢okluklarina gore karsilastirir.

9.Miktarlar 20'den az nesnelerden
olusan iki gruptaki nesneleri
birebir esler, gruplarin nesne
sayilarini karsilastirir.

5. Toplama isleminde,
toplananlarin yerleri
degistirildiginde toplamin
degismedigini gosterir.

6. Toplamlari 10 veya 20 olan sayi
ikililerini belirler.

7. 20'ye kadar olan dogal sayilari,
iki dogal sayinin toplami biciminde
yazar.

1.Cikarmanin ayrilma, azaltma ve
eksiltme anlamlarini fark eder.

2 20'ye kadar olan iki dogal sayinin
farkini bulur, matematik cimlesini
yazar ve modellerle gosterir.

3 Bir dogal sayidan ayni dogal sayi
cikarildiginda "sifir" elde edildigini
gOsterir.

1 Es nesnelere 6rnekler verir.

1. Uzamsal iliskileri ifade etmek

islenebilir
islenebilir
islenebilir

islenebilir (10 a
kadar)

islenebilir (10 a
kadar)

islenebilir

islenemez

islenebilir (10 a
kadar)
islenebilir

islenebilir

Tamami

tamami

tamami

kismen

kismen

tamami

kismen

Tamami

Somut nesneler

Geometrik sekiller

CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar
Resimli kartlar

Somut nesneler

CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar
Resimli kartlar
Somut nesneler

CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar
Resimli kartlar
Somut nesneler

CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar
Resimli kartlar
Somut nesneler

CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar
Resimli kartlar
Somut nesneler

CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar
Resimli kartlar
Somut nesneler

CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar
Resimli kartlar
Somut nesneler

CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar

Drama

Cd

EBA'daki etkinlikler
Calisma kagitlarn

is karti

Poster cal

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilir.
Egitsel oyunlar

Drama

Cd

EBA'daki etkinlikler

Calisma kagitlan

is karti

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilir.
Egitsel oyunlar

Drama

Cd

EBA'daki etkinlikler

Calisma kagitlan

is karti

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilir.
Egitsel oyunlar

Drama

Cd

EBA'daki etkinlikler

Calisma kagitlar

is karti

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilir.
Egitsel oyunlar

Drama

Cd

EBA'daki etkinlikler

Calisma kagitlar

is karti

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilir.
Egitsel oyunlar

Drama

Cd

EBA'daki etkinlikler

Calisma kagitlar

is karti

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilir.
Egitsel oyunlar

Drama

Cd

EBA'daki etkinlikler

Calisma kagitlari

is karti

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilir.



icin uygun terimler kullanir.

2. Bir model tzerindeki 6gelerin
birbirine gore durumlarini uzamsal
iliskilerin uygun terimlerini
kullanarak agiklar.

9.Dogal sayilarla toplama islemini
gerektiren problemleri ¢ozer ve
kurar.

4. Bir ¢ikarma isleminde
verilmeyen eksilen veya cikani
bulur.

1 Nesnelerin uzunluklari
yontnden karsilastirarak
iliskilerini belirtir.

2. Bir nesnenin uzunluklarina gére
siralanmis nesne toplulugu icindeki
yerini belirler.

3. Standart olmayan birimlerle
uzunluklari élger.

4.Standart olmayan uzunluk élgme
birimleri ile ilgili problemleri ¢ozer
ve kurar

6.Dogal sayilarla ¢ikarma islemini
gerektiren problemleri ¢dzer ve
kurar.

1.Uygun sekil veya nesneleri iki es
parcaya boler ve yarimi belirler.

2. Yarim ve bitin arasindaki
iliskiyi aciklar.

islenebilir (isaret
diliyle)

islenemez

islenemez

islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenemez

islenemez

islenebilir

islenebilir

tamami

tamami

tamami

tamami

Tamami

tamami

Resimli kartlar
Somut nesneler

CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar
Resimli kartlar
Somut nesneler

CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar
Resimli kartlar

Somut nesneler

Metre

cetvel

CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar
Resimli kartlar

Somut nesneler

Metre

cetvel

CD, Ders kitabi, internet, akilli tahta, bilgisayar
Resimli kartlar
Somut nesneler

CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar
Resimli kartlar

Somut nesneler

CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar
Resimli kartlar

Somut nesneler

Egitsel oyunlar
Drama

Cd

EBA'daki etkinlikler
Calisma kagitlar

is karti

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilir.
Egitsel oyunlar

Drama

Cd

EBA'daki etkinlikler

Calisma kagitlari

is karti

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilir.
Egitsel oyunlar

Drama

Cd

EBA'daki etkinlikler

Calisma kagitlarn

is karti

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilir.
Egitsel oyunlar

Drama

Cd

EBA'daki etkinlikler

Calisma kagitlari

is karti

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilir.
Egitsel oyunlar

Drama

Cd

EBA'daki etkinlikler

Calisma kagitlar

is karti

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilir.
Egitsel oyunlar



1 Paralarimizi tanir.

1.Tablolar1 Okur.

1 Takvim Gzerindeki giind ay!
belirler.

2. Saat modeli olusturarak saat
baslarini okur.

islenebilir
islenemez
islenebilir
islenebilir

CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar

tamami
Resimli kartlar
Somut nesneler
Tamami CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar

Resimli kartlar

Somut nesneler(takvim,aylar,gunler)
tamami CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar

Resimli kartlar

Somut nesneler (saat)

Drama

Cd

EBA'daki etkinlikler
Calisma kagitlarn

is karti

Proje calimasi

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilir.
Egitsel oyunlar
Drama

Cd

EBA'daki etkinlikler
Calisma kagitlar

is karti

Proje cal

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilir.
Egitsel oyunlar

Drama

Cd

EBA'daki etkinlikler

Calisma kagitlar

is karti

Poster calismas

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilir.
Egitsel oyunlar

Drama

Cd

EBA'daki etkinlikler

Calisma kagitlan

Proje cal

is kart



1. Sinif TURKGCE Mufredat Galismasi tnitelendirilmis yillik plan éncelikle gozéntunde bulundurulmustur. Her konu ve kazanimin okulumuzda verilip verilemeyecedgi,

yada ilgili konunun ne kadar islenebilecedi, hangi materyaller ve etkinliklerle islenebilecegi degerlendirilmistir.

Kazanim /Konu islenebilir/i Ne Hangi materyallerle islenir Hangi etkinlik yapilabilir.
slenemez kadarini
n
islenebil
ecegi
1. Dinlemek i¢in hazirlik yapar. islenebilir. Tamami. CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilabilir.
Resimli kartlar Egitsel oyunlar
Somut nesneler Drama
Sinif kitabi
Siralama karti
2. Dikkatini dinledigine yogunlastirir. islenebilir. Tamami. CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilabilir.
Resimli kartlar Egitsel oyunlar
Somut nesneler drama
3. Gorgu kurallarina uygun dinler. islenebilir. Tamami. CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilabilir.
Resimli kartlar Egitsel oyunlar
Somut nesneler drama
1. Dinlediklerini anlamlandirmada sunulan gérsellerden yararlanir. i§|enebi|ir. Tamami. CD, Ders kitabi, internet, akilh tahta, bilgisayar Ders kitabi, cd, EBA'dan yararlanilabilir.

Resimli kartlar

Somut nesneler

2. Duydugu sesleri ayirt eder. islenemez.

3. Dinlerken vurgu, tonlama ve telaffuza dikkat eder. islenemez. Ders kitabi, cd, EBA'dan yararlanilabilir.

4. Dinlediklerini zihninde canlandirir. islenebilir. Tamami. CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilabilir.
Egitsel oyunlar
drama

5. Dinlediklerinde ne, nerede, ne zaman, nasil, ni¢in ve kim sorularina (5N i§|enemez.

1K) cevap arar.

islenemez.

6. Dinlediklerinin konusunu belirler.

7. Dinledig@i olayin nasil gelisecegini ve sonucunu tahmin eder. islenemez.

8. Konusmaci, konusma ortami ve konusma icerigi hakkindaki islenemez.

dusuncelerini belirtir.

9. Bir etkinligin veya isin asamalarini anlatan yonergeleri uygular. i§|enebi|ir. Tamami. CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilabilir.
Egitsel oyunlar
drama

10. Dinledikleriyle ilgili, kendi yasantisindan ve gunluk hayattan ornekler islenebilir. Tamami. CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar Ders kitabi, cd, EBA'dan yararlanilabilir.

verir.

11. Dinlediklerinde gegen varliklari ve olaylari siniflandirir. islenemez.

12. Dinledikleri konulara iligkin sorular sorar ve sorulara cevap verir. islenemez.

13. Dinlediklerini baskalariyla paylasir. i§|enebi|ir. Tamami. CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar Ders kitabi, cd, EBA'dan yararlanilabilir.

14. Dinlediklerinde "hikaye unsurlari"ni belirler. islenemez.

15. Dinledigini anlamlandirmada o6n bilgilerini kullanir. islenemez.



16. Basliktan hareketle dinleyece@i konunun igerigini tahmin eder.

17. Duydugu seslerle harfleri eslestirir.

=

Metni takip ederek dinler.

2. Bilgi edinmek i¢in haber, sunu, belgesel vb. dinler ve izler.

3. Eglenmek icin masal, hikaye, sarki, tekerleme, tiyatro vb. dinler/izler.

[

. Konusmak icin hazirlik yapar.

2. Dinleyicilerle g6z temasi kurar.

3. isitilebilir bir ses tonuyla konusur.

4. Kelimeleri yerinde ve anlamlarina uygun kullanir.

5. Kelimeleri dogru telaffuz eder.

6. Akicl konusur.

7. Sesine duygu tonu katar.

8. Konusmalarinda beden dilini kullanir.

9. Konusma sirasinda gereksiz hareketlerden kaginir.

10. Gorgu kurallarina ve degerlere (milli, manevi, kalturel, ahlaki, sosyal vb.)
uygun konusur.

11. Konusma konusunu belirler.

1. Kendine giivenerek konusur.

2. Konusmasinda olaylari olus sirasina gore anlatir.

3. Yeni 6grendigi kelimeleri konusmalarinda kullanir.

4. Konusmasini gorsel sunuyla destekler.

5. Konusmalarinda yasantisindan ve guinlik hayattan érnekler verir.

islenemez.

islenemez.

islenemez.

islenebilir.

islenebilir.

islenemez.

islenebilir.

islenemez.

islenemez.

islenemez.

islenemez.

islenemez.

islenebilir.

islenemez.

islenemez.

islenemez.

islenemez.

islenebilir.(isare
t diliyle)

islenebilir.
.(isaret diliyle)

islenebilir.
.(isaret diliyle)

islenebilir.
.(isaret diliyle)

Sadece CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar
izler.

Sadece

izler.

Tamam 1. CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar

Resimli kartlar
Somut nesneler

Tamami. CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar
Resimli kartlar
Somut nesneler

Tamami. CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar
Resimli kartlar
Somut nesneler

kismen CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar
Resimli kartlar
Somut nesneler

Tamami. CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar
Resimli kartlar
Somut nesneler

Tamami. CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar
Resimli kartlar
Somut nesneler

Ders kitabi, cd, EBA'dan yararlanilabilir.

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilabilir.
Egitsel oyunlar
drama

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilabilir.
Egitsel oyunlar
drama

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilabilir.
Egitsel oyunlar
drama

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilabilir.
Egitsel oyunlar
drama

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilabilir.
Egitsel oyunlar
drama

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilabilir.
Egitsel oyunlar
drama



6. Duygu, dusiince ve hayallerini so6zli olarak ifade eder.
7. Konusmasi, konusma igerigi ve konusma ortami hakkinda dustnce belirtir.

8. Kendisini, ailesini ve cevresini tanitir.

9. Hoslanip hoslanmadigi olay, durum, kisi vb. hakkinda konusur.

10. Konusurken dinleyicilere sorular sorar ve sorulara cevap verir.

11. Bilgi edinmek amaciyla soru sorar.

12. Konusmalarinda ne, nerede, ne zaman, nasil, nicin ve kim (5N 1K)
ogelerini
vurgular.

[

. Gunluk iliskilerin gerektirdigi farkli durumlara uygun konusur.
2. Grup calismalarinda duygu ve dustincelerini paylasir.

3. Topluluk 6ntinde konusur.

4. Ustlendigi role uygun konusur.

5. Masal, hikaye, fikra veya filmi teknigine uygun anlatir.

6. Deneyim ve anilarini anlatir.

7. Konusmalarinda betimlemeler yapar.

8. Bildigi siirleri topluluk 6niinde okur.

[

. Okumak icin hazirhk yapar.

2. Okudugu kelimeleri dogru telaffuz eder.
3. Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur.

4. isitilebilir bir ses tonuyla okur.

5. Akici okur.

6. Dikkatini okuduguna yogunlastirir.

islenemez.
islenemez.

islenebilir.
.(isaret diliyle)

islenebilir.
.(isaret diliyle)

islenemez.

islenebilir.
.(isaret diliyle)

islenemez.

islenemez.
islenemez.
islenemez.
islenemez.
islenemez.

islenebilir.
.(isaret diliyle)

islenemez.

islenemez.

islenebilir.

islenemez.
islenemez.

islenebilir.

islenemez.

islenebilir.

Tamami.

Tamami.

Tamami.

Tamami.

Tamami.

Tamami.

Tamami.

CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar
Resimli kartlar
Somut nesneler

CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar
Resimli kartlar
Somut nesneler

CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar
Resimli kartlar
Somut nesneler

CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar
Resimli kartlar
Somut nesneler

CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar
Resimli kartlar
Somut nesneler

CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar
Resimli kartlar
Somut nesneler

CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar
Resimli kartlar

Somut nesneler

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilabilir.

Egitsel oyunlar
drama

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilabilir.

Egitsel oyunlar
drama

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilabilir.

Egitsel oyunlar
drama

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilabilir.

Egitsel oyunlar
drama

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilabilir.

Egitsel oyunlar
drama

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilabilir.

Egitsel oyunlar
drama

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilabilir.

Egitsel oyunlar
drama



7. Kitab1 6zenle kullanir

1. On bilgilerini kullanarak okudugunu anlamlandirir.

2. Okuma 6ncesi, okuma sirasi ve sonrasinda metinle ilgili sorulari
cevaplandirir.

3. Okuduklarini zihninde canlandirir.

4. Okuduklarinda ne, nerede, ne zaman, nasil, ni¢in ve kim (5N 1K) sorularina
cevap arar.

5. Okuduklarinda sebep-sonug iliskileri kurar.

6. Okuduklarinin konusunu belirler.

7. Okudugu metnin icerigi hakkindaki disuncelerini belirtir.

8. Basliktan hareketle okuyacagi metnin igerigini tahmin eder.

9. Bir etkinligin veya isin agsamalarini anlatan yonergeleri uygular.

10. Okuduklaryla ilgili kendi yasantisindan ve gunliik hayattan érnekler verir.

11. Okuduklarinda "hikaye unsurlari"ni belirler.

12. Okudugu metnin yazari hakkinda bilgi edinir.

13. Gorsellerden yararlanarak metnin igerigini tahmin eder.

14. Okudugunu anlamlandirmada goérsellerden yararlanir.

15. Metin icerisindeki renkli, alti gizili, koyu vb. ifadelerin 6nemli noktalari
vurguladigini bilerek okur.
16. Okuduklarini baskalariyla paylasir.

1. Metin i¢i anlam kurar.

1. Gorsellerden yararlanarak s6z varhgini gelistirir.

2. Bilmedig@i kelimelerin anlamlarini arastirir.

3. Seslerden heceler, hecelerden kelimeler, kelimelerden ctimleler
olusturarak okur.

1. Serbest okuma yapar.

islenebilir.

islenemez.

islenemez.

islenemez.

islenemez.

islenemez.
islenemez.
islenemez.
islenemez.
islenemez.
islenemez.
islenemez.
islenemez.

islenemez.

islenebilir.

islenemez.

islenemez.
islenemez.

islenebilir.

islenemez.

islenebilir.

islenemez.

Tamami.

Tamami.

Tamami.

Kismen(
seslerde
n
heceler
olusturu

)

CD, Ders kitabi, internet, akilli tahta, bilgisayar
Resimli kartlar
Somut nesneler

CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar
Resimli kartlar
Somut nesneler

CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar
Resimli kartlar

Somut nesneler

CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar
Resimli kartlar
Somut nesneler

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilabilir.
Egitsel oyunlar
drama

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilabilir.
Egitsel oyunlar
drama

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilabilir.
Egitsel oyunlar
drama

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilabilir.
Egitsel oyunlar
drama



=

Metnin tarunu dikkate alarak okur.

. Eglenmek igin fikra, bilmece, tekerleme, masal vb. okur.

. Paylasarak okumaktan zevk alir.

Yankilayici (tekrar ederek) okur.

. Rehber yardimiyla okur.

. Bilgi edinmek igin okur.

Gazete ve dergi okur.

. Metindeki anahtar kelimelerle ¢alisma yapar.

Yazmak igin hazirlik yapar.

. Kelimeler, cumleler ve satirlar arasinda uygun bosluklar birakir.

. Bitisik egik yazi harflerini kurallarina uygun yazar.

. Butun yazilarini bitisik egik yazi ile yazar.

. Matematiksel ifadeleri dogru yazar.

Anlamh ve kurall cimleler yazar.

. Yazilarinda noktalama isaretlerini dogru ve yerinde kullanir.

. Yazilarinda imla kurallarini uygular.

Sayfa duzenine ve temizligine dikkat eder.

10. Yazma konusunu belirler.

[

[

. Olaylari, olus sirasina gére yazar.
. Yazilarinda kendi yasantisindan ve gunluk hayattan ornekler verir.
. izlenim ve deneyimlerine dayali yazilar yazar.

. Duygu, dusiince ve hayallerini anlatan yazilar yazar.
. Kendisini, ailesini ve ¢evresini tanitan yazilar yazar.
. Hoslanip hoslanmadiklariyla ilgili yazilar yazar.

. Yazilarinda ne, nerede, ne zaman, nasil, nicin ve kim (5N 1K)

ogelerini vurgular

. Davetiye ve tebrik karti yazar.

. Hikaye yazar.

. Yazilarinda betimlemeler yapar.

islenemez.
islenemez.
islenemez.
islenemez.
islenemez.
islenemez.
islenemez.

islenemez.

islenebilir.

islenebilir.

islenebilir.

islenebilir.

islenemez.
islenemez.
islenemez.
islenemez.

islenebilir.

islenemez.

islenemez.
islenemez.
islenemez.
islenemez.
islenemez.
islenemez.

islenemez.

islenemez.

islenemez.

islenemez.

Tamami. CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar
Resimli kartlar
Somut nesneler

Tamami. CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar
Resimli kartlar
Somut nesneler

Tamami. CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar
Resimli kartlar
Somut nesneler

Tamami. CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar
Resimli kartlar
Somut nesneler

Tamami. CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar
Resimli kartlar
Somut nesneler

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilabilir.
Egitsel oyunlar
drama

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilabilir.
Egitsel oyunlar
drama

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilabilir.
Egitsel oyunlar
drama

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilabilir.
Egitsel oyunlar
drama

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilabilir.
Egitsel oyunlar
drama



4. is birligi yaparak yazar.

5. Dikte etme ¢alismalarina katilir.

6. Verilen cumle ya da metne bakarak yazar.

7. Seslerden heceler, hecelerden kelimeler, kelimelerden ctimleler

olusturur.

8. istedigi bir konuda yazilar yazar.

i

. Sekil, sembol ve isaretlerin anlamlarini bilir.

2. Trafik isaretlerinin anlamini bilir.

3. Reklamlarda verilen mesajlari sorgular.

4. Resim ve fotograflari yorumlar.

5. Kitle iletisim araclariyla (gazete, dergi, TV ) verilen bilgileri,
haberleri, dustnceleri sorgular.

6. Beden dilini yorumlar.

7. Dogay! izler, dogadaki degisimleri fark eder ve yorumlar.

8. Cevresindeki sosyal olaylari anlamlandirir ve yorumlar.

9. Renkleri tanir, anlamlandirir ve yorumlar.

10. Gorsellerden hareketle cimleler ve metinler yazar.

11. Duydugu kelimeleri gorsellerle eslestirir.

12. Metin ve gorsel iliskisini sorgular.

1. Sunuma hazirlik yapar.

2. Duygu, dusunce, bilgi ve izlenimlerini resim, sekil ve sembol ve
renkleri kullanarak gorsellestirir.

islenemez.

islenebilir.

islenebilir.

islenebilir.

islenemez.
islenemez.

islenebilir.

islenemez.

islenebilir.

islenemez.

islenebilir.

islenebilir.

islenemez.

islenebilir.

islenemez.

islenebilir.

islenemez.

islenemez.

islenemez.

Tamami.

Tamami.

Tamami.

Tamami.

Tamami.

Tamami.

Tamami.

Tamami.

Tamami.

CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar
Resimli kartlar
Somut nesneler

CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar
Resimli kartlar

Somut nesneler

CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar
Resimli kartlar

Somut nesneler

CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar
Resimli kartlar
Somut nesneler

CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar
Resimli kartlar

Somut nesneler

CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar
Resimli kartlar

Somut nesneler

CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar
Resimli kartlar

Somut nesneler

CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar
Resimli kartlar
Somut nesneler

CD, Ders kitabi, internet, akill tahta, bilgisayar
Resimli kartlar

Somut nesneler

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilabilir.
Egitsel oyunlar
drama

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilabilir.
Egitsel oyunlar
drama

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilabilir.
Egitsel oyunlar
drama

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilabilir.
Egitsel oyunlar
drama

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilabilir.
Egitsel oyunlar
drama

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilabilir.
Egitsel oyunlar
drama

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilabilir.
Egitsel oyunlar
drama

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilabilir.
Egitsel oyunlar
drama

Ders kitaplarindaki etkinlikler yaptirilabilir.
Egitsel oyunlar
drama



3.

4.

5.

1.

2.

Duygu, dusunce ve izlenimlerini drama, tiyatro, muzikli oyun, kukla
vb. yollarla sunar.

Sunularinda gergek nesne ve modelleri kullanir.

Cumleleri gorsellerle ifade eder.
Atatlurk'in hayatini anlatan kitaplari okumaya istek duyar.
Ataturk'in c¢ocukluguyla ilgili anilari okur, dinler.
Atatlrk'in ailesi ve ¢ocukluguyla ilgili gérseller hakkinda konusur.
Ataturk'un iyi kalpliligini anlatan anilari okur, dinler.
Ataturk'un ailesiyle ilgili anilar okur, dinler.

Ataturk'un ailesiyle ilgili fotograflardan hareketle, Ataturk'un ailesiyle
ilgili cimleler yazar

Atatlirk'in anne, baba ve kardesini gosteren aile agacini olusturur.

Milli Micadele ile ilgili bir siiri topluluk éniinde okur

islenemez.

islenemez.
islenemez.
islenemez.
islenemez.
islenemez.
islenemez.
islenemez.

islenemez.

islenemez.

islenemez.



CURRICULUM STUDY, 1ST CLASS TURKISH LANGUAGE CLASS.

Achievement\Topic Can be To what With What
acquired\can extend can be | which activities
not be acquired materials | can be
acquired done

1. Get prepared to listen to the lesson Can be The Whole CD, Study | Activities in
acquired topic book, study

internet, books can
smart be done,
board, _
computer, Educational
Picture games,
cards, Drama
physical

teaching | Learning
objects Cards,

2. Be concantrated on the listening topics Can be The Whole CD, Study | Activities in
acquired topic book, study

internet, books can
smart be done,
board,

computer, Educational
Picture games,
cards, Drama
physical

teaching

objects

3. Able to listen to the learnings by obeying etiquette of the class. Can be The Whole CD, Study | Activities in

book, study




1. Make use ofthe learning materials in comprehending listened activities.

2. Ildentify phonemics

3. Identify tone, pronunciation and stressed words,

acquired

Can be
acquired

Can not be
acquired

Can not be
acquired

topic

The Whole
topic

internet,
smart
board,
computer,
Picture
cards,
physical
teaching
objects

CD, Study
book,
internet,
smart
board,
computer,
Picture
cards,
physical
teaching
objects

books can
be done,

Educational
games,

Drama

Activities in
study
books can
be done,

Online
learning
platforms
can be used

Activities in
study
books can
be done,

Online
learning



4. Imagine the studied topics

5. Able to answer the questions of what, where, when, how and who about the
listened topics.

6. Be able to guess the general topics of the listened subjects\topics

7. Able to guess how the listened topic will go further and end.

8. Able to express ideas about the speaker and the general idea of the speech in a

Can be
acquired

Can not be
acquired

Can not be

acquired

Can not be
acquired

Can not be

The Whole
topic

CD, Study
book,
internet,
smart
board,
computer,
Picture
cards,
physical
teaching
objects

platforms
can be used

Activities in
study

books can
be done,

Educational
games,

Drama



listening exercise

9. Able to follow the instructions about a classroom activity regarding learning
subjects.

10. Can give examples about the listened topics .

11. Can categorise people and events in listened topics

12. Ask questions about the listened topics and answer the questions.

13. Can share the listened topics with others

14. Can identify components of stories.

acquired

Can be
acquired

Can be
acquired

Can not be

acquired

Can not be
acquired

Can not be
acquired

Can not be

The Whole
topic

The Whole
topic

CD, Study
book,
internet,
smart
board,
computer,

CD, Study
book,
internet,
smart
board,
computer,

Activities in
study
books can
be done,

Educational
games,

Drama

Activities in
study
books can
be done, CD



15. Can use previous knowledge about the listened topics.

16. Can guess the context of the listening topic he will listent to by looking into
the title.

17. Can match the listened sounds with letters.

1. Can listen to by following with the text.

2. Can listen to news, documentaries to get knowledge

3. Watch\listen to stories, music, theatre to have fun

1. Be prepared to talk.

acquired

Can not be
acquired

Can not be
acquired

Can not be
acquired

Can not be
acquired

Can be
acquired

Just watch

Can be
acquired

Just watch

Can not be

CD, Study
book,
internet,
smart
board,
computer,

Study Book,



2. Make eye connection with the audience

3. Speak with a good sound voliime

4. Can use vocabularies appropriately with the context

5. Can pronounce the words correctly.

6. Speak fluently

acquired

Can be
acquired

Can not be
acquired

Can not be
acquired

Can not be
acquired

Can not be
acquired

The Whole
topic

CD, Study
book,
internet,
smart
board,
computer,
Picture
cards,
physical
teaching
objects

Activities in
study
books can
be done,

Educational
games,

Drama



7. Can putemotion into speech.

8. Can use body language in speaking.

9. Avoid unnecessary acts while speaking.

10. Can speak in accordance with etiquette and national values (religion, culture,
social norms)

11. Identify the topic of speech.

1. Speak with self-belief.

Can not be

acquired

islenebilir.

Can not be
acquired

Can not be
acquired

Can not be
acquired

Can not be
acquired

The Whole
topic

CD, Study
book,
internet,
smart
board,
computer,
Picture
cards,
physical
teaching
objects

Activities in
study
books can
be done,

Educational
games,

Drama



2. Can speak about the sequences of the events. Can be The Whole CD, Study | Activities in
acquired with | topic book, study
sign language internet, | books can
smart be done,
board, _
computer, Educational
Picture §ames,
cards, Drama
physical
teaching
objects
3. Can make use of the learned vocabularies in speaking. Can be partly CD, Study | Activities in
acquired with book, study
sign language internet, | books can
smart be done,
board, _
computer, Educational
Picture §ames,
cards, Drama
physical
teaching
objects
4. Support the speech with visuals. Can be The Whole CD, Study | Activities in
acquired with | topic book, study
sign language internet, | books can
smart be done,

board,




5. Give live examples from the life in speaking.

6. Can express feelings, emotions and ideas in speaking.

7. Can express ideas about the context of his speech and place it takes place.

8. Can introduce himselfand his family.

Can be
acquired with
sign language

Can not be
acquired

Can not be
acquired

Can be
acquired with
sign language

The Whole
topic

The Whole
topic

computer,
Picture
cards,
physical
teaching
objects

CD, Study
book,
internet,
smart
board,
computer,
Picture
cards,
physical
teaching
objects

CD, Study
book,
internet,
smart

Educational
games,

Drama

Activities in
study
books can
be done,

Educational
games,

Drama

Activities in
study
books can
be done,



9. Speak about what he likes or not about people and situations.

10. Ask questions to the audience while speaking.

11. Ask questions to learn something.

Can be
acquired with
sign language

Can not be
acquired

Can be
acquired with
sign language

The Whole
topic

The Whole
topic

board,
computer,
Picture
cards,
physical
teaching
objects

CD, Study
book,
internet,
smart
board,
computer,
Picture
cards,
physical
teaching
objects

CD, Study
book,
internet,
smart
board,
computer,
Picture
cards,

Educational
games,

Drama

Activities in
study
books can
be done,

Educational
games,

Drama

Activities in
study
books can
be done,

Educational
games,



physical Drama

teaching
objects
12. Can emphasise what, when, where, how, why questions in speaking. Can not be
acquired
1.. Speak properly about Daily life. Can not be
acquired
2. Express himself audily in group discussions. Can not be
acquired
3. Speak in front of crowd. Can not be
acquired
4. Speak well about responsibilities. Can not be
acquired
5. Can tell the stories and movies depending on a methodology. Can not be
acquired
6. Can talk about his experiences and memories. Can be The Whole CD, Study  Activities in
acquired with topic book, study
sign language internet, books can

smart



board, be done,

computer,
Picture Educational
cards, games,
physical Drama
teaching
objects
7. Can make representations in speaking. Can not be
acquired
8. Can read poems in front of a crowd. Can not be
acquired
1. Get prepared to read something. Can be The Whole CD, Study  Activities in
acquired topic book, study
internet, books can
smart be done,
board,
computer, Educational
Picture games,
cards, Drama
physical
teaching

objects



2. Can correctly pronounce vocabularies.

3. Read with obeying punctiation marks.

4. Read with a good sound volume.

5. Read fluently.

6. Can be concantrated on what he reads.

Can not be
acquired

Can not be
acquired

Can be The Whole
acquired topic

Can not be
acquired

Can be The Whole
acquired topic

CD, Study
book,
internet,
smart
board,
computer,
Picture
cards,
physical
teaching
objects

CD, Study
book,
internet,
smart
board,
computer,
Picture
cards,

Activities in
study
books can
be done,

Educational
games,

Drama

Activities in
study
books can
be done,

Educational
games,

Drama



physical

teaching
objects

7. Use the study books well. Can be The Whole CD, Study  Activities in

acquired topic book, study

internet, books can
smart be done,
board,
computer, Educational
Picture games,
cards, Drama
physical
teaching
objects

1. Can make meaningfull connections with what he reads based on previous Can not be

knowledge. acquired
Can not be
acquired

2. Can answer the questions about reading texts before and after reading.

3. Can imagine what he reads in his brain. Can not be

acquired

Can not be

acquired
4. Can answer the questions what, when, where, how, why about readings.



5. Can establish cause and effect relationships in reading.

6. Can identify contexts of readings.

7. Can express ideas about the contexts of readings.

8. Can guess the context of readings from title.

9. Can follow the instructions of activities.

10. Can give examples aboutthe reading passages from his own life.

11. Can identify components of the stories he reads.

12. Can seek knowledge about the writer of stories he reads.

Can not be
acquired

Can not be
acquired

Can not be
acquired

Can not be
acquired

Can not be
acquired

Can not be
acquired

Can not be
acquired

Can not be
acquired



13. Can guess the context of the readings by using visuals.

14. Make use ofvisuals to comprehend readings.

15. Read with purpose in knowing puctiation rules of readings.

16. Share what he reads with others.

1. Can establish meaningful connections between reading texts.

1. Can develop vocabulary lexicon by using visuals.

Can not be

acquired

Can be The Whole CD, Study

acquired topic book,
internet,
smart
board,
computer,
Picture
cards,
physical
teaching
objects

Can not be

acquired

Can not be

acquired

Can not be

acquired

Can be The Whole CD, Study

acquired topic book,

Activities in
study
books can
be done,

Educational

games,

Drama

Activities in

study



2. Search fort he meanings ofvocabularies he does not know.

3. Read with making connections between letters and syllable, syllable and
words, words and sentences.

1.. Make free readings.

2. Read in considering the types of readings.

Can not be
acquired

Can be partly
acquired

Can not be
acquired

Can not be

internet,
smart
board,
computer,
Picture
cards,
physical
teaching
objects

CD, Study
book,
internet,
smart
board,
computer,
Picture
cards,
physical
teaching
objects

books can
be done,

Educational
games,

Drama

Activities in
study
books can
be done,

Educational
games,

Drama



. Read stories, riddles to have fun.

. Enjoy in reading by sharing with others.

. Read by repeating.

. Read in support of guide.

. Read to get knowledge.

. Read newspaper and magazines.

. Work with key vocabularies in readings.

. Get prepared to write.

acquired

Can not be
acquired

Can not be
acquired

Can not be
acquired

Can not be
acquired

Can not be
acquired

Can not be
acquired

Can not be
acquired

Can be

The Whole

CD, Study

Activities in



acquired topic book, study
internet, books can
smart be done,
board,
Educational
computer,
Picture §ames,
cards, Drama
physical
teaching
objects
2. Can make spaces between words and sentences. Can be The Whole CD, Study | Activities in
acquired topic book, study
internet, books can
smart be done,
board,
Educational
computer,
Picture games,
cards, Drama
physical
teaching
objects
3. Can write attached letters appropriately in the right places. Can be The Whole CD, Study | Activities in
acquired topic book, study
internet, books can
smart be done,
board,
Educational
computer,
Picture games,
cards, Drama
physical
teaching

objects




4. Write letters inclined.

5. Write mathematical expressions correctly.

6. Write meaningful and correct sentences.

7. Use punctiation marks in right order.

8. Use orthographics in right order.

9. Can obey page control in writing.

Can be
acquired

Can not be
acquired

Can not be
acquired

Can not be
acquired

Can not be
acquired

Can be
acquired

The Whole
topic

The Whole
topic

CD, Study
book,
internet,
smart
board,
computer,
Picture
cards,
physical
teaching
objects

CD, Study
book,
internet,
smart
board,
computer,

Activities in
study
books can
be done,

Educational
games,

Drama

Activities in
study
books can
be done,

Educational



10. Identify the topic of writing.

1. Write the events in right chronological order.

2.. Give live examples about his life in writings.

3. Write about his experiences and observations.

4. Write about his emotions, ideas and imaginations.

5. Write about his family and himself.

6. Write about his likes and dislikes.

Can not be
acquired

Can not be
acquired

Can not be
acquired

Can not be
acquired

Can not be
acquired

Can not be
acquired

Can not be

Picture
cards,
physical
teaching
objects

games,

Drama



N e

. Emphasise the subjects of when, why, who, where in writings.

. Can write invitation letters.

. Can write stories.

. Can make representations in writing.

.. Can write in partnership with others.

. Pay attention in writings.

6. Can write by looking at the samples.

acquired

Can not be
acquired

Can not be

Can notbe
acquired

Can not be
acquired

Can not be
acquired

Can be
acquired

Can be

The Whole
topic

The Whole

CD, Study
book,
internet,
smart
board,
computer,
Picture
cards,
physical
teaching
objects

CD, Study

Activities in

study
books can
be done,

Educational

games,

Drama

Activities in



7. Can make connections between letters to syllables, syllables to words and
vocabularies in writing.

8. Can write about whatever he wants.

1. Know the meanings of symbols and signs.

2. Know the meanings of traffic lights.

acquired

Can be
acquired

Can not be
acquired

Can not be
acquired

Can be
acquired

topic

The Whole
topic

The Whole
topic

book,
internet,
smart
board,
computer,
Picture
cards,
physical
teaching
objects

CD, Study
book,
internet,
smart
board,
computer,
Picture
cards,
physical
teaching
objects

CD, Study
book,
internet,
smart

study
books can
be done,

Educational
games,

Drama

Activities in
study
books can
be done,

Educational
games,

Drama

Activities in
study
books can



3. Questions the messages given in advertisements.

4. Can comment on the pictures

5. Question the news received from TV and newspapers.

6. Can comment on body language.

Can not be
acquired

Can be
acquired

Can not be
acquired

Can be
acquired

The Whole
topic

The Whole
topic

board,
computer,
Picture
cards,
physical
teaching
objects

CD, Study
book,
internet,
smart
board,
computer,
Picture
cards,
physical
teaching
objects

CD, Study
book,
internet,
smart
board,
computer,
Picture

be done,

Educational
games,

Drama

Activities in
study
books can
be done,

Educational
games,

Drama

Activities in
study
books can
be done,

Educational



7. Can observe and comment on the nature and how it changes.

8. Can make meaningfull connections about social issues.

9. Can identify colours.

Can be The Whole
acquired topic

Can not be

acquired

Can be The Whole
acquired topic

cards,
physical
teaching
objects

CD, Study
book,
internet,
smart
board,
computer,
Picture
cards,
physical
teaching
objects

CD, Study
book,
internet,
smart
board,
computer,
Picture
cards,
physical
teaching

games,

Drama

Activities in
study
books can
be done,

Educational
games,

Drama

Activities in
study
books can
be done,

Educational

games,

Drama



10. Can write texts and sentences based on visuals.

11. Can match what he hears with visuals.

12. Can question the connections between the texts and visuals

1. Get prepared for presentations.

2. Can visualise his ideas, emotions and knowledge by using symbols, pictures
and colours.

objects

Can not be

acquired

Can be The Whole CD, Study

acquired topic book,
internet,
smart
board,
computer,
Picture
cards,
physical
teaching
objects

Can not be

acquired

Can not be

acquired

Can not be

acquired

Activities in
study
books can
be done,

Educational
games,

Drama



. Can present his ideas and emotions by using music, drama, theatre etc.

. Use real objects in his presentations.

. Cumleleri gorsellerle ifade eder.

Feel enthusiasm to read books about Ataturk.

Reads and listens to the memories about Ataturk.

Talk about the visuals regarding Ataturk's family and childhood.

Reads and listens to the memories regarding Ataturk's good jobs.

Reads and listens to the memories about Ataturk’s family.

Can not be
acquired

Can not be
acquired

Can not be
acquired

Can not be
acquired

Can not be
acquired

Can not be
acquired

Can not be
acquired

Can not be
acquired



6. Write sentences about Ataturk's family by looking at the pictures.

7.

8.

Can create a family tree about Ataturk's father, mother and sister.

Can read a poem about Ataturk in front of a crowd.

Can not be
acquired

Can not be
acquired

Can not be
acquired



Miifredat Calismasi glinliik yapilan seminerleri takiben yapilacaktir. Bu kapsamda tinitelendirilmis yillik plan 6ncelikle gozoniinde bulundurulacaktir. Her konu ve kazanimin okulumuzda verilip verilemeyecegi, yada ilgili

konunun ne kadar islenebilecegi, hangi materyaller ve etkinliklerle islenebilecegi degerlendirilecektir.

CURRICULUM ANALYSIS, SOCIAL STUDIES, 1ST GRADE.

Achievement\Topic

Can be acquired\can
not be acquired

To what extend can be acquired

With which materials

What activities can be done

A.1.1. Can describe himself and
identify his physical features.

Can be acquired

The Whole topic

Study book, internet, smart board,
computer, Picture cards, physical
teaching objects

Mirror, pictures, photos, study books,
educational games, drama, cd, posters,

A.1.2. Can describe himself, identify
and his emotions.

Can be acquired

The Whole topic

Study book, internet, smart board,
computer, Picture cards, physical
teaching objects

Mirror, pictures, photos, study books,
educational games, drama, cd, posters,

A.1.3. Decide what he likes to do and
know what kind of things he can do
easier.

Can be acquired

The Whole topic

Study book, internet, smart board,
computer, Picture cards, physical
teaching objects

study books, educational games, drama

A.1.4. Plan how to spend one day and
obey the plan.

can not be acquired

The Whole topic

A.1.5.

Show respect to his friends in playing and
creating games.

Can be acquired

The Whole topic

Photo machine
Study books.

pictures, photos, study books, educational
games, drama, cd, posters,

A.1.6.

Accept that he and his friends can make
mistakes in playing.

Can be acquired

The Whole topic

Study book, internet, smart board,
computer, Picture cards, physical
teaching objects

study books, educational games, drama

A.1.7. Can choose lesson materials

Can be acquired

The Whole topic

Study book, internet, smart board,
computer, Picture cards, physical
teaching objects

study books, educational games, drama

A.1.8.
Identify what he can do for self care.

Can be acquired

The Whole topic

Study book, internet, smart board,
computer, Picture cards, physical
teaching objects

study books, educational games, drama

A1.9.

Can use instructions like on the right, left,
in front, in opposite, on and in, in
classroom.

Can be acquired

A.1.10. Attend lesson rules identifying

processes in the class and obey them.

Can be acquired

The Whole topic

Study book, internet, smart board,
computer, Picture cards, physical
teaching objects

A.1.11. Observe how to behave
democratically in the classroom.

Can be acquired

The Whole topic

Study book, internet, smart board,
computer, Picture cards, physical
teaching objects

Studying papers, posters, study books

A1.12.

Attend elections in the school
regarding democracy.

Can be acquired

The Whole topic

Study book, internet, smart board,
computer, Picture cards, physical
teaching objects

Studying papers, posters, study books,

A.1.13. Explain the reasons for

The Whole topic




choosing the club that he wants to
attend

can not be acquired

A1.14. Can be acquired The Whole topic Study book, internet, smart board, pictures, photos, study books, educational
Pay attention to social ettiquties in club computer, Picture cards, physical games, drama, cd, posters,

and group Works. teaching objects

A.1.15. The Whole topic Study book, internet, smart board, pictures, photos, study books, educational

Share responsibilties in group studies and
club Works.

Can be acquired

computer, Picture cards, physical
teaching objects

games, drama, cd, posters,

A.1.16. Know and respect the Turkish
Flag and National athem.

Can be acquired

The Whole topic

Study book, internet, smart board,
computer, Picture cards, physical
teaching objects

Right or wrong activities, Painting, Cut and
paste activities.

A1.17.

Listen to the teachers and friends without
distrupting their speechs.

Can be acquired

The Whole topic

Study book, internet, smart board,
computer, Picture cards, physical
teaching objects

Right or wrong activities,

A1.18
Can identify his similar skills with his
friends.

Can be acquired

The Whole topic

Study book, internet, smart board,
computer, Picture cards, physical
teaching objects

Mirror, pictures, photos, study books,
educational games, drama, cd, posters,

A.1.19.

. Can audily say what he needs to do
to establish good relationships
between his friends.

can not be acquired

A.1.20.

Can make friends and explain his
emotions.

Can be acquired

The Whole topic

Study book, internet, smart board,
computer, Picture cards, physical
teaching objects

pictures, photos, study books, educational
games, drama, cd, posters, internet

A1.21.
Can obey the eating and cleaning
rules.

Can be acquired

The Whole topic

Study book, internet, smart board,
computer, Picture cards, physical
teaching objects

Achievements about nutrition.

A1.22.
Can identify his friends behaviours
rather ethical or not.

Can be acquired

The Whole topic

Study book, internet, smart board,
computer, Picture cards, physical
teaching objects

Right or wrong activities,
drama

A.1.23.

Show enthusiasm to attend special
days of his friends.

Can be acquired

The Whole topic

Study book, internet, smart board,
computer, Picture cards, physical
teaching objects

. Attend birthdays and holly days.

A.1.24.
Use classroom infrastructure well.

Can be acquired

The Whole topic

Study book, internet, smart board,
computer, Picture cards, physical
teaching objects

Right or wrong activities,
drama

A.1.25.
Ask questions about Ataturk, Turkish
flag, national athem.

can not be acquired

A.1.26.

Show enthusiasm to learn Ataturk’s
life.

Can be acquired

The Whole topic

Study book, internet, smart board,
computer, Picture cards, physical
teaching objects

Video, trip to Ataturk museum

A1.27.
Attend national days and celebrations
with enthusiasm.

Can be acquired

The Whole topic

Study book, internet, smart board,
computer, Picture cards, physical
teaching objects

Pictures, cards

A.1.28. Can be acquired The Whole topic Study book, internet, smart board, Trip to health service
Knows that he should get shot to be computer, Picture cards, physical

healthy. teaching objects

A.1.29.

Ask good questions to learn more and
make use of visuals.

can not be acquired

A.1.30.
Being aware of the problems arise in
the school and offer solutions.

Can be acquired

The Whole topic

Study book, internet, smart board,
computer, Picture cards, physical
teaching objects

pictures, photos, study books, educational
games, drama, cd, posters, internet




A1.31.

Know the job of school staff and know
where to apply in emergency
situations.

Can be acquired

The Whole topic

Study book, internet, smart board,
computer, Picture cards, physical
teaching objects

Introducing school staff.

A.1.32.

. Know the effects of natural disasters
through visuals and communication
tools.

Can be acquired

The Whole topic

Study book, internet, smart board,
computer, Picture cards, physical
teaching objects

pictures, photos, study books, educational
games, drama, cd, posters, internet

A.1.33.
Can obey the safety rules in
emergency situations.

can not be acquired

A.1.34.
Can identify different sounds in traffic.

can not be acquired

A.1.35.
Can identify why being seen is
important in traffic.

can not be acquired

A.1.36.
Use safe places to travel from home to
school.

Can be acquired

The Whole topic

Study book, internet, smart board,
computer, Picture cards, physical
teaching objects

Traffic lights.

A1.37.
Search information about how to
properly treat people in his life circle.

Can be acquired

The Whole topic

Study book, internet, smart board,
computer, Picture cards, physical
teaching objects

pictures, photos, study books, educational
games, drama, cd, posters, internet

A.1.38.
Explain why school materials should
be used properly.

Can be acquired

The Whole topic

Study book, internet, smart board,
computer, Picture cards, physical
teaching objects

pictures, photos, study books, educational
games, drama, cd, posters, internet

A.1.39.
Know the importance of five senses in
knowing nature.

Can be acquired

The Whole topic

Study book, internet, smart board,
computer, Picture cards, physical
teaching objects

pictures, photos, study books, educational
games, drama, cd, posters, internet

A.1.40.
Take responsibility to keep the school
and classroom clean .

Can be acquired

The Whole topic

Study book, internet, smart board,
computer, Picture cards, physical
teaching objects

Cleaning kit,

A1.41.
Use the vocabularies in topic “My
school enthusiasm” in right formats.

Can be acquired

The Whole topic

Study book, internet, smart board,
computer, Picture cards, physical
teaching objects

Repeating the subjects.

B.1.1.
Being aware of the fact that each animal
needs a home,

Can be acquired

The Whole topic

Study book, internet, smart board,
computer, Picture cards, physical
teaching objects

pictures, photos, study books, educational
games, drama, cd, posters, internet

B.1.2. Can tell the address and tel
number of his home.

can not be acquired




CURRICULUM ANALYSIS, 1ST GRADE, MATHEMATIC,

Achievement\Subject Can be To what extend can be acquired With which materials What activities can be done
acquired\can not
be acquired
1.. Identify relationships in an Can be acquired The whole tOpiC CD, Study book, internet, smart board, Activities in study books can be done,
mathematical subject computer, Picture cards, physical
. teaching objects, Educational games,
Colourful beads, sticks, shapes. Drama
2. Learning Cards,
Identify missing items in a Can be acquired
mathematical subject.
1. Can read and write the numbers. Can be acquired The whole tOpiC CD, Study book, internet, smart board, Activities in study books can be done,
computer, Picture cards, physical
teaching objects, Educational games,
Abacus Drama
Learning Cards,
Number blogs
Cd
Abacus
2 Write the numbers of items in a Can be acquired The whole tOpiC CD, Study book, internet, smart board, Activities in study books can be done,
group if it is more then 10. computer, Picture cards, physical .
teaching objects, Educational games,
Drama
Learning Cards, Number blogs
Cd
Abacus
3. Can calculate in one and ten Can be acquired The whole topic CD, Study book, internet, smart board, Activities in study books can be done,
number order. i i
comp.uter, P.1cture cards, physical Educational games,
teaching objects,
Drama




Learning Cards,
Number blogs
Ccd

Abacus

4. Say numbers in reverse from 20 Can be acquired The whole tOpiC CD, Study book, internet, smart board, Activities in study books can be done,
to 0. computer, Picture cards, physical
teaching objects, Educational games,
abacus Drama
Learning Cards,
Number blogs
Cd
Abacus
5. Can write and read Can be acquired The whole tOpiC CD, Study bo.ok, internet, smar.t board, Activities in study books can be done,
. computer, Picture cards, physical
numbers in groups of ten teaching objects, Educational games,
Drama
Learning Cards,
Number blogs
Cd
Abacus
7. Can decrease the numbers froma | Can be acquired The whole topic CD, Study book, internet, smart board, Activities in study books can be done,
given number. computer, Picture cards, physical
teaching objects, Educational games,
abacus Drama
Learning Cards,
Number blogs
Cd
Abacus
1. Being aware of plus and minus Can be acquired The whole tOpiC CD, Study book, internet, smart board, Activities in study books can be done,

issues in retractions.

computer, Picture cards, physical
teaching objects,

Educational games,




abacus

Drama
Learning Cards,
Number blogs
Cd

Abacus

2. Find result of two different Can be acquired The whole topic CD, Study book, internet, smart board, Activities in study books can be done,
numbers which is equal to 20 in computer, Picture cards, physical
retraction teaching objects, Educational games,
abacus Drama
Learning Cards,
Number blogs
Cd
Abacus
3.. Explain the effects of zero in Can be acquired The whole tOpiC CD, Study book, internet, smart board, Activities in study books can be done,
additions computer, Picture cards, physical
. teaching objects, Educational games,
abacus Drama
Learning Cards,
Number blogs
Cd
Abacus
1. Can compare items in terms of Can be acquired The whole tOpiC CD, Study book, internet, smart board, Activities in study books can be done,
weight and explain relationships. computer, Picture cards, physical _
teaching objects, Educational games,
Drama
2. Can. sequence two items in terms CD, Study book, internet, smart board, Learning Cards,
of weight. Can be acquired The whole topic computer, Picture cards, physical
teaching objects, Number blogs
Cd

Abacus




1. Can identify subjects in different Can be acquired The whole tOpiC CD, Study book, internet, smart board, Activities in study books can be done,
shapes such as cylinder, prisma, computer, Picture cards, physical .
teaching objects, Educational games,
sphere, cone etc.
Geometric shapes Drama
Learning Cards,
Number blogs
Cd
2. Can create different items by CD, Study book, internet, smart board,
using cone, sphere etc. Can be acquired The whole topic computer, Picture cards, physical Abacus
teaching objects,
Activities in study books can be done,
Geometric shapes Educational games,
Drama
Learning Cards,
Number blogs
Cd
Abacus
8. Can compare subject groups in Can be acquired The whole topic CD, Study book, internet, smart board, Activities in study books can be done,
terms of fewness or plurality. computer, Picture cards, physical
teaching objects, Educational games,
Drama
Learning Cards,
Number blogs
Cd
9. Can compare how many items ; ;
p Y Can be acqulred The whole tOplC CD, Study book, internet, smart board, Abacus

there are in different groups which
are less than 20.

computer, Picture cards, physical
teaching objects,

Activities in study books can be done,
Educational games,

Drama

Learning Cards,

Number blogs




Cd

Abacus

5. Can show that the result does not
change when the place of two
additions changed.

Can be acquired

The whole topic

CD, Study book, internet, smart board,
computer, Picture cards, physical
teaching objects,

Activities in study books can be done,
Educational games,

Drama

Learning Cards,

Number blogs

Cd

Abacus

6. Identify additions which'’s
additions do not become more than
10 or 20.

Can be acquired (
until number 10)

Partly

CD, Study book, internet, smart board,
computer, Picture cards, physical
teaching objects,

Activities in study books can be done,
Educational games,

Drama

Learning Cards,

Number blogs

Cd

Abacus

7.Can write the numbers from 0 to
20 as additions of two numbers.

Can be acquired (
until number 10)

Partly

CD, Study book, internet, smart board,
computer, Picture cards, physical
teaching objects,

Activities in study books can be done,
Educational games,

Drama

Learning Cards,

Number blogs

Cd

Abacus

1. Identify the processes of
extraction.

2. Can find the result of the
extraction of two different

Can be acquired

The whole topic

CD, Study book, internet, smart board,
computer, Picture cards, physical
teaching objects,

Activities in study books can be done,
Educational games,
Drama

Learning Cards,




numbers.

3. Can Show that in the extraction

of two same numbers equal to zero.

1. Can give examples of similar
items.

1. Can use the right words to
explain spatial relationships.

2. Can explain spatial relationships
of different subjects with right
words.

9. Can solve the problems related
to additions.

4. Can find the extraction
components in extraction
problems.

1. Can identify the relationships
between the lengths of different
items.

Can not be acquired

Can be acquired (

until number 10)

Can be acquired

Can be acquired

Can be acquired

(with sign

language)

Can not be acquired

Can not be acquired

Can be acquired

Partly

The whole topic

The whole topic

The whole topic

CD, Study book, internet, smart board,
computer, Picture cards, physical
teaching objects,

CD, Study book, internet, smart board,
computer, Picture cards, physical
teaching objects,

CD, Study book, internet, smart board,
computer, Picture cards, physical
teaching objects,

CD, Study book, internet, smart board,
computer, Picture cards, physical
teaching objects,

Number blogs

Cd

Abacus

Activities in study books can be done,

Educational games,

Drama

Learning Cards,

Number blogs

Cd

Abacus

Activities in study books can be done,

Educational games,

Drama

Learning Cards,

Number blogs

Cd

Abacus

Activities in study books can be done,

Educational games,

Drama



2. Can identify the place of items in
terms of the lenghts in a group.

3. Can calculate the lengths of
unstandartised items.

4. Can solve the length problems of
unstandartised measurements.

6. Can solve the extraction
problems.

1 Can devide two items into same
lenghts.

2. Can explain the relationships

Can be acquired

Can be acquired

Can not be acquired

Can not be acquired

Can be acquired

The whole topic

The whole topic

The whole topic

Meter

ruler

CD, Study book, internet, smart board,
computer, Picture cards, physical
teaching objects,

Meter

ruler

CD, Study book, internet, smart board,
computer, Picture cards, physical
teaching objects,

CD, Study book, internet, smart board,
computer, Picture cards, physical
teaching objects,

CD, Study book, internet, smart board,

Learning Cards,

Number blogs

Cd

Abacus

Activities in study books can be done,

Educational games,

Drama

Learning Cards,

Number blogs

Cd

Abacus

Activities in study books can be done,

Educational games,

Drama

Learning Cards,

Number blogs

Cd

Abacus

Activities in study books can be done,

Educational games,

Drama



between half and whole.

1 Can identify Money and its types.

1 Can read\understand tables.

1. Can explain days and months in a
year calender.

2. Can understand beginnings of
each hour.

Can be acquired

Can be acquired

Can not be acquired

Can be acquired

Can be acquired

The whole topic

The whole topic

The whole topic

The whole topic

computer, Picture cards, physical
teaching objects,

CD, Study book, internet, smart board,
computer, Picture cards, physical
teaching objects,

CD, Study book, internet, smart board,
computer, Picture cards, physical
teaching objects,

CD, Study book, internet, smart board,
computer, Picture cards, physical
teaching objects,

Learning Cards,

Number blogs

Cd

Abacus

Activities in study books can be done,

Educational games,

Drama

Learning Cards,

Number blogs

Cd

Abacus

Activities in study books can be done,

Educational games,

Drama

Learning Cards,

Number blogs

Cd

Abacus.



CURRICULUM STUDY, 1ST CLASS TURKISH LANGUAGE CLASS.

Argomento Puo essere | In quale Con quali | Quali attivita
acquisito / | misura puo materiali | possono essere
non puo essere fatte
essere acquisito
acquisito

1. Prepararsi ad ascoltare la lezione Puo essere | Del tutto CD, libro | Attivita col libro
acquisito di testo, di testo,

internet,

smart Giochi educativi,
board, teatro
computer,

Picture carte didattiche
cards,

materiale

didattico

2. Rimanere concentrati sull’oggetto dell’ascolto Puo essere | Del tutto CD, libri di | Attivita col libro

acquisito testo, di testo,
internet,
smart Giochi educativi,
board, teatro
computer,
Picture
cards,
materiale
didattico

3.In grado di ascoltare la lezione nel rispetto delle regole della classe. Puo essere | Del tutto CD, libri di | Attivita col libro
acquisito testo, di testo,

internet,




1. Far uso del materiale didattico nella comprensione delle attivita di ascolto.

2. ldentificazione dei fonemi

3. Identificazione del tono, della pronuncia e delle parole accentate,

4. Immaginare gli argomenti di studio

smart
board,
computer,
Picture
cards,
materiali
didattici

Puo essere Del tutto CD, libri di

acquisito testo,
internet,
smart
board,
computer,
Picture
cards,
materiali
didattici

Non puo

essere

acquisito

Non puo

essere

acquisito

Puo essere  Del tutto CD, libro

di studio,

Giochi educativi,

teatro

Attivita
didattiche sul
libro di testo

Piattaforme di
apprendimento
Online

Attivita sul libro
di testo,

Uso di
piattaforme
online per

I'apprendimento

Attivita sul libro



5. In grado di rispondere alle domande cosa, dove, quando, come e chi circa
I'ascolto di determinati argomenti.

6. In grado di indovinare gli argomenti generali di discipline/argomenti ascoltati

7. In grado di indovinare come gli argomenti ascoltati possono continuare e
finire.

8. In grado di esprimere idee su chi parla e I'idea generale del parlato in un
esercizio di ascolto

9. In grado di seguire le iscritruzioni su un'attivita di classe riguardante
I'apprendimento delle discipline.

acquisito

Non puo
essere
acquisito

Non puo
essere
acquisito

Non puo
essere
acquisito

Non puo
essere
acquisito

Puo essere Del tutto

acquisito

internet,
smart
board,
computer,
carte
didattiche,
materiale
fisico
didattico

CD, Study
book,
internet,
smart

di testo,

Giochi educativi,

Teatro

Attivita sul libro

di testo,

Giochi educativi,



board, Teatro
computer,

10. Puo fare esempi sugli argomenti ascoltati. Puo essere Del tutto CD, Study  Attivita sul libro
acquisito book, di testo, CD
internet,
smart
board,
computer,

11. Puo categorizzare le persone e gli eventi nell'ascolto Non puo
essere
acquisito

12. Porre domande sugli argomenti ascoltati e rispondere alle domande. Non puo
essere
acquisito

13. Puo condividere gli argomenti ascoltati con gli altri Non puo
essere

acquisito

14. Puo identificare i componenti delle storie. Non puo
essere
acquisito

15. Puo usare le conoscenze pregresse per l'ascolto di nuovi argomenti. Non puo
essere
acquisito

16. Puo indovinare il contesto degli argomenti che andré ad ascoltare dalla Non puo
lettura del titolo. essere
acquisito

17. Puo far combaciare i suoni ascoltati con le lettere. Non puo
essere



1. Puo ascoltare seguendo il testo.

2. Puo ascoltare le notizie e i documentari

3. Guardare/ascoltare storie, musica, teatro per divertirsi

1. Essere pronto a parlare.

2. Avere contatto visivo con il pubblico

acquisito

Non puo
essere
acquisito

Puo essere Solo
acquisito osservazione

Puo essere Solo
acquisito osservazione

Non puo
essere
acquisito

Del tutto

Puo essere
acquisito

CD, libro
di studio,
internet,
smart
board,
computer,

CD, libro
di studio,
internet,
smart
board,
computer,
carte
didattiche,
materiale
fisico

Libro di testo,

Attivita sul libro

di testo,

Giochi educativi,

Teatro



. Parlare con ad un buon volume

. Puo usare ivocaboli in modo appropriato al contesto

. Puo pronunciare le parole correttamente.

. Parlare in modo fluido

. Puo mettere le emozioni nel parlato.

. Puo usare il linguaggio del corpo nel parlato.

Non puo
essere

acquisito

Non puo
essere
acquisito

Non puo
essere
acquisito

Non puo
essere
acquisito

Non puo
essere
acquisito

trasformati

Del tutto

didattico

CD, libro
di studio,
internet,
smart
board,
computer,
carte
didattiche,
materiale
fisico
didattico

Attivita sul libro

di testo,

Giochi educativi,

Teatro



9. Evitare atti non necessari nel parlato.

10. Puo parlare in accordo con I'educazione e ivalori nazionali (religione, cultura,
norme sociali)

11. Identificazione dell'argomento del parlato.

1. Parlare con sicurezza.

2. Puo parlare della sequenza degli eventi.

3. Puo fare uso del vocabolario appreso nel parlato.

Non puo
essere
acquisito

Non puo
essere

acquisito

Non puo
essere
acquisito

Non puo
essere
acquisito

Puo essere
acquisito
con la
Lingua dei
Segni

Puo essere
acquisito
con la

Del tutto

in parte

CD, libro
di studio,
internet,
smart
board,
computer,
carte
didattiche,
materiale
fisico
didattico

CD, libro
di studio,
internet,

Attivita sul libro

di testo,

Giochi educativi,

Teatro

Attivita sul libro

di testo,



Lingua dei
Segni

smart
board,
computer,
carte
didattiche,
materiale
fisico
didattico

Giochi educativi,

Teatro

4. Sostegno del parlato con il visivo.

Puo essere
acquisito
con la
Lingua dei
Segni

Del tutto

CD, libro
di studio,
internet,
smart
board,
computer,
carte
didattiche,
materiale
fisico
didattico

Attivita sul libro
di testo,

Giochi educativi,

Teatro

5. Fare esempi reali nel parlato presi dalla vita.

Puo essere
acquisito
con la
Lingua dei
Segni

Del tutto

CD, libro
di studio,
internet,
smart
board,
computer,
carte
didattiche,
materiale
fisico

Attivita sul libro
di testo,

Giochi educativi,

Teatro




6. Puo esprimere sentimenti, emozioni e idee nel parlato.

7. Puo esprimere idee circa il contesto del sul discorso e del posto in cui si

esprime.

8. Puo presentare se stesso e la sua famiglia.

9. Parlare di cosa gli piace o non gli piace delle persone e delle situazioni.

Non puo
essere

acquisito

nella lingua

orale senza

ausili

Non puo
essere
acquisito

nella lingua

orale senza

ausili

puo essere
acquisito
con la
Lingua dei
Segni o
oralmente
con ausili

puo essere

Del tutto

Del tutto

didattico

CD, libro
di studio,
internet,
smart
board,
computer,
carte
didattiche,
materiale
fisico
didattico

CD, libro

Attivita sul libro

di testo,

Giochi educativi,

Teatro

Attivita sul libro



10. Fare domande a un pubblico mentre parla.

11. Fare domande per imparare qualcosa.

12. Puo efatizzare le domande “cosa, quando, dove, come, perche” nel parlato.

acquisito
con la
Lingua dei
Segni

Non puo
essere
acquisito

puo essere
acquisito
con la
Lingua dei
Segni

Non puo
essere
acquisito

di studio,
internet,
smart
board,
computer,
carte
didattiche,
materiale
fisico
didattico

CD, libro
di studio,
internet,
smart
board,
computer,
carte
didattiche,
materiale
fisico
didattico

di testo,
Giochi educativi,

Teatro

Attivita sul libro
di testo,

Giochi educativi,

Teatro



1.. Parlare in modo appropriato della vita quotidiana.

2. Esprimere se stesso in modo udibile in una discussione di gruppo.

3. Parlare di fronte a un pubblico.

4. Parlare bene circa le responsabilité.

5. Puo raccontare delle storie e dei filmati seguendo un metodo.

6. Puo parlare delle sue esperienze e dei suoi ricordi.

Non puo
essere
acquisito

Non puo
essere
acquisito

Non puo
essere
acquisito

Non puo
essere
acquisito

Non puo
essere
acquisito

puo essere  Del tutto
acquisito

con la

Lingua dei

Segni

CD, libro
di studio,
internet,
smart
board,
computer,

Attivita sul libro

di testo,

Giochi educativi,

Teatro



carte

didattiche,
materiale
fisico
didattico
7. Puo fare delle rappresentazioni nel parlato. Non puo
essere
acquisito
8. Puo leggere delle poesi di fronte a un pubblico. Non puo
essere
acquisito
1. Essere pronto a leggere qualcosa. Del tutto CD, libro Attivita sul libro
di studio, di testo,
internet,
smart Giochi educativi,
board, Teatro
computer,
carte
didattiche,
materiale
fisico

didattico



2. Puo pronunciare ivocaboli in modo corretto. Non puo

essere
acquisito
3. Leggere con in modo corretto i segni di punteggiatura. Non puo
essere
acquisito
4. Leggere ad un buon volume. puo essere  Del tutto CD, libro Attivit sul libro
acquisito di studio, di testo,
internet,
smart Giochi educativi,
board, Teatro
computer,
carte
didattiche,
materiale
fisico
didattico
5. Leggere in modo scorrevole. Non puo
essere
acquisito
6. Essere concentrato in cosa legge. puo essere  Del tutto CD, libro Attivita sul libro
acquisito di studio, di testo,
internet,
smart Giochi educativi,

board, Teatro



7. Uso corretto dei libri di studio.

1. Puo fare collegamenti significativi tra cosa legge e le conoscenze pregresse.

2. Puo rispondere alle domande sui testi di lettura prima e dopo la lettura.

3. Puo immaginare cosa legge nella sua mente.

puo essere
acquisito

Non puo
essere
acquisito

Non puo
essere
acquisito

Non puo
essere

computer,
carte
didattiche,
materiale
fisico
didattico

CD, libro
di studio,
internet,
smart
board,
computer,
carte
didattiche,
materiale
fisico
didattico

Attivita sul libro
di testo,

Giochi educativi,

Teatro



4. Puo rispondere alle domande “cosa, quando, dove, come, perche” circa le

letture.

5. Puo stabilire cause ed effetti delle relazioni nelle letture.

6. Puo identificare il contesto delle letture.

7. Puo esprimere le idee circa il contesto delle letture

8. Puo indovinare il contesto delle letture dal titolo.

9. Puo seguire le istruzioni delle attivita.

acquisito

Non puo
essere

acquisito

Non puo
essere

acquisito

Non puo
essere

acquisito

Non puo
essere

acquisito

Non puo
essere

acquisito

Non puo
essere

acquisito



10.

11.

12.

13.

14.

Puo fare degli esempi circa le letture fatte nella sua vita.

Puo identificare i componenti delle storie che legge.

Puo cercare informazioni circa gli autori delle storie che legge.

Puo indovinare il contesto delle letture dall'uso della vista.

Fare uso della vista per comprendere le letture.

Non puo
essere

acquisito

Non puo
essere

acquisito

Non puo
essere

acquisito

Non puo
essere

acquisito

puo essere  Del tutto
acquisito

CD, libro
di studio,
internet,
smart
board,
computer,
carte
didattiche,
materiale
fisico
didattico

Attivita sul libro

di testo,
Giochi educativi,

Teatro



15. leggere con il proposito di imparare le regole di punteggiatura. Non puo

essere
acquisito
16. condividere cosa viene letto con gli altri. Non puo
essere
acquisito
1. Puo stabilire i rapporti significativi tra i testi letti. Non puo
essere
acquisito
1. Puo sviluppare il lessico attraverso l'uso della vista. puo essere  Del tutto CD, libro Attivita sul libro
acquisito di studio, di testo,
internet,
smart Giochi educativi,
board, Teatro
computer,
carte
didattiche,
materiale
fisico
didattico
2. Ricercare il significato dei vocaboli che non conosce. Non puo
essere

acquisito



3. Leggere e fare connessioni tra le lettere e le sillabe, le sillabe e le parole, le puo essere partly CD, libro Attivita sul libro
parole e le frasi. acquisito di studio, di testo,
internet,

Giochi educativi,
smart
board, Teatro

computer,
carte
didattiche,
materiale
fisico
didattico

1.. Fare letture a piacere. Non puo
essere
acquisito

2. Leggere considerando il tipo di letture fatte. Non puo
essere
acquisito

3. Leggere storie e indovinelli per divertirsi. Non puo
essere
acquisito

4. Divertirsi nella lettuea condivisa con altri. Non puo
essere
acquisito



. Leggere per ripetizione.

. Leggere con il sostegno di una guida.

. Leggere per avere conoscenze.

. Leggere giornali e riviste.

. Lavorare con vocabili chiave nella lettura.

. Prepararsi alla scrittura.

Non puo
essere

acquisito

Non puo
essere

acquisito

Non puo
essere

acquisito

Non puo
essere

acquisito

Non puo
essere

acquisito

puo essere  Del tutto
acquisito

CD, libro
di studio,
internet,
smart
board,
computer,
carte
didattiche,

Attivita sul libro

di testo,
Giochi educativi,

Teatro



materiale
fisico
didattico

2. Puo lascire spazi tra le parole e le frasi.

pud essere
acquisito

Del tutto

CD, libro
di studio,
internet,
smart
board,
computer,
carte
didattiche,
materiale
fisico
didattico

Attivita sul libro
di testo,

Giochi educativi,

Teatro

3. Puo scrivere lettere vicine in modo appropriato e nel posto giusto.

pud essere
acquisito

Del tutto

CD, libro
di studio,
internet,
smart
board,
computer,
carte
didattiche,
materiale
fisico
didattico

Attivita sul libro
di testo,

Giochi educativi,

Teatro

4., scrivere in corsivo

pud essere
acquisito

Del tutto

CD, libro
di studio,
internet,
smart
board,
computer,
carte
didattiche,

Attivita sul libro
di testo,

Giochi educativi,

Teatro




. Scrivere espessioni matematiche in modo corretto.

. Scrivere frasi di significato e corrette.

. usare la punteggiatura in modo corretto.

. usare l'ortografia in modo corretto.

. Puo seguire lI'ordine corretto delle pagine di scrittura.

Non puo
essere
acquisito

Non puo
essere
acquisito

Non puo
essere
acquisito

Non puo
essere
acquisito

puo essere  Del tutto
acquisito

materiale
fisico
didattico

CD, libro
di studio,
internet,
smart
board,
computer,
carte
didattiche,
materiale
fisico

Attivita sul libro

di testo,

Giochi educativi,

Teatro



10. identificare I'argomento dello scritto.

1. Scrivere gli eventi nel giusto ordine cronologico.

2.. Fare esempi reali sulla sua vita nello scritto.

3. scrivere sulle sue esperienze e osservazioni.

4. scrivere delle sue emozioni, idee e immaginazioni.

5. scrivere della sua famiglia e di se stesso.

Non puo
essere

acquisito

Non puo
essere

acquisito

Non puo
essere

acquisito

Non puo
essere

acquisito

Non puo
essere

acquisito

Non puo
essere

acquisito

didattico



. scrivere dei suoi piaceri e dispiaceri. Non puo
essere

acquisito

. enfatizzare il quando, il perche, chi e dove nella scrittura. Non puo
essere

acquisito

. Puo scrivere lettere di invito. Non puo
. Puo scrivere storie. Non puo
acsjerisito

acquisito

. Puo fare rappresentazioni nella scrittura. Non puo
essere
acquisito

.. Puo scrivere in partnership con gli altri. Non puo
essere
acquisito

. fare attenzione nella scrittura. puo essere  Del tutto CD, libro Attivita sul libro
acquisito di studio, di testo,
internet,

Giochi educativi,
smart
board, Teatro

computer,

carte



6. Puo scrivere facendo riferimento agli esempi.

7. Puo fare collegamenti tra le lettere e le sillabe, le sillabe e la parole e il
vocabolario nella scrittura.

8. Puo scrivere qualcosa su qualsiasi argomento.

1. Sapere il significato di simboli e segni.

puo essere
acquisito

puo essere
acquisito

Non puo
essere
acquisito

Non puo

Del tutto

Del tutto

didattiche,
materiale
fisico
didattico

CD, libro
di studio,
internet,
smart
board,
computer,
carte
didattiche,
materiale
fisico
didattico

CD, libro
di studio,
internet,
smart
board,
computer,
carte
didattiche,
materiale
fisico
didattico

Attivita sul libro

di testo,
Giochi educativi,

Teatro

Attivita sul libro

di testo,
Giochi educativi,

Teatro



essere

acquisito
2. Sapere il significato dei semafori. puo essere  Del tutto CD, libro Attivita sul libro
acquisito di studio, di testo,
internet,
smart Giochi educativi,
board, Teatro
computer,
carte
didattiche,
materiale
fisico
didattico
3. Fare domande circa i messaggi delle pubblicita. Non puo
essere
acquisito
4. Puo fare commenti sui quadriZimmagini/foto puo essere  Del tutto CD, libro Attivita sul libro
acquisito di studio, di testo,
internet,
smart Giochi educativi,
board, Teatro
computer,
carte
didattiche,
materiale
fisico
didattico
5. Fare domande circa le notizie ricevute dalla TV e dai gironali. Non puo

essere



6. Puo commentare il linguaggio del corpo.

7. Puo osservare e commentare la natura e come cambia.

8. Puo fare collegamenti di senso tra gli argomenti sociali.

acquisito

puo essere
acquisito

puo essere
acquisito

Non puo
essere
acquisito

CD, libro
di studio,
internet,
smart
board,
computer,
carte
didattiche,
materiale
fisico
didattico

CD, libro
di studio,
internet,
smart
board,
computer,
carte
didattiche,
materiale
fisico
didattico

Attivita sul libro

di testo,
Giochi educativi,

Teatro

Attivita sul libro

di testo,

Giochi educativi,

Teatro



9. Puo identificare i colori.

10. Puo scrivere testi e frasi basati su cio che vede.

11. puo collegare cosa sente con cosa vede

puo essere  Del tutto
acquisito

Non puo
essere

acquisito

puo essere  Del tutto
acquisito

CD, libro Attivita sul libro
di studio, di testo,
internet,

Giochi educativi,
smart

board, Teatro
computer,

carte

didattiche,
materiale

fisico

didattico

CD, libro Attivita sul libro
di studio, di testo,
internet,

Giochi educativi,
smart

board, Teatro
computer,

carte

didattiche,
materiale

fisico

didattico



12. Puo fare domande circa i collegamenti tra i testi e cio che vede Non puo
essere

acquisito

1. Essere pronto per le presentazioni. Non puo
essere

acquisito

2. Puo visualizzare le sue idee, emozioni e conoscenze attraverso l'uso di simboli, Non puo
immagini e colori. essere
acquisito

3. Puo presentare le sue idee ed emozioni attraverso lI'uso della musica, del teatro Non puo
ecc... essere
acquisito

4. Usare oggetti reali nelle sue presentazioni. Non puo
essere

acquisito

5. Cumleleri gorsellerle ifade eder. Non puo
essere

acquisito

1. Provare entusiasmo nella lettura dei libri su Ataturk. Non puo
essere



Leggere e sentire le memorie di Ataturk.

Parlare dell'infazia e della famiglia di Ataturk.

Leggere e ascoltare le memorie riguardanti le buone opere di Ataturk.

Leggere e ascoltare le memorie riguardanti la famiglia di Ataturk.

Scrivere frasi circa la famiglia di Ataturk guardando delle immagini.

Puo creare l'albero genealogico della famiglia di Ataturk.

acquisito

Non puo
essere

acquisito

Non puo
essere

acquisito

Non puo
essere

acquisito

Non puo
essere

acquisito

Non puo
essere

acquisito

Non puo
essere

acquisito



8. Puo leggere una poesia su Ataturk di fronte a un pubblico. Non puo
essere

acquisito



Miifredat Calismasi glinliik yapilan seminerleri takiben yapilacaktir. Bu kapsamda tinitelendirilmis yillik plan 6ncelikle gozoniinde bulundurulacaktir. Her konu ve kazanimin okulumuzda verilip verilemeyecegi, yada ilgili

konunun ne kadar islenebilecegi, hangi materyaller ve etkinliklerle islenebilecegi degerlendirilecektir.

CURRICULUM ANALYSIS, SOCIAL STUDIES, 1ST GRADE.

Obiettivi\Argomenti

Puo essere
acquisito\non puo
essere acquisito

Fino a che punto puo essere acquisito

Con quali matiali

Quali attivita possono essere
fatte

A.1.1. descrivere se stesso e il suo Puo essere acquisito Del tutto
fisico. Libro di studio, internet, smart board, Allo specchio, immagini, foto, libri di studio,
computer, carte illustrate, materiale giochi educativi, teatro, cd, poster,
didattico
Puo essere acquisito Del tutto Libro di studio, internet, smart board, Allo specchio, immagini, foto, libri di studio,
A.1.2. descrivere se stesso e le sue computer, carte illustrate, materiale giochi educativi, teatro, cd, poster,
emozioni. didattico
Puo essere acquisito Del tutto Libro di studio, internet, smart board, libri di studio, giochi educativi, teatro
A.1.3. decidere cosa gli piace fare e computer, carte illustrate, materiale
sapere cosa é piu facile fare. didattico
& Del tutto
A.1.4. pianificare come spendere una non |:-)Lf0 essere
giornata e seguire il piano fatto. acquisito
A1.5. Pud essere acquisito Del tutto Photo machine immagini, foto, libri di studio, giochi
Mostrare rispetto per i suoi compagni Study books. educativi, teatro, cd, poster
durante il gioco.
A1.6. Pud essere acquisito Del tutto Libro di studio, internet, smart board, libri di studio, giochi educativi, teatro
Accettare che lui o i suoi amici possano computer, carte illustrate, materiale
fare degli errori nei giochi. didattico
A.1.7. scegliere il materiale delle Pud essere acquisito Del tutto Libro di studio, internet, smart board, libri di studio, giochi educativi, teatro
lezioni computer, carte illustrate, materiale
didattico
A1.8. Pud essere acquisito Del tutto Libro di studio, internet, smart board, libri di studio, giochi educativi, teatro
Dire cosa puo fare per la cura di se stesso. computer, carte illustrate, materiale
didattico
A1S. Puo essere aCC]UISItO
Usare le istruzioni come destra, sinistra,
di fronte, opposto, su e gili, quando & in
classe.
] ) ) Puo essere acquisito Del tutto Libro di studio, internet, smart board,
A.1.10. partecipare alla vita scolastica computer, carte illustrate, materiale
seguendo le regole. didattico
A.1.11. osservare come comportarsi Pud essere acquisito Del tutto Libro di studio, internet, smart board, Schede di studio, poster, libri di studio
in modo democratico in classe. computer, carte illustrate, materiale
didattico
A1.12. Pud essere acquisito Del tutto Libro di studio, internet, smart board, Schede di studio, poster, libri di studio,
Partecipare alle elezioni democratiche computer, carte illustrate, materiale
nella scuola. didattico
A.1.13. spiegare perche vuole fare Del tutto




parte di un gruppo

non puo essere
acquisito

A.1.14. . . Pud essere acquisito Del tutto Libro di studio, internet, smart board, immagini, foto, libri di studio, giochi
Fare attenzione all’educazione e al computer, carte illustrate, materiale educativi, teatro, cd, poster
galateo. didattico
A1.15. Pud essere acquisito Del tutto Libro di studio, internet, smart board, immagini, foto, libri di studio, giochi
Condividere le responsabilita e il lavoro computer, carte illustrate, materiale educativi, teatro, cd, poster
nel gruppo di studio. didattico
A.1.1_6. Conoscer?_ e rispettare la Pud essere acquisito Del tutto Libro di studio, internet, smart board, Attivita giusto/sbagliato, pittura, attivita
bandiera turca e I'inno. computer, carte illustrate, materiale ritaglia e incolla.
didattico
A1.17. Pud essere acquisito Del tutto Libro di studio, in.ternet, smart b(?ard, Attivita giusto/sbagliato,
Ascoltare I'insegnante e gli amici senza computer, carte illustrate, materiale
interrompere il discorso. didattico
_A.1.1_8 o Pud essere acquisito Del tutto Libro di studio, internet, smart board, Allo specchio, immagini, foto, libri di studio,
Identificare le capacita simili a quelle computer, carte illustrate, materiale giochi educativi, teatro, cd, poster,
dei suoi amici. didattico
A1.19. non puo essere
Dire di cosa ha bisogno per stabilire acquisito
buone relazioni con i suoi amici. q
A.1.20. Pud essere acquisito Del tutto Libro di studio, internet, smart board, immagini, foto, libri di studio, giochi
Farsi degli amici e spiegare le sue computer, carte illustrate, materiale educativi, teatro, cd, poster internet
emozioni. didattico
A.1.21._ _ o Pud essere acquisito Del tutto Libro di studio, internet, smart board, Obiettivi sulla nutrizione.
Obbedire alle regole alimentari e di computer, carte illustrate, materiale
pulizia. didattico
A.1..22. . S Pud essere acquisito Del tutto Libro di studio, internet, smart board, Attivita giusto/sbagliato,
Capire se il comportamento degli amici computer, carte illustrate, materiale teatro
& etico o no. didattico
A.1.23. Pud essere acquisito Del tutto Libro di studio, internet, smart board, Partecipazione ai compleanni e alle feste.
Mostrare entusiasmo nella computer, carte illustrate, materiale
partecipazione delle feste speciali dei didattico
suoi amici.
A1.24. _ Pud essere acquisito Del tutto Libro di studio, internet, smart board, Attivita giusto/sbagliato,
Usare bene le infrastrutture computer, carte illustrate, materiale teatro
scolastiche didattico
A1.25. non puo essere
Fare domanade su Ataturk, la .
bandiera turca e l'inno nazionale. acquisito
A.1.26. Pud essere acquisito Del tutto Libro di studio, internet, smart board, Video, gita al museo di Ataturk.
Mostrare entusiasmo computer, carte illustrate, materiale
nell'apprendimento della vita di didattico
Ataturk
A.1.27_. _ _ Pud essere acquisito Del tutto Libro di studio, internet, smart board, immagini, carte
Partecipare alle feste nazionali con computer, carte illustrate, materiale
entusiasmo. didattico
A.1.28. Pud essere acquisito Del tutto Libro di studio, internet, smart board, Gita ai servizi di salute
Sapere di doversi dare da fare per computer, carte illustrate, materiale
essere sano. didattico
A1.29. _ o non puo essere
Chiedere per imparare di piu e per L.
usare la visione. acquisito
A.1.30. Del tutto Libro di studio, internet, smart board, immagini, foto, libri di studio, giochi

Essere consapevole dei problemi

Puo essere acquisito

computer, carte illustrate, materiale

educativi, teatro, cd, poster internet




scolastici e proporre soluzioni. didattico
Puo essere acquisito Del tutto Libro di studio, internet, smart board, Partecipazione allo staff della scuola.
A.1.31. computer, carte illustrate, materiale
Sapere come funziona lo staff didattico
scolastico e sapere chi contattare
nell'emergenza.
A.1.32. Pud essere acquisito Del tutto Libro di studio, internet, smart board, immagini, foto, libri di studio, giochi
. sapere gli effetti dei disastri naturali computer, carte illustrate, materiale educativi, teatro, cd, poster internet
attraverso la comunicazioni visiva. didattico
A1.33. o non puo essere
Obbedire alle regole di sicurezza .
nelle situazioni di emergenza acquisito
non puo essere
A.1.34. L.
identificare i diversi suoni del traffico. acquisito
A1.35. L non puo essere
Sapere perche & importante essere .
visto nel traffico. acquisito
A.1.36. Pud essere acquisito Del tutto Libro di studio, internet, smart board, Semafori.
Fare il tragitto casa-scuola in modo computer, carte illustrate, materiale
sicuro. didattico
A1.37. Pud essere acquisito Del tutto Libro di studio, internet, smart board, immagini, foto, libri di studio, giochi
Ricercare informazioni su come computer, carte illustrate, materiale educativi, teatro, cd, poster internet
comportarsi in modo adeguato con le didattico
persone.
A.1.38. Pud essere acquisito Del tutto Libro di studio, internet, smart board, immagini, foto, libri di studio, giochi
Spiegare perche i materiali scolastici computer, carte illustrate, materiale educativi, teatro, cd, poster internet
dovrebbero essere usati in modo didattico
appropriato.
A.1.39. Pud essere acquisito Del tutto Libro di studio, internet, smart board, immagini, foto, libri di studio, giochi
Sapere I'importanza dei cinque sensi computer, carte illustrate, materiale educativi, teatro, cd, poster internet
per conoscere la natura. didattico
A.1.40. Pud essere acquisito Del tutto Libro di studio, internet, smart board, Kit di pulizia,
Essere responsabile della pulizia della computer, carte illustrate, materiale
scuola . didattico
Puo essere acquisito Del tutto Libro di studio, internet, smart board, Ripetizione delle materie.
A1.41. computer, carte illustrate, materiale
Usare i vocaboli dell'argomento “Il mio didattico
entusiasmo per la scuola” nel modo
corretto.
B.1.1. Del tutto Libro di studio, internet, smart board, immagini, foto, libri di studio, giochi

Essere consapevole che ogni animale ha
bisogno di una casa,

Puo essere acquisito

computer, carte illustrate, materiale
didattico

educativi, teatro, cd, poster internet

B.1.2. dire l'indirizzo e il numero di
casa sua.

non puo essere
acquisito




CURRICULUM ANALYSI, 1laclasse, Matenatica,

Obiettivo \ Soggetto

1. Identificare le relazioni in un
soggetto di matematica.

2. Identificare gli elementi
mancanti in un soggetto di
matematica.

1 Puo leggere e scrivere i
numeri.

2. Scrivere il numero degli
elementi in un gruppo se sono
piu di 10.

3. Puo calcolare in uno e dieci
numeri d'ordine.

Puo essere acquisto \

Non puo essere acquisto

Puo essere acquisto

Puo essere acquisto

Puo essere acquisto

Puo essere acquisto

Puo essere acquisto

Fino a che punto puo

essere acquisito

L'intero argomento

L'intero argomento

L'intero argomento

L'intero argomento

Con quali materiali

CD, libro di studio, Internet, scheda intelligente,

Colourful beads, sticks, shapes.

CD, libro di studio, Internet, scheda intelligente,

Abaco

CD, libro di studio, Internet, scheda intelligente,

CD, libro di studio, Internet, scheda intelligente,

Quali attivita possono essere

implementate

Possono essere fatte attivita sui libri di studio,
Giochi educativi,

Dramma

Carte educativi,

Possono essere fatte attivita sui libri di studio,
Giochi educativi,

Dramma

Carte educativi,

Blocchi di numeri

Cd

Abaco

Possono essere fatte attivita sui libri di studio,
Giochi educativi,

Drama

Learning Cards,

Blocchi di numeri

Cd

Abaco

Activities in study books can be done,
Educational games,

Drama

Learning Cards,

Number blogs



Cd

Abacus

4. Dire numeri in retromarcia
da20a0.

Pud essere acquisto

L’intero argomento

CD, libro di studio, Internet, scheda intelligente,

abaco

Possono essere fatte attivita sui libri di studio,

Giochi educativi,

Dramma

Carte educativi,

Blocchi di numeri

Cd

Abaco

5. Puo scrivere e leggere
numeri in gruppi di dieci

Pud essere acquisto

L’intero argomento

CD, libro di studio, Internet, scheda intelligente,

Possono essere fatte attivita sui libri di studio,

Giochi educativi,

Dramma

Carte educativi,

Blocchi di numeri

Cd

Abaco

7. Puo diminuire i numeri da un
numero dato.

Pud essere acquisto

L’intero argomento

CD, libro di studio, Internet, scheda intelligente,

abaco

Possono essere fatte attivita sui libri di studio,

Giochi educativi,

Dramma

Carte educativi,

Blocchi di numeri

Cd

Abaco

1Essere consapevoli delle
questioni pill e meno nelle
retrazioni.

Pud essere acquisto

L’intero argomento

CD, libro di studio, Internet, scheda intelligente,

abacus

Possono essere fatte attivita sui libri di studio,

Giochi educativi,

Dramma

Carte educativi,




Blocchi di numeri

Cd

Abaco

2. Trovare risultato di due
numeri diversi che & uguale a
20 in retrazione.

Pud essere acquisto

L’intero argomento

CD, libro di studio, Internet, scheda intelligente,

abaco

Possono essere fatte attivita sui libri di studio,

Giochi educativi,

Dramma

Carte educativi,

Blocchi di numeri

Cd

Abaco

3.. Spiegare gli effetti dello zero
alle addizioni.

Pud essere acquisto

L’intero argomento

CD, libro di studio, Internet, scheda intelligente,

abaco

Possono essere fatte attivita sui libri di studio,

Giochi educativi,

Dramma

Carte educativi,

Blocchi di numeri

Cd

Abaco

1. Puo confrontare gli elementi
in termini di peso e di spiegare
le relazioni.

2. Pud mettere in sequenza due
elementi in termini di peso.

Pud essere acquisto

Pud essere acquisto

L’intero argomento

L’intero argomento

CD, libro di studio, Internet, scheda intelligente,

Possono essere fatte attivita sui libri di studio,

Giochi educativi,

Dramma

Carte educativi,

Blocchi di numeri

Cd

Abaco

1. Puo identificare soggettia
forme diverse, come cilindro,
prisma, sfera, cono, ecc.

Pud essere acquisto

L’intero argomento

CD, libro di studio, Internet, scheda intelligente,

Figure geometriche

Possono essere fatte attivita sui libri di studio,

Giochi educativi,

Dramma




2. Pud creare oggetti diversi
utilizzando cono, sfera, ecc.

Pud essere acquisto

L’intero argomento

CD, libro di studio, Internet, scheda intelligente,

Figure geometriche

Carte educativi,

Blocchi di numeri

Cd

Abaco

Possono essere fatte attivita sui libri di studio,

Giochi educativi,

Dramma

Carte educativi,

Blocchi di numeri

Cd

Abaco

8. Pud confrontare gruppi di
soggetti in termini di
singolarita o di pluralita.

9. Possono confrontare quanti
elementi ci sono in diversi
gruppi che sono meno di 20.

Pud essere acquisto

Pud essere acquisto

L’intero argomento

L’intero argomento

CD, libro di studio, Internet, scheda intelligente,

CD, libro di studio, Internet, scheda intelligente,

Possono essere fatte attivita sui libri di studio,

Giochi educativi,

Dramma

Carte educativi,

Blocchi di numeri

Cd

Abaco

Possono essere fatte attivita sui libri di studio,

Giochi educativi,

Dramma

Carte educativi,

Blocchi di numeri

Cd

Abaco




5. Puo dimostrare che il
risultato non cambia quando il
posto di due addizioni viene
cambiato.

Pud essere acquisto

L’intero argomento

CD, libro di studio, Internet, scheda intelligente,

Possono essere fatte attivita sui libri di studio,

Giochi educativi,

Dramma

Carte educativi,

Blocchi di numeri

Cd

Abaco

6. Identificare le addizioni di
che le addizioni non diventano
pitdi 10 o 20.

Puo essere acquisto (fino al
numero 10)

Parzialmente

CD, libro di studio, Internet, scheda intelligente,

Possono essere fatte attivita sui libri di studio,

Giochi educativi,

Dramma

Carte educativi,

Blocchi di numeri

Cd

Abaco

7.Puo scriverei numerida 0 a
20 come addizioni di due
numeri.

Puo essere acquisto (fino al
numero 10)

Parzialmente

CD, libro di studio, Internet, scheda intelligente,

Possono essere fatte attivita sui libri di studio,

Giochi educativi,

Dramma

Carte educativi,

Blocchi di numeri

Cd

Abaco

1. Identificare i processi di
sottrazione.

2. Puo trovare il risultato della
sottrazione di due numeri
differenti.

Pud essere acquisto

Non pud essere acquisto

L’intero argomento

CD, libro di studio, Internet, scheda intelligente,

Possono essere fatte attivita sui libri di studio,

Giochi educativi,

Dramma

Carte educativi,

Blocchi di numeri

Cd




3. Puo dimostrare che la
sottrazione di due numeri
uguali e pari a zero.

1. Puo dare esempi di oggetti
simili.

1. Puo usare le parole giuste
per spiegare le relazioni
spaziali.

2. Puo spiegare relazioni
spaziali di diversi soggetti con
parole giuste.

9. Puo risolvere i problemi
legati a addizioni.

4. Puo trovare i componenti di
sottrazione a problemi di
sottrazione.

1 Puo identificare le relazioni
tra le lunghezze di elementi
diversi.

Puo essere acquisto (fino al Parzialmente

numero 10)

Puo essere acquisto

Puo essere acquisto L'intero argomento

Puo essere acquisto (con la

lingua dei segni)

L'intero argomento

Non puo essere acquisto

Non puo essere acquisto

Puo essere acquisto L'intero argomento

CD, libro di studio, Internet, scheda intelligente,

CD, libro di studio, Internet, scheda intelligente,

CD, libro di studio, Internet, scheda intelligente,

CD, libro di studio, Internet, scheda intelligente,

Metro

righello

Abaco

Possono essere fatte attivita sui libri di studio,

Giochi educativi,

Dramma

Carte educativi,

Blocchi di numeri

Cd

Abaco

Possono essere fatte attivita sui libri di studio,

Giochi educativi,

Dramma

Carte educativi,

Blocchi di numeri

Cd

Abaco

Possono essere fatte attivita sui libri di studio,

Giochi educativi,

Dramma

Carte educativi,

Blocchi di numeri

Cd

Abaco



2. Puo identificare il posto di
elementi in termini di
lunghezza in un gruppo.

3. Puo calcolare le lunghezze di

componenti non standardizzati.

4. Puo risolvere i problemi di
lunghezza di misurazioni non
standardizzati.

6. Puo risolvere i problemi di
sottrazione.

1 Puo dividere due elementi
nella stessa lunghezza.

2. Puo spiegare le relazioni tra
la meté e l'intero.

1 Puo identificare Soldi e le sue

tipologie.

Puo essere acquisto

Puo essere acquisto

Non puo essere acquisto

Non puo essere acquisto

Puo essere acquisto

Puo essere acquisto

Puo essere acquisto

L'intero argomento

L'intero argomento

L'intero argomento

L'intero argomento

L'intero argomento

CD, libro di studio, Internet, scheda intelligente,

Metro

righello

CD, libro di studio, Internet, scheda intelligente,

CD, libro di studio, Internet, scheda intelligente,

CD, libro di studio, Internet, scheda intelligente,

Possono essere fatte attivita sui libri di studio,

Giochi educativi,

Dramma

Carte educativi,

Blocchi di numeri

Cd

Abaco

Possono essere fatte attivita sui libri di studio,

Giochi educativi,

Dramma

Carte educativi,

Blocchi di numeri

Cd

Abaco

Possono essere fatte attivita sui libri di studio,

Giochi educativi,

Dramma

Carte educativi,

Blocchi di numeri

Cd

Abaco

Possono essere fatte attivita sui libri di studio,

Giochi educativi,



1 Puo leggere \ comprendere
le tabelle.

1 Puo spiegare giorni e mesi in
un calendario annuale.

2. Puo capire l'inizio di ogni
ora.

Non puo essere acquisto

Puo essere acquisto

Puo essere acquisto

L'intero argomento

L'intero argomento

CD, libro di studio, Internet, scheda intelligente,

Dramma

Carte educativi,

Blocchi di numeri

Cd

Abaco

Possono essere fatte attivita sui libri di studio,

Giochi educativi,

Dramma

Carte educativi,

Blocchi di numeri

Cd

Abaco



2. Sinif HAYATBILGISI Mufredat Calismasi Unitelendirilmis yillik plan éncelikle g6zéninde bulundurulmustur. Her konu ve kazanimin okulumuzda verilip

verilemeyecegdi, yada ilgili konunun ne kadar islenebileceg@i, hangi materyaller ve etkinliklerle islenebilecedi degerlendirilmistir.

Ders : HAYATBILGISI

Kazanim /Konu

Okulla ilgili, gunlik iglerini
oncelik sirasina koyarak
belirlenen zaman icinde yapar.

Ders arag ve gereclerini gunluk
ders programina goére hazirlar
ve bunlari uygun bicimde
kullanir.

Gerektiginde buyuklerinden
yardim alarak Kisisel bakimini

yapar.

Sinifin ve siranin yerini
gosterir

Okul kurallarinin neden
kondugunu arastirir. Ve
aciklar.

Okuldaki ve siniftaki secim
calismalarina katilarak
demokrasi kiltirine katkida
bulunur.

KulUp ve grup calismalari ile
ilgili olarak gelistirilen bir
proje tzerinde arkadaslariyla
isbirligi yaparak calisir.
Gorev aldigr kulip veya grup
calismalarinin kisisel
gelisimine katkisini acgiklar.

islenebilir/islenemez

ISLENEBILIR

ISLENEMEZ

ISLENEBILIR

iSLENEBILIR

ISLENEMEZ

ISLENEBILIR

iSLENEBILIR

ISLENEMEZ

Ne kadarinin islenebilecegi

Okula hazirlanabilir ve okula ulasimini
nasil oldugunu anlatabilir.

Ozbakim becerileri igin gerekli olan
kavramlari tanir.

Sinifini ve sirasini bilir. Kaginci sinifa
gittigini ifade edebilir.

Okul ve siniftaki bagskan secimlerinde
gorev alir.

Grup igerisinde zevk alarak calisir.
Birlikte poster olusturabilir.

Hangi materyallerle islenir
Resimli kartlar

Slayt (okul hazirhgr)

Akilli tahta

Bilgisayar

Ogretmen

Aile bireyleri

Temizlik malzemeleri(tarak,dis
macunu vb.)

Sinif

Sira

Ogretmen masasi
Tahta

Pencere

Oy sandigi
Pusula
Muhar

Poster
Kelime kartlari
Resim kartlari

Hangi etkinlik yapilabilir.

Drama c¢alismasi
Canlandirma
Calisma kagidi

Model olusturma

Calisma kagidi

5N 1K etkinligi

Sinifin nerede? etkinligi
Sira arkadasin kim? etkinligi

Oy veriyorum etkinligi
Okul temsilcimi seciyorum
etkinligi

Proje yapiyorum etkinligi



Kultp ve diger grup
calismalarinda yapilacak isler
konusunda arkadaslarini
yonlendirir, onlari
cesaretlendirir ve gerektiginde
yardimda bulunur.

Grup calismalari sirasinda
baska gruplarla dayanisma
icine girerek kendi grubuna
destek saglar

Turk bayragina ve istiklal
Marsi'na neden saygi
gOsterilmesi gerektigini bilir.

Neden dengeli ve dizenli
beslenmesi gerektigini
arastirir ve anlatir.

Okulda, kendisinin ve
arkadaslarinin gicla yanlarini
tanir.

Arkadaslari ile farkhlhiklarinin
dogal oldugunu kabul eder.
Duygularinin kendisini ve
arkadaslarini nasil etkiledigini
fark eder.

Okul ve sinif esyalarini neden
duzenli kullanmasi gerektigini
aciklar.

Ulasim araclarini gézlemler ve
siniflandirir.

Okula gelis ve gidislerinde
insanlarin trafikteki
davranislarini gézlemleyerek
kendisinin ve baskalarinin
trafikte dogru ve yanhs
davraniglarini ayirt eder.
Okula gidis ve gelislerinde
karsilastigi insanlarla

ISLENEBILIR

ISLENEMEZ

ISLENEBILIR

iSLENEMEZ

iSLENEMEZ

ISLENEMEZ

ISLENEBILIR

ISLENEBILIR

ISLENEBILIR

iSLENEBILIR

ISLENEMEZ

Arkadasini motive edici calismalarda
bulunabilir.

Tirk bayraginin ve istiklal marsinin saygi
goOsterilmesi gereken bir kavram
oldugunu bilir.

Duygu ifade eden kavramlar bilir.

Duzen ve tertip kavramlarinin énemini
fark eder.

Kara,deniz ve hava tasitlarini bilir ve
siniflandirir.Ornek verir.

Trafik kurallarini bilir ve uygular.Tasit ve
yayalari gozlemleyerek dogru ve yanlisi
ayirt eder.

Kagit

Makas

El isi kagitlar
Yapistirici
Boya kalemi
Maket bigagi

Turk bayragi
istiklal marsi

Duygu bildiren kartlar

Sinif dolabi
Siniftaki esyalar

Calisma kagidi
Resimli kartlar
Oyuncaklar

Trafik parki
Trafik isaret ve levhasi

Ciftlik olusturma etkinligi
Hava durumu grafigi
olusturma etkinligi

istiklal marsi dinliyorum
etkinligi

Tark bayrag! kagit yuvarlama
etkinligi

Duygulari canlandiriyorum
etkinligi

Dolabimi duzeltiyorum
etkinligi

Araba ,ucak ve gemi maketi
yapma etkinligi

Trafik parkina gezi etkinligi



etkilesimde bulunurken nasil
davranmasi gerektigini aciklar.
Vicudunun bolumlerini
taniyarak kendisinin ve
arkadaslarinin viicudunun
degerli oldugunu kabul eder.
Saghgini koruma
sorumlulugunu uUstlenir ve
okulda saghgini korumak igin
yapmasi gerekenleri aciklar.
Arkadaslari ile birlikte
oynamak, ¢calismak ve 6zel
gunleri kutlamak icin planlar
yapar ve planini uygular.
Kendisinin ve arkadaslarinin
etik olmayan davranislarini
fark eder.

Arkadaslari ile iliskilerinde
olumlu degerleri gozetir.
Ozensiz iletisimin yaratacag!
sorunlari belirleyerek
arkadaslari ve 6gretmen ile
iletisim kurarken nezaket
ifadesi kullanir.

Cevresindeki insanlarin
mesleklerinin farkli 6zellikler
gerektirdigini aciklar.

Okulu 6gretmeni ve
arkadagslariyla ilgili duygu ve
dusuncelerinin zaman icinde
nasil degistigini gorsel
materyaller kullanarak agiklar.
Okuldaki kaynaklari bilingli
tiketmenin dnemini agiklar.
Okulu ve c¢evresini korumak
icin alternatifler dretir.
Atatirk'in 6grenim hayati
hakkinda arastirma yapar ve
bulgularini sunar.

ISLENEBILIR

ISLENEMEZ

ISLENEBILIR

ISLENEBILIR

iSLENEMEZ

ISLENEBILIR

ISLENEMEZ

ISLENEMEZ

ISLENEMEZ

iSLENEMEZ

Vicudunu ve boélumlerini bilir.

Arkadasinin dogum gunund bilir ve
arkadaslarina surpriz yapar.

Etik davranislarin neler oldugunu bilir ve
ona gdre davranir.

Meslekleri kavrar ve goérevlerini bilir.

Vicut maketi

Pasta
Mum
Sapka
Hediye

Resimli kartlar

Slayt

Meslek kartlari

Poster

Meslek kiyafetleri

Vicudumuzu tanityorum
etkinligi
Calisma kagidi

Dogum ginu kutluyorum
etkinligi

Davranis panosu olusturma
etkinligi

Drama calismasi
Meslek kiyafeti hazirlama
etkinligi



Milli bayramlari kutlamak
amacilyla hazirlik yapar.
Kutlamak icin fikirler dretir.

Dini bayramlarin, milletimizin
paylasim ve dayanisma igine
girdigi 6zel gunler oldugunu
fark eder ve bayram
kutlamalarina katilir.

Kaynak kitaplardan nasil
yararlanacagini agiklar ve
bunlardan yararlanir.

Okulda ortaya ¢ikabilecek
sorunlarla ilgili farkh ¢6zum
yollari Uretir, sorunlari ¢6zmek
icin gerektiginde okul
calisanlarindan,
ogretmenlerden ve
arkadagslarindan yardim alir.
"Okul Heyecanim" temasinda
gecen kavramlari yerinde ve
dogru bicimde kullanir.

Her canlinin bir yuvaya ihtiyaci
oldugunu kavrar ve canlilarin
yuvalarini bir birinden ayirt
eder.

Evinin ayirt edici bir 6zelligini
belirterek bu 6zelligin evini
nasil essiz kildigini agiklar.
Gunes'in dogusu ve batisini
gozlemleyerek dogu ve bati
kavramlarini kavrar, evinin
boélimlerini yonlere gore tarif
eder.

Evinin yerini, konum ile ilgili
temel kavramlari (saginda,
solunda, yaninda, karsisinda,
onunde, arkasinda, Ustiinde
ve altinda kullanarak bildigi

ISLENEBILIR

ISLENEBILIR

ISLENEMEZ

iSLENEMEZ

ISLENEMEZ

iSLENEBILIR

ISLENEBILIR

ISLENEBILIR

ISLENEMEZ

Milli bayramlarin énemini bilir ve milli
bayramlarla ilgili gdsteri hazirlar.

Bayramlarin 6nemli oldugunu bilir ve
kutlamalara katilir.

Canlilarin barinmalari igin bir yuvaya
ihtiyaci oldugunu bilir.Canlilari
yuvalarina gore siniflandirabilir.

Evini bilir ve odasini anlatabilir.

Yonler kavramini bilir.

Bayrak
Rafya
Susler
Bant

Siral kart

Hayat bilgisi ders kitabi
Resimli kartlar
Calisma kagidi

Hayat bilgisi ders kitabi
Evin bolumlerinden olusmus
resimli kartlar

Hayat bilgisi ders kitabi
Pusula

Ront
Resim yapma
Gosteri

Bayram anilarini resimle
anlatiyorum etkinligi

Canlilarla yuvalarini eslestirme
etkinligi
Maket yapma etkinligi

Evin bolimlerinden resimli
kart hazirlama

Calisma kagidi



yere gore tarif eder.

Gerektiginde kendi evine veya
aile bayuklerine ulasabilecek
bilgiler edinir.

Evimizdeki iletisim araglarini
yerinde ve dogru kullanir.

Organlarin islevleri ile saghkli
yasam arasindaki iliskiyi kurar.
Sagliklh buyime ve gelisme ile
ilgili kisisel bakim, spor,
dengeli ve duzenli beslenme
arasindaki iligkiyi agiklar
Yemek yerken uyulmasi
gereken gorgu kurallarinin
nedenlerini aciklar.

Zaman ifadesini dogru
kullanarak gunlik ve haftalik
plan yapar ve bu planlara
uyar.

Aile buyuklerinin ¢ocuklugunu
arastirir.

Yakin cevresindeki kisilerin is
ve meslekleri ile ilgili
gozlemler yaparak bu kisilerin
hayatimizi kolaylastirmak igin
neler yaptiklarini agiklar.

Her is ve meslegin gerekli ve
saygin oldugunu takdir ederek
her hangi bir meslegin
insanlari hangi ihtiyaclarini
karsilamaya yonelik oldugunu
arastirir.

Topluma 6rnek olan kisilerin
cocuklugunu arastirir.

ISLENEBILIR

ISLENEBILIR

ISLENEMEZ

ISLENEMEZ

ISLENEBILIR

ISLENEMEZ

ISLENEMEZ

ISLENEBILIR

ISLENEBILIR

ISLENEMEZ

Telefon numarasini bilebilir.Evinin
yakinindaki belli yerleri bilebilir.

iletisim araclarinin ne oldugunu bilir ve
dogru kullanir.

Yemek yerken uyulmasi gereken goérgu
kurallarini bilir.

Meslekler ve gorevleri ile ilgili bilgi
edinebilir.Yakin ¢cevresindeki Kisilerin
meslekleri hakkinda bilgi verir.

Meslekler ve gdrevleri ile ilgili bilgi
edinebilir.Yakin ¢cevresindeki Kisilerin
meslekleri hakkinda bilgi verir.

Hayat Bilgisi Ders Kitabi
Yonler

Pusula

Kroki

Cizgi film
Bilgisayar,televizyon ve
telefon

Slayt

Afis
Poster
Slayt

Poster
Meslek kartlari
Meslek kiyafetleri

Poster
Meslek kartlari
Meslek kiyafetleri

Telefon numarami yaziyorum
etkinligi
Basit kroki ¢izme etkinligi

Dogru yanlis calismasi
Resimleme etkinligi

Calisma kagidi etkinligi
Resimleme calismasi
Drama etkinligi

Eslestirme etkinligi
Drama etkinligi

Eslestirme etkinligi
Drama etkinligi



Aile bireyleri arasindaki
benzerlikleri ve farkhliklari
godzlemler ve gbzlem

sonuclarini gesitli yollarla ifade

eder.
Aileyi ilgilendiren konularda

karar alinirken gorus bildirir ve

bunun insan hak ve
hurriyetleriyle iliskisini kurar.
Evde uyulmasi gereken
kurallarin belirlenmesine
katkida bulunur.

Ailesindeki yardimlasmay!
gozlemleyerek aile icinde
ustlenebilecegi gorevlerle ilgili
yeni fikirler Uretir.

Kisisel esyalarini ve
baskalarinin esyalarini neden
0zenle kullanmasi gerektigini
aciklar.

Duygularini kontrol ederek
uygun bicimde ifade eder.
Ailesi, akrabalari ve yakin
cevresinde etik degerlere ne
kadar 6nem verildigini
gozlemleyerek etik
davraniglarin guven
duygusunu nasil
gugclendirdigini ve etik
olmayan davranislarin da
gliven duygusunu nasil
zedeledigini acgiklar.
Cevresindekilerin kabul
edilemeyen onerileriyle
karsilastiginda etkili reddetme
davranisi sergiler.

Evde uygun bir 6grenme
ortami yaratmak igin

iSLENEBILIR

iSLENEMEZ

ISLENEBILIR

ISLENEBILIR

ISLENEBILIR

ISLENEMEZ

ISLENEMEZ

ISLENEMEZ

ISLENEMEZ

Aile bireyleri arasindaki fiziksel
ozellikleri bilir ve ifade eder.

Evdeki kurallar belirlenirken kendisinin
de s6z hakki oldugunu bilebilir.

Ailesine nasil yardim edebilecegini
ogrenir.

Kisisel esyalarin neden oldugunu
bilir.Bagkasinin kisisel egyasi kendisi igin
temizlik malzemesi olmayacagini bilir.

Aile bireylerinin fotograflari
Hayat bilgisi ders kitabi

Poster
Davranis gizelgesi
Odiil panosu

Slayt

Kisisel bakim esyalari
Resimli kartlar

Resimleme g¢alismasi

Kurallara uyuyorum odualimu
saylyorum etkinligi
Cetele yapiyorum etkinligi

Anneme yardim ediyorum
etkinligi

Bu kisisel bakim esyasi kime
ait?etkinligi
Maket yapma etkinligi



buyuklerinden yardim alir.
Atatirk'in onderliginde Turk
milletinin sahip oldugu hak ve
harriyetleri arastirir.

Aile yasaminda aldigi liderlik
rolind agiklar.

Evde belli bir is yaparken
kullanilan alet ve teknolojik
urunler hakkinda sorular
sorarak, bunlarin hayatimizi
kolaylastiran islevleri
oldugunu fark eder.

Evde glvenligi saglamak icin
gerekli kurallara uyar.

Evdeki kaynaklari bilingli
olarak tuketir.

Yetiskinleri gozlemleyerek
para harcamayi gerektiren bir
amag belirler ve bunu
gerceklestirip
gerceklestiremeyecegini
tartisir

Yasadigi yerlesim biriminin bir
"yuva'" olarak gorur.

"Benim Essiz Yuvam™
temasinda gegen kavramlari
yerinde ve dogru bicimde
kullanir.

Kendisinin arkadaslarinin ve
ailesindekilerin fiziksel
gorundmlerinin zaman iginde
nasil degistigini fark eder.
Onceki yillarda ve simdi tek
basina yapabildigi ve
yapamadigi davranislari
karsilastirarak zaman icinde
nasil bir degisim gecirdigini
fark eder.

Bebeklik ve ¢cocukluk

ISLENEBILIR

iSLENEMEZ

ISLENEBILIR

ISLENEMEZ

ISLENEMEZ

ISLENEMEZ

ISLENEBILIR

ISLENEMEZ

ISLENEMEZ

ISLENEMEZ

ISLENEMEZ

Atatirk ve Turk milletinin iyi bir asker
oldugunu bilir.

Evdeki teknolojik aletlerin ne ise
yaradigini bilir ve getirdigi kolayliklari
fark eder.

Yuva kavramini bilir.Yasadigi yerin evi
oldugunu bilir.

Hayat Bilgisi Ders kitabi
Ataturk kosesi
Atatirk'in resimleri

Hayat Bilgisi Ders Kitabi
Resimli kartlar
Tombala

Hayat bilgisi ders kitabi
Resimli kartlar

Drama calismasi
Slayt izleme etkinligi

Eslestirme etkinligi
Tombala oynuyorum etkinligi

Ev posteri etkinligi



déneminde tikettigi yiyecek-
icecekleri, oyun ve oyuncaklari
karsilastirarak, bu tur
degisiklerin dogal bir olgu
oldugunu kavrar.

Aile buyuklerinin kicukken
oynadigi oyunlari arastirir, bu
oyunlarla kendisinin ve
arkadaslarinin oynadigi
oyunlar! karsilastirarak
degisimi fark eder.
Kendisinin, anne ve babasinin
veya diger aile buyuklerinin 6z
gecmisleri hakkinda bilgi
edinir ve sinifa sunar.
Atatirk'in 6nderliginde
tulkemizde gercgeklestirilen
koklu degisiklikleri gorsel
materyal kullanarak aciklar.
Ataturk'in hayatini arastirir.
Ve arastirma sonuglarini
gorsel materyallerle
destekleyerek sinifa sunar
Bayram kutlamalari icin
yaptigi hazirhk ¢alismalarini ve
bayram slrecindeki
duygularini 6zgin bir sekilde
ifade eder.

suyun hal degistirmesini
gozlemleyerek maddenin
kaybolmadigini, sadece sekil
degistirdigini kavrar.
Maddenin kati, sivi, ve gaz
hallerini gozlemler ve
gozlemlerinden hareketle
maddeleri siniflandirir.
Dinya'nin hem kendi
cevresinde hem de Gunes'in
cevresinde donmesi sonucu

ISLENEBILIR

ISLENEMEZ

ISLENEMEZ

iSLENEBILIR

ISLENEMEZ

ISLENEBILIR

ISLENEBILIR

ISLENEMEZ

Anne babasinin ¢gocukken neler
oynadigini sorar.

Atatirk'in hayati hakkinda kisa bilgi

edinir.

Buz i1sininsa suya donustuguna bilir

Maddenin kati, sivi, ve gaz hallerine

nasil dénudstaguni goézlemler.

Ataturk kosesi

Buz, cakmak

slayt

Aile buyukleriyle oynadiklari
oyunlari sinifta analtir.

Buz isitilarak sivi hale getirilir.



meydana gelen olgulari
arastirir, bunlar arasindaki
benzerlik ve farkhliklari ayirt
eder.

hava durumundaki
degisiklikleri gunlik ve haftalik
olarak gozlemler, Gozlem
sonuglarini grafikle gosterir ve
yorumlar

Mevsim degisikliklerine bagli
olarak hava, su ve toprakta
meydana gelen degisiklikleri
fark eder.

Gokyuzunu gozlemler ve
gozlemledigi gok cisimlerini
listeler.

Gecmisten gunumuze
binalarda ne gibi degisiklikler
oldugunu arastirir ve aciklar.
Farkh Ulkelerde, dogal afetlere
karsi alinan dnlemlerle
Ulkemizde alinan 6nlemleri
karsilastirir.

Canlilarin hayatta kalabilmesi
icin nelere ihtiyaci oldugunu
arastirir.

Yasadigi gevreyi temiz
tutmasinin kendisinin ve
baskasinin saghgi ve
gelisimiyle iliskili oldugunu
kavrar.

"Dun, Bugun, Yarin"
temasinda gegen kavramlari
yerinde ve dogru bigcimde
kullanir.

ISLENEMEZ

ISLENEBILIR

ISLENEBILIR

ISLENEBILIR

ISLENEMEZ

iSLENEBILIR

ISLENEBILIR

ISLENEBILIR

Yazin hava sicak, kisin soguk oldugunu
bilir.

Gunes, ay, yildiz kelimelerini bilir.

Eski evlerle yeni evleri gorsellerden
kiyaslar.

Yasamak icin yiyip ictigimizi soyler.

Cevremizin temiz tutmasi gerektigini
bilir.

"Din, Bugin, Yarin" kavramlarini bilir.

Mevsim seridi

Resimli kartlar

Resimli kartlar

Resimli kartlar.

Okul bahcesi

Gunler etkinligi

Kendi mevsim seridini yapar.

Boyama yapar.

Okul bahgesi temizligi



2. sinif MATEMETIK Mufredat Calismasi tnitelendirilmis yillik plan éncelikle gézéniinde bulundurulmustur. Her konu ve kazanimin okulumuzda verilip

verilemeyecegdi, yada ilgili konunun ne kadar islenebileceg@i, hangi materyaller ve etkinliklerle islenebilecedi degerlendirilmistir.

Ders : MATEMETIK

Kazanim /Konu
SAYILAR

Dogal Sayilar

Nesne sayisi 20’den az olan
bir coklugu, onluk ve birlik
gruplara ayirarak bunlara
karsilik gelen saylyi yazar ve
okur.

50 iginde birer, ikiser ve beser
ileriye dogru sayar.

50 icinde birer , ikiser ve
beser, geriye dogru sayar.

SayI oruntdleri olusturur.

Nesne sayisi 20’den az olan
bir gcoklugu, onluk ve birlik
gruplara ayirarak bunlara
karsilik gelen saylyi yazar ve
okur.

20’den kuguk iki dogal sayiyi
karsilastirarak aralarindaki
iliskiyi belirtir.

islenebilir/islenemez

ISLENEMEZ

ISLENEBILIR

ISLENEBILIR

iSLENEBILIR

ISLENEMEZ

ISLENEBILIR

Ne kadarinin islenebilecegi

50 icinde herhangi bir sayidan
baslayarak birer,ikiser ve Ucer ileriye
sayar.

50 i¢inde herhangi bir sayidan
baslayarak birer,ikiser ve Ucer geriye
sayar.

50 ye kadar ritmik saymalarda sayi
oruntusu olusturur.

20'den kucuk iki dogal sayiy1 buyukliuk
kugukluk iliskisine gdre yorumlar.

Hangi materyallerle islenir

-Matematik ders kitabi
-Sayi kartlari

-Sayl panosu

-Akilli tahta

-SayI gubuklari
-Abakus

-Matematik ders kitabi
-Sayi kartlari

-Sayl panosu

-Akilli tahta

-SayI gubuklari
-Abakus

-Matematik ders kitabi
-Say! kartlari

-Sayl panosu

-Akilli tahta

-Say! gubuklari
-Abakus

-Matematik ders kitabi
-Sayi kartlari
-Sayl panosu

Hangi etkinlik yapilabilir.

-Kag¢ Tane Gerekli?
-Sayiyi bulalim

-Oruintii tamamlama
-Say1 olusturalim

-1 er 2 serve 5erileriye
ritmik sayma etkinligi

-Kac¢ Tane Gerekli?

-Sayiyil bulalim

-Oruntu tamamlama

-SayI olusturalim

-1 er 2 serve 5 er ritmik geriye
sayma etkinligi

-Oruintii Olusturalim
-Orunti Zinciri

-Kirmizi Kutuya Gelecek
Sayiyi Bulalim

-Sembol kullanarak sayilari
buyuk kiguk olarak siralama
etkinligi



20’den kucuk en ¢cok dort
dogal sayly! buyukten kuctuge
veya kucukten buyuge dogru
siralar.

Sira bildiren sayilar1 s6zlu ve
yazili olarak kullanir.

30 icinde Ucer ileriye dogru
sayar.

40 icinde ddrder ileriye dogru sayar
30 icinde Ucer geriye dogru
sayar.

40 icinde doérder geriye dogru
sayar

Dogal Sayilarla
Toplama islemi

Toplamlari 20’ye kadar olan
dogal sayilarin toplama
islemini yapar.

Eldesiz toplama islemini
yapar.

iki dogal sayinin toplandig:
islemde verilmeyen toplanani
belirler.

iSLENEBILIR

ISLENEMEZ

iSLENEBILIR

ISLENEMEZ

ISLENEMEZ

ISLENEMEZ

ISLENEBILIR

ISLENEBILIR

ISLENEMEZ

20’den kiucuk en ¢cok dort dogal sayiyi
biayukten kiicige veya kucukten buyuge
dogru siralayarak yazar.

30 icinde ileriye dogru 3 erli ritmik
sayma yapar.

Toplami 20 olan sayilarda alt alta
toplama yapar.

Eldesiz toplama islemini yapar ve yazar.

-Matematik ders kitabi
-Say! kartlari

-Sayl panosu

-Akill tahta

-SayI gubuklari
-Abakus

-Matematik ders kitabi
-Say! kartlari

-Sayl panosu

-Akill tahta

-Say! ¢ubuklari
-Abakus

-Matematik ders kitabi
-Sayi kartlari

-Sayl panosu

-Akilli tahta

-Say! ¢ubuklari
-Abakus

-Matematik ders kitabi
-SayI kartlari

-Sayl panosu

-Akilli tahta

-Say! gubuklari
-Abakus

-20 den ki¢gik dort sayidan en
kicigund bulma etkinligi
-20 den kucuk dort sayidan en
blaydgunt bulma etkinligi

-Bosluk doldurma etkinlig
-30 i¢cinde 3 erli ritmik sayilari
boyama etkinligi

-Calisma kagidi

-Matematik calisma
sayfasindaki etkinlikleri
tamamlama

-Say! ¢ubuklari ile modelleyip
sayma

-Calisma kagidi

-Matematik calisma
sayfasindaki etkinlikleri
tamamlama

-Say! gubuklari ile modelleyip
sayma



20’den kucguk ve onluk
bozmayi gerektirmeyen iki
dogal sayinin farkini bulur.

Toplamlari 50’4 gecmeyen, 10
ve 10’un kati olan dogal
sayilarin toplamini zihinden
bulur.

Toplamlari 50’yi ge¢gmeyen iki
dogal saylyi zihinden toplar.

Toplamlari 10’yi ge¢gmeyen iki
dogal saylyi zihinden toplar.

Dogal Sayilarla

Cikarma Islemi

100’den kugtik ve 10’un kati
olan iki dogal sayinin farkini
zihinden bulur.

100’den kugtik ve 10’un kati
olan iki dogal sayinin farkini
zihinden bulur.

10’e kadar olan dogal sayilarla
yapilan ¢gikarma isleminin
sonucunu tahmin eder,
tahminini islem sonucuyla
karsilastirir.

Dogal sayilarla yapilan bir
¢lkarma isleminde verilmeyen
eksileni veya ¢ikani belirler.
Dogal sayilarla yapilan bir
¢lkarma isleminde verilmeyen
eksileni veya ¢ikani belirler.

Dogal Sayilarla
Carpma islemi

iSLENEBILIR

iSLENEMEZ

iSLENEMEZ

iSLENEBILIR

iSLENEMEZ

iSLENEMEZ

ISLENEBILIR

ISLENEMEZ

ISLENEMEZ

-Matematik ders kitabl

L N -Say! kartlari
Onluk bozmadan iki basamakli dogal
g -Sayl panosu
sayldan tek basamakli dogal sayiyi
-Akill tahta
cikarir.
-SayI gubuklari
-Abakus
-SayI kartlari

Zihninde rakamlari canlandirarark
-Sayl panosu

toplama islemis yapar.
p $ $ yap -Akill tahta

-Matematik ders kitabl

10’e kadar olan dogal sayilarla yapilan -Say! kartlari
¢ikarma isleminin sonucunu tahmin -Sayl panosu
eder, tahminini islem sonucuyla -Akilli tahta
karsilastirir. -Say! gubuklari
-Abakus

--Calisma kagidi

-Matematik calisma
sayfasindaki etkinlikleri
tamamlama

-Say! cubuklari ile modelleyip
sayma

-Sonucu tahmin etme etkinligi

-Ka¢ Sayfa Kaldi?Ayiralim-
-Ali’ye Kalan Cevizler
-Onluk Bozalim



iki saylyl carpmanin ne
anlama geldigini modellerle
aciklar.

Toplamlari 20’ye kadar ve
toplananlari ayni olan toplama
islemlerini, carpma islemine
donilstirerek carpma islemini
yapar.

10’a kadar olan dogal sayilari
2, carpar.

10’a kadar olan dogal sayilari
2, carpar.

Carpma isleminde carpanlarin
yerleri degistirildiginde
carpimin degismeyecegini
gosterir.

10’a kadar olan dogal sayilari
2, carpar.

Dogal Sayilarla

B6lme Islemi

Kalansiz olarak
gruplandirilabilen en ¢ok 20
nesneyi, birerli, ikiserli, tcerli,
dorderli ve beserli
gruplandirarak grup sayisini
belirtir.

En ¢ok 20 nesneyi kalansiz
olarak 2, gruba esit olarak
paylastirarak her gruptaki
nesne sayisini belirtir.

En ¢ok 20 nesneyi kalansiz
olarak 2, gruba esit olarak
paylastirarak her gruptaki
nesne sayisini belirtir.
Butln, yarim ve ceyrek
arasindaki iliskiyi aciklar.

Geometri

Bir oruntiude eksik birakilan
ogeleri belirleyerek tamamlar.

iSLENEMEZ

ISLENEMEZ

iSLENEMEZ

ISLENEMEZ

ISLENEMEZ

ISLENEMEZ

ISLENEMEZ

ISLENEMEZ

iSLENEMEZ

iSLENEMEZ

ISLENEBILIR

Eksik birakilan ortintayt tamamlar.

Matematik ders kitabi

-Sayi kartlari

-Eksik Tamamlama, Yenisini
Olusturma



Bir oruntudeki iliskiyi
kullanarak farkli malzemelerle
ayni iliskiye sahip yeni
oruntuler olusturur.

Bir seklin iki es parcaya
ayrilip ayrilamayacagini
belirler uygun sekilleri iki es
parcaya ayirir.

Simetriyi, modelleri ile
aciklar.

Kup ve prizma modellerinde
ylzleri, kdseleri ve ayritlari
gosterir.

Silindir, koni ve kure
modellerinde ytzleri gosterir.

Karenin, dikdortgenin,

tucgenin koése ve kenarlarini
gosterir.

Kare, dikdortgen, uggen ve
¢cember modelleri olusturur.

Olgme

Paralarimizi tanir.

Tam ve yarim saatleri okur, bir
haftanin yedi giin oldugunu ve
gunlerin adlarini bilir.

ISLENEMEZ

ISLENEBILIR

ISLENEMEZ

iSLENEMEZ

ISLENEMEZ

ISLENEMEZ

ISLENEBILIR

ISLENEBILIR

ISLENEBILIR

Bltln olan parcgalari iki es parcaya
ayirir.

Kagitlardan,say! ¢cubuklarindan kare,
dikdortgen,icgen modelleri olusturur.

Kagit paralardan 5,10,20 ve 50 TL vyi
bilir.

Lira ve kurus kavramlarini ayirt eder.
Madeni paralardan 5,10,25,50 kurus ve
1 TL yi bilir.

Tam ve yarim saatleri okur, bir haftanin
yedi gun oldugunu ve ginlerin adlarini
bilir.

-Sayl panosu
-Akilli tahta
-SayI gubuklari
-Abakus

-Matematik ders kitabi
-Sayi kartlari

-Sayl panosu

-Akilli tahta

-Say! ¢ubuklari
-Abakus

-Matematik ders kitabi
-Sayi kartlari

-Sayl panosu

-Akilli tahta

-SayI gubuklari
-Abakus

-Matematik ders kitabi
-Paralar
-Calisma kagidi

-Matematik ders kitabi
-Takvim
-Calisma kagidi

-Kaybolani Bulalim
-Kural Ayni, Oriintu Farkl

-Eksik Tamamlama, Yenisini
Olusturma

-Kaybolani Bulalim

-Kural Ayni, Oruntu Farkl

-Eslestirme

-Dizlemsel Bolgelerin Sinirlari
-Hangi Sekil?

-Ko6se Kapmaca

-Hangi Para ile Ne Alinir?
-Pazara Gidelim

-Hangi Kumbarada Cok Para
Var?

-Saat Ayarlama ve Okuma
-Tam Saatleri Okuyalim
-Yarim Saatleri Okuyalim



Standart olmayan farkli
uzunluk dlgme birimlerini
birlikte kullanarak bir
uzunlugu o6lger.

Uzunluklari metre ve
santimetre birimleriyle olcer.

Uzunluklari metre ve
santimetre birimleriyle tahmin
eder ve tahminini 6lgcme
sonucuyla karsilastirir.
Standart olmayan sivi 6lgme
birimlerini kullanarak sivilarin
miktarini olcger.

Kilogramin kullanildigi yerleri
belirtir.

Veri

Bir problemle ilgili veri toplar
ve nesne grafigini olusturur.
Nesne grafigini yorumlar.

ISLENEMEZ

ISLENEBILIR

iSLENEMEZ

ISLENEMEZ

ISLENEMEZ

ISLENEMEZ

ISLENEMEZ

Uzunluklar: élcer.

-Matematik ders kitabi
-Cesitli uzunluktaki nesneler
-Metre

-Akilli tahta

-Cetvel

-Bir GUnUm

-Poster Hazirlayalim
-Saat Kag?

-Haftanin Gunleri
-Kag Ay Var?

-Olgup Karsilastirma

- Olgelim, Yapistirahm
-Kulagla ve Metre ile Olgim
-Kitap ve Kalem Olgimu
-Hangi Araci Kullanmaliyiz?
-Kim Hangi Olgme Aracini
Kullanir?

-Olgme Yapalim



2. Sinif TURKCE Miifredat Calismasi iinitelendirilmis yillik plan éncelikle gézéniinde bulundurulmustur. Her konu ve kazanimin okulumuzda verilip verilemeyeceg;,

yada ilgili konunun ne kadar islenebilecegi, hangi materyaller ve etkinliklerle islenebilecegi degerlendirilmistir.

Ders :

Kazanim /Konu

islenebilir/islenemez

Ne kadarinin islenebilecegi

Hangi materyallerle islenir

Hangi etkinlik yapilabilir.

Dinleme ile ilgili hazirlik yapar. | ISLENEBLIR - Miizik aletleri -Sandalye kapmaca oyunu
-Cevre seslerinden olusmus ses
kayitlan
Kelimeleri dogru telaffuz eder Tek heceli kelimeleri telaffuz eder. - Caligma kagidi -Kelimelerin isimlerini s6yleme
- Is kartlan ve soyletme
- Kelime bankasi -Bu ne? etkinligi
-Hazirlanan tombala
-Resim yazi esleme kartlan
Dikkatini okuduguna ISLENEMEZ
yogunlastirir.
Kelimeler arasinda uygun ISLENEMEZ
bosluk birakir.
Beden dilini yorumlar. ISLENEBILIR Kizma ve (iziintii gibi basit duygulari -Tiirkge ders kitabimiz -Canlandirma
yorumlar. - Resimli sozlik -Gdsterip yapma etkinlig
- Isaret dili kitab1 D
. . -Drama
- Diizeye uygun masal, hikaye,
Litaplari -Model olusturma
- Ogretmenler
- Aile bireyleri
- Televizyon, bilgisayar, cd, dvd,
projeksivonler
Dikkatini dinledigine ISLENEBILIR Gorsellerle islendiginde dikkatini -Tiirkge ders kitabimiz -Seviyesine uygun
yogunlastirir. yogunlastirabilir. - Resimli sozlik hikaye,metin, masal okuma
- Isaret dili kitab1 etkinligi
- Diizeye uygun masal, hikaye,
kitaplar
- Ogretmenler
- Aile bireyleri
- Televizyon, bilgisayar, cd, dvd,
projeksiyonler
Kelimeleri yerinde ve anlamina | ISLENEMEZ
uygun kullanir.
Okudugu kelimeleri dogru ISLENEBILIR Giinliik yasantisinda cok sik kullandig - Caligma kagidi -Kelimelerin isimlerini sgyleme
telaffuz eder. kelimeleri okurken dogru telaffuz - Is kartlart ve soyletme
edebilir - Kelime bankasi -Bu ne? etkinligi
) -Hazirlanan tombala
-Resim yazi esleme kartlan
Kelimeleri bitisik egik yazi ile ISLENEBILIR Verilen metni okunakli ve bitisik egik -Tiirkge ders kitabimiz -Giizel yazi yazma etkinligi

yazar.

yazi ile yazar.

- Resimli so6zlik




Resim yorumlar (anlatir). ISLENEBILIR Resimde gordiigii olaylan ifade eder. - Caligma kagidt -5N 1K etkinligi
- Is kartlant -Canlandirma
- Kelime bankas1
-Hazirlanan tombala
-Resim yazi esleme kartlan
Duydugu sesleri ayirt eder ISLENEBILIR Cevresindeki sesleri tanir ve ayirt eder. ) -Ses ve gorsel eslestirme
- Ogretmenler etkinligi
- Aile bireyleri
- Televizyon, bilgisayar, cd, dvd,
projeksiyonler
Konu disina gikmadan ISLENEMEZ
konusur.
isitilebilir ses tonuyla konusur. | ISLENEMEZ
Sayfa diizenine ve temizligine | ISLENILEBILIR Sayfanin diizenine ve temizligini -Defter -Yazi yazma etkinligi
dikkat eder. onemser. -Kalem, silgi,atag
Duydugu kelimeleri gérsellerle | ISLENILEBILIR Soylenilen kelimeyi resimde bulur ve - Calisma kagidi -Tombala oyunu
eslestirir. gosterir. - Is kartlart -Domino
:Iif;l:i;gnm?;iﬁ)ala —Re_sir’i !<elime eslestirme
-Resim yazi esleme kartlan etkinligi
Dinlediklerinde gecen ISLENILEBILIR Anlamini bilmedigi kelimeleri sorar. - Calisma kagidi - kelime resimleme
bilmedigi kelimeyi sorar. - Is kartlan - kelimelerle ilgili bulmacalar
- Kelime bankasi - kelimelerle ilgili resim yazi,yazi
-Hazirlanan tombala resim esleme.
-Resim yazi esleme kartlan -cksik harfleri tamamlama
Yeni 6grendigi kelimeleri ISLENILEBILIR Yeni 6grendigi kelimeleri climlede - Caligma kagidi - kelime resimleme
kullanir. kullanir. - Is kartlan - kelimelerle ilgili bulmacalar
- Kelime bankasi - kelimelerle ilgili resim yazi,yazi
-Hazirlanan tombala resim esleme.
-Resim yazi esleme kartlan -cksik harfleri tamamlama
Kendine giivenerek konusur. | ISLENILEBILIR Konusmasini sikilmadan yapar. -Tiirkge ders kitabimiz -Gérsel sunu etkinligi
- Resimli sozlik -Poster anlatma etkinligi
- Isaret dili kitab: -Drama etkinligi
- Diizeye uygun masal, hikaye,
kitaplan
- Ogretmenler
- Aile bireyleri
- Televizyon, bilgisayar, cd, dvd,
projeksiyonler
On bilgilerini kullanarak ISLENILEBILIR Kelime dagarciginda var olan kelimeleri | - Calisma kagidi -Karigik kelimelerden ciimle
okudugunu anlamlandirir. kullanarak okudugunu anlamlandirir. - Is kartlant olusturma etkinligi
- Kelime bankas1 -Metinde bosluk doldurma
-Hazirlanan tombala etkinligi
-Resim yazi esleme kartlan
Duydugu seslerle harfleri ISLENILEBILIR Bildigi sesleri harflerle eglestirir. -Resim yazi esleme Kartlart -Hangi harfle baslyor? etkinligi

eslestirir.




Konusmasinda olaylari olus ISLENEMEZ
sirasina gore anlatir.

Okudugu climleleri zihninde ISLENEMEZ
canlandirir.

Yazimlarda karsilastirmalar ISLENEMEZ

yapar.

Kazanim /Konu

islenebilir/islenemez

Ne kadarinin islenebilecegi

Hangi materyallerle islenir

Hangi etkinlik yapilabilir

Dinlediklerini arkadaslari ile

Dinlediklerinden anladiklarini arkadaslari ile

-Sirah kartlar

-Cizgi film izleme ve anlatma

ISLENILEBILIR -Poster e
paylasir. paylasir. -Hikaye,masal,metin ctkinligi
- Calisma kagidi
5:;?;':;;’::""35'”' tanitan iSLENILEBILIR Aile terimlerini bilir ve kullanir. ) Eelifﬂagankw Kendimi tanitryorum etkinligi
- Calisma kagidi
. . . . . Bildigi kelimelerle olusturdugu metni gorsellerle -Is kgrtlan -Gorsel yorumlama etkinligi
Metin ve gorsel iliskisini saglar. | ISLENILEBILIR e e - Kelime bankasi . B
iliskisini saglar. Hazirlanan tombala -Metin olusturma etkinligi
-Resim yazi esleme kartlari
Bildigi kelimelerle destekle olusturdugu metni - Calisma kagidi
. Sl 5 iliskisini sa& - Kelime bankasi
Dinledikleri ile ilgili sorular SLENILEBILIR gorsellerle fisideint saglar- “Hazirlanan tombala SN 1K efkinligi
sorar -Resim yaz esleme kartlan
Bildigi kelimelerle olusturulan metni gorsellerle -Tiirkge ders Kitabimz
.. ilickisini sa& - Resimli sozlik
Konusmasini gorsellerle iSLENILEBILIR Hiskisini saglar. - Isaret dili kitabt Kelime kartlart etkinligi
destekler. - Diizeye uygun masal, hikaye,
kitaplan
Bildigi kelimelerle olusturdugu metni gorsellerle - Caligma kagidi
) el - Is kartlan P ;
Gorse_lle_rde_rl_ya_\ra_r_lanarak iSLENILEBILIR iligkisini saglar. - Kelime bankast -lt{l;clsr,:lnlh kartlardan tahmin etme
metnin icerigini bilir. “Hazirlanan tombala etkinligi
-Resim yazi esleme kartlari
Bildigi kelimelerle olusturdugu metnin sorularini - Caligma kagidi
. L cevaplar. - Is kartlan
Metinlerle ilgili cevaplar yazar. | ISLENILEBILIR - Kelime bankasi -Metin yorumlama etkinligi
-Hazirlanan tombala
-Resim yazi esleme kartlari
. - . -Sirali kartlar
Dinlediklerinde sunulan _ o Seviyesine uygun metin,hikaye ve ciimlede Poster Metin mlamada kelim
ISLENILEBILIR anlamini bilmedigi kelimede gorsellerden clin yorumiamada «eiime

gorsellerden yararlanir.

yararlanilir.

-Hikaye,masal,metin

kartlarini kullanma etkinligi




Konusmasini gorsel sunu ile

Konusmasinda anlamini bilmedigi kelimelerde

-Sirah kartlar

-Konusma etkinliginde kelime

ISLENILEBILIR -Post o
destekler. ? gorsellerden yararlanir. c_>s er . kartlarini kullanma etkinligi
-Hikaye,masal,metin
Kurallara uygun okur. ISLENEMEZ
Yazilarinda noktalama
isaretlerini kullanir (nokta, ISLENILEBILIR Sadece nokta isaretini kullanabilir. -Ciimle kartlan -Metin yazma etkinligi
soru isareti)
ledik armland - Calisma kagidi
Dinlediklerini anlamlandir ) e Lt - Is kartlan .
Dinlerken bildigi kelimelerden yola gikarak 3 A -
mada bildigi kelimeleri ISLENILEBILIR " Tr en bl |g|| te '"Ilei :r d‘.af y.oka ¢ ar‘;_l_ - Kelime bankasi el\ﬂ/ﬁri‘fif bostuk doldurma
cullanir. ciimlenin ne anlatmak istedigini kavrayabilir. Hazirlanan tombala g
-Resim yazi esleme kartlari
Gorgl kurallarina uygun - Calisma kagids
konﬁ§ur ve ISLENILEBILIR Basit nezaket ciimlelerini bilir ve uygulayabilir. - Kelime bankast -Drama etkinligi
Okudugunun konusunu bilir. ISLENEMEZ
Anlamli climleler yazar. ISLENEMEZ
- Calisma kagidi .

. ; - . o s . -Ana renkleri kullanarak ara
Renkleri tanir. ISLENILEBILIR Renklerin ¢ogunu bilir. Kelime bankasi renkleri bulma etkinlii
Kendine giivenerek konusur. ISLENEMEZ
Gorsellerden hareketle metin ISLENEMEZ
yazar.

Dinledigi konulara iliski S - Galisma kaguds i
e Ilgl or_mu ara fliskin ISLENILEBILIR Basit sorulara cevap verebilir. - Is kartlan -5N 1K etkinligi
cevaplar verir. - Kelime bankast
Okuduklarini zihninde ISLENEMEZ
canlandirir.
- Calisma kagidi
S - Is kartlan - .
Metinle ilgil I I : L : }
etinie 1lglll sortlfara cevaplar ISLENILEBILIR Basit sorulara cevap yazabilir. - Kelime bankasi Cahs;na ka%lkdgllqakl sorulart
yazar. -Hazirlanan tombala cevaplama ClkIniigl
-Resim yazi esleme kartlari
- Calisma kagidi
. . v g L - Is kartlar
. S R fot ft d basit ifadelerl ;
Resim ve fotograf yorumlar. ISLENILEBILIR esim Ive otograita gorcugunu bast fadelerie - Kelime bankasi -Tahmin etme etkinligi
yorumiar. -Hazirlanan tombala
-Resim yazi esleme kartlari
Dinlerken tonlama ve telaffuza | ;
dikkat eder. ISLENEMEZ
Matematiksel ifadeleri dogru ISLENEMEZ

yazar.




Sekil sembol ve isaretlerin

- Calisma kagidi

-Matematik ders kitabindaki sekil

. ISLENILEBILIR Basit sekil,sembol ve isaretlerin anlamini bilir. - Is kartlan : s
anlamlarini bilir. Matematik ders kitab ve sembolleri yorumlama etkinligi
Dinlediklerini zihnind .

inlediklerini zihninde ISLENEMEZ
canlandirir.
Yeni 6grendigi kelimeleri . L Yeni 6grendigi kelimelerden bazilarini -Resim yaz1 esleme kartlan -Konusma kartlar etkinligi
ISLENILEBILIR . . oL
konusmalarinda kullanir. konusmasinda kullanabilir. -Poster -Sirali kart inceleme etkinligi
Okuduklarinda karsilagtirmalar ISLENEMEZ
yapar.
Olaylari olus sirasina gore ISLENEMEZ
yazar.
-Miizik aletleri
-Cevre sesleri
. . . S -Televizyon,akilli -Mizik aletleri ile ilgili calisma
Duydugu sesleri ayirt eder. ISLENILEBILIR tahta,bilgisayar etkinligi
-Ogretmen
-Aile bireyleri
isitilebilir ses tonuyla konusur. | ISLENEMEZ
Duydtfg_u kelimeleri gorsellerle ISLENEBILIR Bazi k?hm.e.le” duydugunda gorsellerle -Resim yazi esleme kartlar -Kelime resim esleme etkinligi
eslestirir. eslestirebilir.
Dinlediklerini baskalari ile ISLENEMEZ
paylasir.
-Tiirkge ders kitabimiz
Kelimeleri anlamina uygun . - Ye, i gibi fiilleri ve giinliik hayatta sik kullanilan - Resimli sozliik
kull ISLENEBILIR K i leri kullanabili - Isaret dili kitab1 -Resimli so6zliik kullanma etkinligi
ullanir. elimeleri kullanabilir. - Diizeye uygun masal, hikaye,
kitaplan
Dikkatini verilen kelimel : . _Keli
! N atini veriien kelimetere ISLENEBILIR Gorsellerle desteklendiginde eslestirebilir. Kelime bankast -Hikaye dinleme etkinligi
yogunlastirir. -Hazirlanan tombala
- T -Defter
Bitdn yazilarini bitisik egik yaz! | i) ey epji i islenir. -Kalem, silgi,atac -Metin yazma etkinligi
ile yazar.
- Caligma kagid1
- Is kartlar
. . . ; . . S . . - Kelime bankasi . . R
Resim kelime eslemesi yapar. ISLENEBILIR Verilen kelime ile gorseli eslestirir. Hazirlanan tombala -Resim yazi eglestirme etkinligi
-Resim yazi esleme kartlar
-Poster
Okudugu metin ile ilgili kim, ne -Calisma kagidi
nerede sorularina cevaplar ISLENEBILIR Okudugu metinde 5N 1K sorularina cevap verebilir. | -Kelime kartlari -5N 1K etkinligi
verir. -Hikaye,masal,metin
Dogayi izler. ISLENEBILIR Dogada izlediklerini basit climlelerle ifade eder. -Okul bahgesi -Okul bahgesinde resim yapma etkinligi







2ND GRADE CURRICULUM FOR TURKISH LANGUAGE CLASS.

Achievement\Topic

Make preparations for

listening activities.

Can pronounce the words

correctly.

Can focus on reading.

Make enough spaces

between words.

Can interpret body language.

Can focus on listening

activities.

Can use vocabularies

appropriately in context

Can pronounce what he

Can be acquired\can

not be acquired

Can be acquired

can not be acquired

can not be acquired

Can be acquired

Can be acquired

can not be acquired

Can be acquired

To what extend can be acquired

Pronounce one syllabic words.

Interpret basic emotions like anger

hate etc.

Can better focus with visuals.

Can pronounce well the vocabularies

With which materials

-Music tools.

-sound recordings.

study sheets, game cards, Word
bank, matching cards, Picture-
word matching

Turkish lesson book,
Picture dictionary
Sign language book
TV, PC, CD, DVD,
Teachers-parents.
Turkish lesson book,
Picture dictionary
Sign language book
TV, PC, CD, DVD,

Teachers-parents.

Can pronounce well the

W hat activities can be done.

-a game called chair taking

Activity of saying the names

ofwords and what is this?

Amination, drama,model

making

activity of story reading

activity of telling what is this



reads.

Can write words in hand

writing.

Can interpret pictures and
tell stories.

Can identify listened sounds.

Speak by staying in the topic.

Speak with normal volume.

Be carefull about page order

and cleanness.

Can match what he hears

with pictures.

Ask the words that he does
not know in listening

activities.

.Use the new learned words.

Can be acquired

Can be acquired

Can be acquired

can not be acquired

can not be acquired

Can be acquired

Can be acquired

Can be acquired

Can be acquired

most used in Daily life.

Can write words in hand writing.

Explain the events in pictures.

Can identify listened sounds in his life

circle.

Know the importance of page order

and cleannes.

Can find and Show the told words in

the pictures.

Ask the meanings ofwords that he

does not know.

Use the new learned words in

sentences.

vocabularies mostused in

Daily life..

Turkish lesson book, pivture
vocabulary

study sheets, Word bank,

matching text Picture activities.

Teachers- parents

TV,PC,CD,DVD, smartboard

notebook

study sheets, Word bank,

matching text Picture activities.

study sheets, Word bank,

matching text Picture activities.

study sheets, Word bank,

matching text Picture activities.

activity ofwriting well.

Animation, drama

Sound and Picture matching

activity

-activity of writing

Sound and Picture matching

activity
dominos
make pirctures of words

puzzles, Word and Picture
matching activity

make pirctures of words

puzzles, Word and Picture

matching activity



Speak with self belief-trust. Can be acquired

Can understand readings Can be acquired

with previous knowledge.

Can match sounds with Can be acquired

letters.

Can explain the events in

order while speaking.

Can imagine the readings in
his brain.

Can make comparisons in

writings.

Share listened topics with his .
. Can be acquired
friends and parent.

Write something about .
Can be acquired
himself and his family.

Can make text and visual .
) Can be acquired
connections.

can not be acquired

can not be acquired

can not be acquired

Make his speech without getting
bored.

-Turkish lesson book,

Picture dictionary

Sign language book

TV, PC, CD, DVD,

Teachers-parents.

Can understand readings with

previous vocabulary knowledge.

Can match known sounds with letters.

Share what he understood from listened topics

with his friends

Know the vocabularies of family concept.

Can write texts with known vocabularies and

explain relationship with visuals.

study sheets, Word bank,
matching text Picture activities.

matching text Picture activities.

PPT, Drama, poster telling

activity of sentence making from
unorganised words

fill the gaps in sentences with

words

Activity ofknowing which

letter starts the words.

Order cards, posters, stories,

texts.

study sheets, Word bank,
matching text Picture activities.

study sheets, Word bank,
matching text Picture activities.

activity of watching cartoons and
telling their stories.

activity of talking about myself

activity of interpreting visuals

activity of creating texts



Ask questions about what he
listens to.

Can be acquired

Can write texts with known vocabularies and
explain relationship with visuals.

study sheets, Word bank,

matching text Picture activities.

Activity of writing

Support his speech with
visuals.

Can be acquired

Can write texts with known vocabularies and
explain relationship with visuals.

turkish study book
Picture dictionary
Sign language book

Story books.

activity of Word cards.

Knows the concept of texts
by using visuals.

Can be acquired

Can write texts with known vocabularies and
explain relationship with visuals.

study sheets, Word bank,

matching text Picture activities.

guessing activity from Picture
cards.




CURRICULUM ANALYSIS, 2ND GRADE, SOCIAL STUDIES

Achievement\Topic

Can do Daily routines in an
order in a given time period

about school activities.

Can prepare and use
classroom materials
according to Daily learning

program.

Can do personal care by
getting help from olders

when in need.

Can Show the place ofthe
classes in the school.

Can explain school rules.

Attend school elections and
contribute to the school

democracy.

Can be
acquired\can not Towhat extend can be acquired

be acquired

. Can be prepared to go to school by
Can be acquired ) o
himselfand explain it.

can not be acquired

Can be acquired Know the concepts of self care.

Can be acquired Know his grade and his desk to sit.

can not be acquired

) Take positions in school leader
Can be acquired .
elections.

With which materials

Picture Cards,

PPT presentations

SmartBoard

Computer

Teacher-Family members

Cleaning kits (tooth paste,

deodorant etc.)

Classroom

Desk , Teacher Desk,

Windows

Election

election letter

W hat activities can be done.

Drama

Animation

Study sheets.

Making models.

Study Sheets,

Activity ofwhere is my class,

Activity ofwho is your desk

made

| am voting activity.

I am choosing school leader



Work in groups about school

projects.

Know the benefits of group

studies.

Help friends in group
studies, encourage them,
give instructions about the

tasks.

Provide support for his

group about group studies.

Knows why to respect
Turkish flag and national

athem.

Search and tell why having

good nutrition is important.

Know the strenghts of his

friends in the school.

Know that human
characteristic differences are

natural.

Can be acquired

can not be acquired

Can be acquired

can not be acquired

Can be acquired

can not be acquired

can not be acquired

can not be acquired

election stamp

Poster
Work in groups.

Vocabulary cards
Make posters with group.

Picture cards

Paper

Scissor

Can involve in motivational activities. Sticker

Paintings

Turkish Flag

Know that Turkish flag and national .
. . National athem
athem is something to be respected.

activity.

| am doing a Project activity.

Farm making activity.

Graphic making activity

| am listening to national

athem activity.



Realise how emotions affects

himself and his friends.

Explain why school

materials should be used

properly.

Observe and classify
transportation tools.

Understand right and wrong

behaviours in traffic.

Explain how he should
behave to other people who
are not friend or family

member.

Know the body parts of
human being and know his
and his friends body parts as

well.

Explain what he should do to
keep himself healthy in

school.

Make plans about special
days and do itwith his
friends.

Can identify unethical
behaviours of his friends and

Can be acquired

Can be acquired

Can be acquired

Can be acquired

can not be acquired

Can be acquired

can not be acquired

Can be acquired

Can be acquired

Know the concepts of emotions.

Know the importance of order.

Can identify and categorise

transportation vehicles on ground,

water and sky.

Know and implement traffic rules and

observe cars and pedestrians.

Know the human body and its parts.

Know the birtdays of his friends and

make surprises.

Know the etiquettes of behaviours

Emotion cards.

Classroom materials, cabinet

Study sheets,

Color cards

Toys

Traffic park,

Traffic signs and symbols.

Human body model.

Candle,

Gifts,

Colour cards.

Activity of | am animating

my emotions.

Activity of | am tyding my

cabinet.

Activity of making plane, car

and boat

Activity of travelling to
traffic park.

Activity of | am learning

body parts and my body.

Activity of | am celebrating
birthday.

Activity of making a table of



do proper behaviours to

them.

Know the etiquettes of good
communication and employ

it with friends and teachers.

Explain how different jobs

require different features.

Explain how his emotions
and behaviours change
during time pass about his

friends and teachers.

Explain the importance of

consuming school sources.

Produce alternatives to
protect his school and

friends.

can not be acquired

Can be acquired

can not be acquired

can not be acquired

can not be acquired

and do accordingly.

Know the jobs and their missions.

Job cards, poster, job
dresses.

good behaviours.

Drama and activity of

preparing job clothes.



CURRICULUM, 2ND GRADE, MATHEMATIC

Achievement\subject

Can devide numbers in 10 and

1groups and write the

corresponding numbers in

written format.

Can calculate numbers in 2

and 5 groups until 50.

Can calculate in reverse in 2, 3

and 5 groups from 50.

Can make number blogs.

Can be
acquired\can not

be acquired

i can not be

acquired

Can be acquired

Can be acquired

Can be acquired

Towhat extend can be acquired

Can calculate numbers in 2 and 5 groups
until 50.

sayar. Can calculate in reverse in 2, 3
and 5 groups from 50.

Can make number blogs until 50.

With which materials

Matematic study book,

Number cards,

Number graphic

Smart board

Number sticks

abacus

Matematic study book,

Number cards,

Number graphic

Smart board

Number sticks

abacus

Matematic study book,

Number cards,

W hat activities can be done.

Do you need how many?
Lets find numbers
Complete missing numbers

Lets make number blogs

-Do you need how many?
Lets find numbers
Complete missing humbers

Lets make number blogs

lets make number orders and

blogs,

lets find the numbers should



In a given example including
20 items, Can devide numbers
in 10 and 1groups and write
the corresponding numbers in

written format.

Can compare and contrast two

numbers below than 20.

Can order 4 numbers lower
than 20 in lowest to highest

and reverse orders.

Use order numbers in writing

can not be acquired

Can be acquired

Can be acquired

can not be acquired

Can compare and contrast two numbers
below than 20.

Can order 4 numbers lower than 20 in

lowest to highest and reverse orders.

Number graphic

Smart board

Number sticks

abacus

Matematic study book,

Number cards,

Number graphic

Smart board

Number sticks

abacus

Matematic study book,

Number cards,

Number graphic

Smart board

Number sticks

abacus

come to the red box.

activity of using symbols to
order items in big small

groups.

activity of finding the lowest
number and highest number



and speaking

Can number in 3 groups
forward until 30.

can number in 4 groups

until 40.

Can number in 3 reverse from
30 to O.

Can number in 4 reverse from
40 to 0.

Can make additions with

numbers until 20.

Can be acquired

can not be acquired

can not be acquired

can not be acquired

Can be acquired

Can number in 3 groups forward until
30.

Can make additions with numbers until
20.

Matematic study book,

Number cards,

Number graphic

Smart board

Number sticks

abacus

Matematic study book,

Number cards,

Number graphic

Smart board

Number sticks

abacus

activity of painting numbers

until 30 in 3 groups.

study books and sheets.

Complete activities in the
book

Calculate numbers with

number sticks.



Can make additions and write

the results.

Can identify unspecified

number in an addition.

Can find the difference
between two differetn numbers

loewr than 20.

Can find the additions of 10s
without using pen.

Can find the additions of two
different numbers without

using pen.

Can find the additions of two
different numbers whichs

addition are not higher than 10

Can be acquired

Can make additions and write the

results.

can not be acquired

. Can make extraction from iki
Can be acquired
numbereds to one numbers.

can not be acquired

can not be acquired

Can be acquired Make additions without using pen.

Matematic study book,

Number cards,

Number graphic

Smart board

Number sticks

abacus

Matematic study book,

Number cards,

Number graphic

Smart board

Number sticks

abacus

study books and sheets.

Complete activities in the
book

Calculate numbers with

number sticks.

study books and sheets.

Complete activities in the
book

Calculate numbers with
number sticks.

Activity of guessing the final

score.



without using pen.

Can find the extractions oftwo

different numbers without
using pen.

Can find the additions of two
different numbers which are

natural numbers from Oto 9

without using pen.

Can find the extractions of
different numbers which are
natural numbers from Oto 9
without using pen and

compare with right answer.

Can identify the missing
component of an extraction.

can not be acquired

can not be acquired

Can be acquired

can not be acquired

Can find the extractions of different
numbers which are natural numbers
from 0 to 9 without using pen and

compare with right answer.

-Sayi kartlari
-Sayl panosu

-Akilli tahta

Matematic study book,
Number cards,
Number graphic
Smart board

Number sticks

abacus

activity of finding how many

pages remaining,

walnuts that Ali gains.



Can explain multiplying

activity in different models.

Can translate additions into

multiplying activity.

Can multiply 2 different
numbers which are lower than
10.

Can Show that when
components in multiplying
activity change order, the

result does not change.

Dogal Sayilarla

Bolme islemi

Deviding 20 items into 2, 3, 4,
5 groups.

Deviding 20 items into equall
groups and identify numbers

in each groups.

Explain the relationship
between whole, halfand

quarters.

can not be acquired

can not be acquired

can not be acquired

ISLENEMEZ

ISLENEMEZ

ISLENEMEZ

iISLENEMEZ



2ND GRADE CURRICULUM FOR TURKISH LANGUAGE

Obiettivi\Argomenti

Preparazione per attivita di

ascolto.

Pronuncia corretta delle

parole.

Focalizzazzione sulla lettura.

Lasciare lo spazio adeguato

tra le parole.

Interpretazione del

linguaggio del corpo.

Focalizzazione sulle attivita

di ascolto.

Uso dei vocaboli appropriati

al contesto.

Pronuncia di cosa viene letto.

Puo essere
acquisito\non puo

essere acquisito

Puo essere acquisito

non puo essere

acquisito

non puo essere

acquisito

Puo essere acquisito

Puo essere acquisito

non puo essere

acquisito

Puo essere acquisito

CLASS.

Fino a che punto puo essere acquisito

Pronuncia delle parole composte da

una sillaba.

Interpretazione di emozioni base

come rabbia e odio.

Puo essere appreso meglio con la

visione.

Puo pronunciare meglio i vocaboli

Con quali materiali

- strumenti di musica.
-registrazioni di suoni.

Schede di studio, carte da gioco,
dizionario, carte da umre, unione
di parole e immagini

Libro di turco,
Dizionario illustrato
Libro di lingua dei segni
TV, PC, CD, DVD,
Insegnanti-ggenitori.
Libro di turco,
Dizionario illustrato
Libro di lingua dei segni
TV, PC, CD, DVD,

Insegnanti-ggenitori.

Quali attivita possono essere

fatte.

-un gioco chiamato “sedia

persa”

Activity of saying the names

ofwords and what is this?

Animazione, teatro,

modellismo

Attivita di lettura delle storie

Nominare gli oggetti.



Scrittura delle parole a

mano.

interpretazione delle
immagini e racconto di

storie.

identificazione dei suoni

sentiti.

Parlare in coerenza

all'argomento.

Parlare avolume normale

Essere attento alla
successione delle pagine e

all'ordine.

Puo unire cosa sente a delle

immagini.

Chiedere le parole che non sa

in un'ativita di ascolto.

Puo essere acquisito

Puo essere acquisito

Puo essere acquisito

non puo essere

acquisito

non puo essere

acquisito

Puo essere acquisito

Puo essere acquisito

Puo essere acquisito

riguardanti la vita quotidiana.

Puo scrivere delle parole a mano.

Spiegare gli eventi nelle immagini.

Puo identificare i suoni che sente

nella vita di tutti i giorni.

Sapere l'importantiza della

successione delle pagine e dell'ordine

Puo trovare e mostrare le parole nelle

immagini.

Chiedere il significato di parole che

non conosce.

Puo pronunciare meglio i
vocaboli riguardanti la vita

quotidiana.

Libro di turco, pivture vocabularv

schede di studio, dizionario,
attivita di unione testo-immagini.

Insegnanti-genitori

TV,PC,CD,DVD, smartboard

quaderno

schede di studio, dizionario,
attivita di unione testo-immagini.

schede di studio, dizionario,
attivita di unione testo-immagini.

Attivita di scrittura.

Animazione, teatro

Attivita di unione di suoni e

immagini.

-attivita di scrittura

Attivita di unione di suoni e

immagini

domino

Fare disegni delle parole

puzzle, Attivita di unione di

suoni e immagini



.usare le nuove parole

imparate.

Parlare con sicurezza.

Comprensione della lettura
grazie alle conoscenze

pregresse.

Combinazione di suoni e

lettere

Spiegazione degli eventi
nell'ordine corretto.

immaginazione della lettura

nella sua mente.

Fare confronti tra i testi

Puo essere acquisito

Puo essere acquisito

Puo essere acquisito

Puo essere acquisito

non puo essere

acquisito

non puo essere

acquisito

non puo essere

acquisito

Usare le nuove parole imparate nelle

frasi.

Fare un discorso senza annoiare.

Puo comprendere la lettura grazie alle

conoscenze pregresse.

Puo combinare suoni e lettere.

schede di studio, dizionario.

attivita di unione testo-immagini.

-Libro di turco.
Dizionario illustrato
Libro di lingua dei segni
TV, PC, CD, DVD,
Insegnanti-ggenitori.

schede di studio, dizionario,

attivita di unione testo-immagini.

Combinazione di immagini.

Fare disegni delle parole

puzzle, Attivita di unione di

suoni e immagini

PPT, teatro, spiegazione dei
poster

Frasi con parole disordinate

Frasi da completare

Combinazione di parole con

le lettere iniziali.



Condivisione dell’ascolto con
gli amici.

Puo essere acquisito

Condivisione degli argomenti ascoltati con i
suoi amici.

Order cards, posters, stories,
texts.

Guardare i cartoni ¢ raccontare la
storia.

Scrivere un testo su se stesso
e la sua famiglia.

Puo essere acquisito

Sapere i vocaboli della famiglia.

schede di studio. dizionario
attivita di unione testo-immagini.

Parlare di se stesso

fare collegamenti tra i testie
cio che vede.

Puo essere acquisito

Puo scrivere testi con vocaboli conosciuti e

spiegare le relazioni con metodi visivi.

schede di studio. dizionario
attivita di unione testo-immagini.

Interpretazione di cosa si vede

Creazione di testi

Fare domande su cio che
viene sentito.

Puo essere acquisito

Puo scrivere testi con vocaboli conosciuti e

spiegare le relazioni con metodi visivi.

schede di studio. dizionario
attivita di unione testo-immagini.

Attivita di scrittura

Sostenere il parlato con la
visione.

Puo essere acquisito

Puo scrivere testi con vocaboli conosciuti e

Libro di turco

Dizionario illustrato

Libro di lingua dei segni

Libri di narrativa.

Attivita di carte di parole.

Sapere il contenuto dei testi
attraverso la vista.

uo essere acquisito

Puo scrivere testi con vocaboli conosciuti e

schede di studio. dizionario
attivita di unione testo-immagini.

Indovinare le attivita dalle
immagini.




CURRICULUM ANALYSI, 2a classe, Studi Sociali

Obiettivo \ Soggetto

Poter fare le attivita
scolastiche quotidiane in
ordine ein un determinato

periodo di tempo

Poter preparare e usare i
materiali di classe secondo il

curicculum

Poter prendere cura di se
stesso/a, chiedendo aiuto se

c'e bisogno

Poter riconoscere / dire

dove si trova la sua classe

Puo essere
acquisto\ Non
puo essere

acquisto

Puo essere

acquisto

Non puo essere

acquisto

Puo essere

acquisto

Puo essere

acquisto

Fino a che punto puo essere

acquisito

Preparsi per andare a scuola da solo /

da sola e spiegare la procedura.

Conoscere i concetti di cura di se

Essere in grado di sapere dove si sede

e la classe che frequenta.

Con quali materiali

Figurine
presentationi PPT
SmartBoard
Computer

L' insegnante (il maestro - la
maestra)- Membri di

famiglia

kit per lI'igiene personale
(dentifricio, deodorante, ecc)
Classe

Scrivania,

Banco

La catedra dell'insegnate

scrivania,

Finestre

Quali attivita
possono essere

implementate

Dramma

Animazione

Compiti

Disegnare dei modelli.

Compiti

Attivita: Dove si trova la mia
classe?
Attivita: Chi e il mio vicino di

banco?



Poter spiegare le regole della

scuola.

Frequentare le elezioni e
contribuire alla democrazia

nel contesto scolastico.

Poter lavorare in gruppo per
quanto riguarda le attivita in

classe

Conoscere il beneficio del

lavoro di gruppo

Aiutare gli amici,
incoraggiarli, dare istruzioni

sui compiti.

Fornire supporto per il suo

gruppo di lavoro

Sapere perche dovrebbe
rispettare la bandiere turca e

I'inno nazionale.

Cercare e dire perche aver
una alimentazione sanae

equilibrata e importante.

Conoscere i punti di forza dei

suoi amici della scuola.

Sapere che le differenze

Non puo essere

acquisto

Puo essere

acquisto

Puo essere

acquisto

Non puo essere

acquisto

Puo essere

acquisto

Non puo essere

acquisto

Puo essere

acquisto

Non puo essere

acquisto

Non puo essere

acquisto

Non puo essere

Scegliere il leader

Lavoro di gruppo

Disegnare posters nei gruppi

Poter partecipare alle attivita

motivazionali.

Essere in grado di capire che la
bandiere turca e I'inno nazionale

devono essere rispettati.

Elezioni

Schede eletorali

Poster

Cartoline di vocabolario
Cartoline colorate

Carta

Forbice

Stickers

Dipinti -Pinture

Bandiera turca

Inno nazionale

Attivita: votare o/ e

scegliere il leader

Partecipare ad un progetto

come una attivita scolastica

Attivita agricole

Attivita grafica

Ascoltare lI'inno nazionale



caratteristiche umane sono

naturali.

Poter capire come le
emozioni influenzano se

stesso / a e i suoi pari

Spiegare perche deve usare il

materiale scolastico con

prudenza

Osservare E Classificare i

Mezzi Di Trasporto.

Usare corretto della strada e
comportamenti necessarl
per non costituire pericolo o

intralcio per la circolazione

Spiegare come si deve

comportare ad altre persone

che non sono amici o parenti.

Conoscere il corpo umano e
le sue parti. Riconoscere le
parti del corpo umano dei

suoi amici e dei suoi parenti

Spiegare quello che
dovrebbe fare per
mantenere se stesso /a in

buona salute a scuola.

acquisto

Puo essere ) ) ) )
) Conoscere i concetti emozionali
acquisto

Puo essere ) )
. Conoscere I'importanza dell'ordine
acquisto

In grado di identificare e classificare i
Puo essere o

mezzi di trasporto per terra, per mare
acquisto .

o per cielo.

Puo essere Conoscere e applicare le regole del

acquisto traffico e osservare le auto e i pedoni.

Non puo essere

acquisto

Puo essere Conoscere il corpo umano e le sue

acquisto parti.

Non puo essere

acquisto

Cartoline che dimostrano le

emozioni

Materiali di classe,

armadietto

Compiti
Cartoline colorate

Giochi

Parco del traffico

Segnali e simboli stradali.

Modello del corpo umano

Attivitd disegnare le mie

emozioni

Attivita: Sto riordinando il

mio armadietto.

Attivita: disegnare un aereo

0 una barca.

Attivitd di un viaggio in un

parco del traffico.

Attivitd: imparare il corpo

umano e le sue parti.



Organizzare la festa di

compelanno con i miei amici.

In grado di identificare i
comportamenti non adeguati
dei suoi amici e proporgli

comportamenti adeguati.

Conoscere le regole di una
buona comunicazione e
poter sgiegarle ai miei
insegnanti e ai miei

compagni di classe

Spiegare perche le diverse
professioni richiedono

diversi requisiti

Spiegare come le sue
emozioni e i suoi

comportamenti cambiano.

Spiegare lI'importanza del

consumo di fonti di scuola.

Produrre alternative per
proteggere la scuola e i suoi

amici.

Puo essere

acquisto

Puo essere

acquisto

Non puo essere

acquisto

Puo essere

acquisto

Non puo essere

acquisto

Non puo essere

acquisto

Non puo essere

acquisto

Ricordare il compleanno dei miei

amici e farli una sorpresa

Conoscere le regole di un buon

comportamento

Conoscere i lavori e i loro obiettivi

Candele,

Regali

Cartoline colorate

Cartoline che dimostrano

I'abbigliamento da lavoro

Attivita: Festeggiare il mio

compleanno

Attivitd: Disegnare una

scheda

Dramma, attivita: disegnare

I'abbigliamento da lavoro



CURRICULUM, 2ND GRADE, MATHEMATIC

Obbiettivi \materie

Divide i numeri in decine e
scrivere i numeri

corrispondenti in forma scritta

Calcola per 2 e 5 fino a 50

Calcola all'inverso per 2, 3e 5
fino a 50

Fa blog di numeri

Puo essere

acquisito\non puo

essere acquisito

i non puo essere

acquisito

Puo essere

acquisito

Puo essere

acquisito

Puo essere

in che misura puo essere acquisito

Calcola per 2 e 5 fino a 50

Calcola per 3, 3 e 5 fino a 50

Fa blog di numeri fino a 50

Con quali materiali

Libri di matematica,

Carte con i numeri,

Grafica di numeri

Smart board

Bacchette con i numeri

abaco

Libri di matematica,

Carte con i numeri,

Grafica di numeri

Smart board

Bacchette con i numeri

abaco

Libri di matematica,

Quali attivitd possone essere
fatte.

Di quanti hai bisogno?
Troviamo i numeri

Completare con il numero

mancante

Facciamo il blog dei numeri

-Di quanti hai bisogno?
Troviamo i numeri

Completare con il numero

mancante

Facciamo il blog dei numeri

Facciamo il blog e I'ordine dei



In un esempio con 20 oggetti,
divide i numeri per 10, li

raggruppo e li trascrive

Sa comparare due numeri piu

piccoli di 20.

Sa mettere in ordine crescente

4 numeri piu piccoli di 20.

Use order numbers in writing

and speaking

acquisito

non puo essere

acquisito

Puo essere

acquisito

Puo essere

acquisito

non puo essere

acquisito

Sa comparare due numeri piu piccoli di
20.

Sa mettere in ordine crescente 4 numeri

piu piccoli di 20.

Carte con i numeri,

Grafica di numeri

Smart board

Bacchette con i numeri

abaco

Libri di matematica,

Carte con i numeri,

Grafica di numeri

Smart board

Bacchette con i numeri

abaco

Libri di matematica,

Carte con i numeri,

Grafica di numeri

Smart board

Bacchette con i numeri

abaco

numeri,

Troviamo il numero che
dovrebbe andare nella scatola

rossa.

Attivita di uso dei simboli
per ordinare gli elementi in

piccoli e grandi gruppi

Attivita per trovare il
numero piu piccolo e il

numero piu grande



Sa dividere in 3 gruppi i
numeri fino a 30.

Sa dividere in 4 gruppi i

numeri fino a 40

Sa dividere in 3 gruppi i

numeri fino a 30.

Sa dividere in 4 gruppi i

numeri fino a 40

Sa fare addizioni con numeri

fino a 20.

Sa fare le addizioni e scrivere i

risultati.

Puo essere

acquisito

non puo essere

acquisito

non puo essere

acquisito

non puo essere

acquisito

Puo essere

acquisito

Puo essere

acquisito

Sa dividere in 3 gruppi i numeri fino a
30.

Sa fare addizioni con numeri fino a 20.

Sa fare le addizioni e scrivere i risultati.

Libri di matematica,

Carte con i numeri,

Grafica di numeri

Smart board

Bacchette con i numeri

abaco

Libri di matematica,

Carte con i numeri,

Grafica di numeri

Smart board

Bacchette con i numeri

abaco

Libri di matematica,

Carte con i numeri,

Grafica di numeri

Attivita per disegnare i

numeri fino a trenta in 3

gruppi.

libri e schede di studio.

Completare le attivita nel

libro

Calcolare con l'uso di

bacchette numerate.

libri e schede di studio.

Completare le attivita nel

libro

Calcolare con l'uso di



Identifica numeri non

specificati nell'addizione

Trova la differenza tra due

numeri inferiori a 20

Sa farer addizioni con multipli

di 10 anche a mente

Sa fare addizioni tra due

addendi a mente

Sa fare addizioni tra due
addendi a mente, se non piu
alto di dieci

non puo essere

acquisito

Puo essere

acquisito

non puo essere

acquisito

non puo essere

acquisito

Puo essere

acquisito

Smart board

Bacchette con i numeri

abaco

Libri di matematica,

Carte con i numeri,

Can make extraction from iki Grafica di numeri

numbereds to one numbers. Smart board

Bacchette con i numeri

abaco

-Sayi kartlari

Fare addizioni senza usare la penna. -Sayl panosu

-Akilli tahta

bacchette numerate.

libri e schede di studio.

Completare le attivita nel

libro

Calcolare con l'uso di

bacchette numerate.

Attivita per indovinare il

risultato finale.



Sa fare le sottrazioni a mente

Sa fare addizioni di due
numeri naturalidaO0a9a

mente

Sa estrarre diversi numeri
naturali da 0 a 9 senza usare la
penna e fare un confronto con

le giuste risposte.

identifica le componenti

mancnati in una sottrazione

Spiega attivitd multiple nelle

atticita

Trasforma le addizioni in

moltiplicazioni

Moltipla due numeri inferiori a
10

Riesce a dimostrare che nella
moltiplicazione cambiando
I'ordine degli elementi il

risultato non cambia

non puo essere

acquisito

non puo essere

acquisito

Puo essere

acquisito

non puo essere

acquisito

non puo essere

acquisito

non puo essere

acquisito

non puo essere

acquisito

non puo essere

acquisito

Sa estrarre diversi numeri naturali da O a

9 senza usare la penna e fare un

confronto con le giuste risposte.

Libri di matematica,

Carte con i numeri,

. . . Attivitd per trovare quante
Grafica di numeri .
pagine mancano,

Smart board . .
Noci guadagnate da Ali.

Bacchette con i numeri

abaco



Numeri naturali
Ladivisione

Divide 20 items in grouppi da
2,3,4,5 non puo essere

acquisito

Divide 20 items in gruppi
L . . non puo essere
uguali e identifica i numeri in

. acquisito
ogni gruppo

Spiega la relazione tra intero, non puo essere

meta e un quarto acquisito



3. Sinif FENBILIMLERI Mufredat Calismas! Unitelendirilmis yillik plan éncelikle g6zéniinde bulundurulmustur. Her konu ve kazanimin okulumuzda verilip

verilemeyecegdi, yada ilgili konunun ne kadar islenebilecegi, hangi materyaller ve etkinliklerle islenebilecedi degerlendirilmistir.

Ders :

Kazanim /Konu
BES DUYUMUZ
Duyu organlarini tanir.

. Duyu organlarinin temel
gorevlerini agiklar

Duyu organlarinin saghgini
korumak igin yapilmasi
gerekenleri kavrar

KUVVETI TANIYALIM

Hareket eden varliklari gézlemler
ve hareket 6zelliklerini ifade eder

itme ve cekmenin birer kuvvet
oldugunu deneyerek kesfeder

. itme ve gekme kuvvetlerinin
hareket eden ve duran cisimler
Uzerindeki etkilerini
gbzlemleyerek kuvvet kavramini
aciklar.

Gunluk yasamda hareketli
cisimlerin sebep olabilecegi
tehlikeleri tartigir

MADDEYi TANIYALIM

Bes duyu organini kullanarak
maddeyi niteleyen temel
ozellikleri agiklar

Bazi maddelere dokunma, onlari
tatma ve koklamanin canli
vicuduna zarar verebilecegini
fark eder.

Bireysel olarak ya da gruplar
halinde maddelerle calisirken
gerekli gavenlik tedbirlerini
almada sorumluluk Ustlenir.
Cevresindeki maddeleri, hallerine
gore siniflandirir

islenebilir/islenemez  Ne kadarinin islenebilecegi
ISLENEBILIR
iISLENEBILIR

ISLENEBILIR

ISLENEBILIR
ISLENEBILIR

ISLENEMEZ

ISLENEMEZ

ISLENEMEZ

iSLENEBILIR

ISLENEMEZ

ISLENEBILIR

Hangi materyallerle islenir

Resimli kartlar, insan maketi,
sunu, ders kitabi,, tek kartlari
Resimli kartlar, insan maketi,
sunu, ders kitabl,, tek kartlari
Resimli kartlar, insan maketi,
sunu, ders kitabi,, tek kartlari

Ders kitabi, sunu, siralama
kartlari, haraketli oyuncaklar
Ders kitabi, sunu, siralama
kartlari, haraketli oyuncaklar

Ders kitabi, video, sunu,
yiyecek icecek turleri, hikaye
ve siralama kartlari

Ders kitabi, video, sunu,
yiyecek icecek turleri, hikaye
ve siralama Kkartlari, esyalar,
kolonya, yag, buz...vb

Hangi etkinlik yapilabilir.

Kelime resim eslemesi, etkinlik
kagitlari, drama,
Kelime resim eslemesi,etkinlik
kagitlari,drama,
Kelime resim eslemesi,etkinlik
kagitlari,drama,

Gosterip yapma, , etkinlik
kagitlari, drama,
Gosterip yapma, , etkinlik
kagitlari, drama

Gosterip yapma, , etkinlik
kagitlari, drama

Gosterip yapma, , etkinlik
kagitlari, drama, kaynayan
suyu gozlemleme,



CEVREMIZDEKI ISIK VE SESLER

Gozlemleri sonucunda gérme
olayinin gergeklesebilmesi i¢in
1sigin gerekli oldugu bilir

iSLENEBILIR

Fener, maket, ders kitabi,
siralama kartlari, posterler

Drama, etkinlik kagitlari,
gosterip yapma

Cevresindeki 11k kaynaklarini
dogal ve yapay Isik kaynaklari
seklinde siniflandirir

ISLENEMEZ

Ses siddetinin isitme igin
belirleyici oldugunu gézlemler ve
her sesin insan kulagi tarafindan
isitilemeyecegini fark eder.

iISLENEMEZ

Ses siddeti ile uzaklhk arasindaki
iliskiyi kavrar

ISLENEMEZ

Siddetli seslerin isitme kaybina
sebep olabilecegini kavrar

ISLENEMEZ

Her sesin bir kaynagi oldugu ve
sesin her yénde yayilldig
sonucunu cikarir

iSLENEBILIR

Sesli materyaller, ders kitabi
sesli sunu

Gosterip yapma, , etkinlik
kagitlari, drama

Cevresindeki ses kaynaklarini
dogal ve yapay ses kaynaklari
seklinde siniflandirir

iSLENEMEZ

isitme duyusunu kullanarak ses
kaynaginin yaklasip-uzaklagmasi
ve ses kaynaginin yeri ni bulur

iSLENEBILIR

Sesli materyaller, ders kitabi
sesli sunu

Gosterip yapma, , etkinlik
kagitlari, drama

CANLILAR DUNYASINA YOLCULUK

Cevresindeki drnekleri kullanarak | [SLENEBILIR Ders kitabi, siniftaki nesneler, | Drama,, gbsterip yapma,
varliklari canli ve cansiz olarak okul ve yasam alani, etkinlik kagrtlan

siniflandinir sunu,video

Yasadigi cevreyi tanir ve bu ISLENEBILIR Ders kitabi, siniftaki nesneler, | Drama,, gdsterip yapma,
ortamlarin temizliginde aktif okul ve yasam alani, etkinlik kagitlar

gorevalir sunu,video

. Dogal ve yapay cevre arasindaki i§LEN EMEZ

farklar aciklar

Dogal gevrenin canlilar igin ISLENEMEZ

onemini kavrar ve dogal cevreyi

korumak igin tedbirler alir

YASAMIMIZDAKI ELEKTIRIKLI ARACLAR

Elektrik ve su gibi kaynaklarin ISLENEBILIR Ders kitabi, posterler, sunu, Model olma, drama, gésterip
tasarruflu kullanilmasinin hikaye ve siralama kartlari yapma

onemini kavrar ve bu kaynaklarin

kullaniminda tasarruflu davranir

Elektrikli arac-gereclere yakin ISLENEBILIR Ders kitabi, posterler, sunu, Model olma, drama, gésterip

cevresinden ornekler vererek

hikaye ve siralama kartlari,

yapma, kelime resim esleme,




elektrigin glinliik yasamdaki
onemini aciklar

Gtd, radyo....vb

bosluk doldurma

Elektrikli arac-gereclere yakin ISLENEBILIR Ders kitabi, posterler, sunu, Model olma, drama, gésterip
cevresinden 6rnekler vererek hikaye ve siralama kartlari yapma
elektrigin glinliik yasamdaki
onemini aciklar
Elektrikli arag-gerecleri, kullandig i§LEN EMEZ
elektrik kaynaklarina gére
siniflandirir
Elektrikli arag-gerecleri, kullandig i§LEN EMEZ
elektrik kaynaklarina gére
siniflandirir
Pil atiklarinin cevreye verecegi ISLENEBILIR Ders kitabi, posterler, sunu, Model olma, drama, gésterip
zararlari ve bu konuda yapilmasi hikaye ve siralama kartlari yapma, atik pil toplama
gerekenleri bilir kampanyasi yapma
Elektrigin can ve mal giivenligi ISLENEMEZ Elektrikli ev esyalarinin kullanimini Ders kitabi, posterler, sunu, Model olma, drama, gosterip
bakimindan giivenli kullanimina (KISMEN) uygulamali olarak gdsterme. Fisin prize | hikaye ve siralama kartlari, yapma, uygulama
iliskin yapilmasi gerekenleri takilip ¢ikarilmasi agma kapama.... vb elektrikli esyalar
arastirir ve elektrik carpmasina
yol acabilecek durumlari kavrar
DUNYAMIZ
Diinya’nin seklinin kiireye ISLENEBILIR Maket, ders kitabi,tek kartlar, | Etkinlik kagitlari, drama,
benzedigini ifade eder. siralama kartlar, posterler,
sunu
Diinya yiizeyinde karalarin ve ISLENEBILIR Maket, ders kitabi,tek kartlar, | Etkinlik kagitlari, drama
sularin yer aldigini ve etrafimizi siralama kartlar, posterler,
saran bir hava tabakasinin sunu
bulundugunu bilir,
Diinya yiizeyindeki kara ve sularin | {SLENEBILIR Maket, ders kitabi,tek kartlar, | Etkinlik kagitlari, drama

kapladigi alanlari model Gizerinde
gosterir

siralama kartlar, posterler,
sunu







3. Simif HAYATBILGISI Miifredat Calismasi linitelendirilmis yillik plan dncelikle gézéniinde bulundurulmustur. Her konu ve kazanimin okulumuzda verilip

verilemeyecegi, yada ilgili konunun ne kadar islenebilecegi, hangi materyaller ve etkinliklerle islenebilecegi degerlendirilmistir.

Ders :

Kazanim /Konu

islenebilir/islenemez

Ne kadarinin islenebilecegi

Hangi materyallerle islenir

Hangi etkinlik yapilabilir.

A.3.1. Okula ni¢in hazirlikli gelmesi
gerektigini bilir.

islenebilir

Ders kitabi, sunu, posterler,
siralama kartlari, slaytlar,

Etkinlik kartlari, drama,

A.3.2. Ogrenciler arasmdaki
benzerliklerin ve farkliliklarin dogal
oldugunu kabul eder.

islenebilir

Ders kitabi, sunu, posterler,
siralama kartlari, slaytlar,

Etkinlik kartlari, drama

A.3.3. Arkadas segerken ve kisisel
tercihlerde bulunurken olumlu
degerleri gozetir.

islenemez

A 3.4. Opretmeni ve arkadaslar ile
etkilesimde bulunurken ve iletigim
kurarken uygun davranislar gosterir.

islenebilir

Ders kitabi, sunu, posterler,
siralama kartlari, slaytlar,

Etkinlik kartlari, drama

A.3.5. Arkadaslartyla ve bagkalartyla
iligkilerinde duygularm: uygun
bicimde ifade eder.

islenebilir

Ders kitabi, sunu, posterler,
siralama kartlari, slaytlar,

Etkinlik kartlari, drama

A 3.6. Bagkalarinm duyarliliklarina
saygi gostererek kendi thtiyaglarini,
isteklerini ve goriiglerni ifade eder

islenemez

A.3.7. Demokratik uygulamalarm
istinliklerini okul yagantisindaki
orneklerden hareketle tartisir.

islenemez

A.3.8. Arkadaslarimm yanlt
davraniglarini fark eder ve yanlilik
icermeyen davraniglar sergiler.

islenemez

A.3.9. Ogretmeni, okul calisanlar1 ve
arkadaglar ile iliskilerinde
gerektiginde sorun ¢ozme becerisini
kullanar.

islenemez

A.3.10. Okulunun ve smifinin
krokisini gizer.

islenebilir

Ders kitabi, sunu, posterler,
siralama kartlari, slaytlar,

Etkinlik kartlari, drama

A 3.11. Okulun tarihi hakkinda
aragtirma yapar ve sunar.

islenemez




A.3.12. Okul ve sinif egyalarmi
6zenli kullanmadiginda ortaya
cikabilecek sorunlart ¢6zmek igcin
alternatifler tiretir.

islenemez

A.3.13. Oyun sonucunda kazanmanin
ve kaybetmenin dogal oldugunu
kabul eder.

islenebilir

Ders kitabi, sunu, posterler,
siralama kartlari, slaytlar,

Etkinlik kartlari, drama

A.3.14. Okulda kurallara
uyulmadiginda ortaya gikabilecek
sorunlarla ilgili ¢6ziim yollar tretir
ve en uygun ¢oziim yolunu uygular.

islenemez

A.3.15. Okul yagsamiyla ilgili iyimser
bir bakis acis1 geligtirir.

islenemez

A.3.19. Okulda, bir kaza ya da acil
durum meydana geldiginde neler
yapilmasi gerektigini ifade eder.

islenemez

A.3.20. Ozel giinlerin toplumsal
paylagimlar i¢in uygun zamanlar
oldugunu kabul eder ve kutlamalara
katilir

islenebilir

Ders kitabi, sunu, posterler,
siralama kartlari, slaytlar,

Etkinlik kartlari, drama

A.3.21. Milli bayramlari bilir

islenebilir

Ders kitabi, sunu, posterler,
siralama kartlari,
slaytlar,bayrak

Etkinlik kartlari, drama

A.3.22. atatirkiin hayatin bilir(basit)

islenebilir

Ders kitabi, sunu, posterler,
siralama kartlari, slaytlar,

Etkinlik kartlari, drama

A.3.23. Tuketici olarak sahip oldugu
haklan bilir ve bilingli tiketici
davraniglan sergiler.

islenemez

A.3.24. Nasil daha iyi 6grendigini
aciklayarak kendisine uygun 6grenme
tekniklerini secer ve kullanir.

islenemez

A.3.25. Yonergeleri takip ederek
okuldaki bilgi ve iletigim
teknolojilerinden yararlanir.

islenemez




A.3.26. Okula gelis ve gidiglerinde
kendisinin ve bagkalarmm giivenligi
icin trafik isaret ve levhalarina, trafik
kurallarma uyar.

islenebilir

Ders kitabi, sunu, posterler,
siralama kartlari, slaytlar,trafik
levhalari

Etkinlik kartlari, drama

A.3.27. Okula gelis ve gidiglerinde
baskalarmin kabul edilemez
onerileriyle karsilagtiginda etkili
reddetme davranist sergiler.

.3.28. Okula gelis ve gidiglerinde
karsilagtig1 kisilerle aralarinda
cikabilecek sorunlar icin hangi ¢6zim
yollarina bagvurabilecegini agiklar.

islenemez

islenemez

A.3.29. Kulip ve diger grup
caligmalarmda grubun heniiz fark
edilmeyen ortak ihtiyaclarima duyarlt
olur.

islenemez

A.3.31. Durtst davraniglarda
bulunarak arkadaglarinmn gtivenini
kazanur.

islenebilir

Ders kitabi, sunu, posterler,
siralama kartlari, slaytlar,

Etkinlik kartlari, drama

A.3.34. “Okul Heyecanim™ temasmda
gecen kavramlari yerinde ve dogru
bir bigimde kullanir.

islenemez

B.3.1. Barmmanin insanin temel
ihtiyaclarindan biri oldugunu kavrar
ve bu ihtiyacin karsilanmasmm
onemini belirtir.

islenemez

B.3.3. Hayalindeki evi planlar ve
sanat yoluyla ifade eder.

islenebilir

Ders kitabi, sunu, posterler,
siralama kartlari, slaytlar,ev
maketi

Etkinlik kartlari, drama

B.3.4. Adres bilgilerine sahip
olmanin énemini belirtir.

islenebilir

Ders kitabi, sunu, posterler,
siralama kartlari, slaytlar,

Etkinlik kartlari, drama

B.3.5. Evini yon ile ilgili temel
kavramlari kullanarak bildigi yere
gore tarif eder.

islenebilir

Ders kitabi, sunu, posterler,
siralama kartlari, slaytlar,

Etkinlik kartlari, drama

B.3.6. Yé6n bulmada kullanilan cesitli
yontemleri ve araglart merak eder ve

islenemez




aragtirir.

B.3.7. Aile biiyiiklerinden hayatta
olanlarin ¢ocuklugunu aragtirir.

islenebilir

Ders kitabi, sunu, posterler,
siralama kartlari, slaytlar,

Etkinlik kartlari, drama

B.3.8. Farkliliklarin dogal oldugunu
kabul eder ve farkl: 6zelliklere sahip
kisilere hosgoriiyle yaklasir.

islenebilir

Ders kitabi, sunu, posterler,
siralama kartlari, slaytlar,

Etkinlik kartlari, drama

B.3.9. Fiziksel 6zelliklerini tantyarak
olumlu bir beden imgesi gelistirir.

islenemez

B.3.10. Insanliga hizmet etmis
kisilerin ¢ocukluklarmi ve
yaptiklarini aragtirir ve sunar.

islenemez

B.3.11. Hayatimiz1 kolaylagtirmak
icin ¢alisanlar1 tanir ve yaptiklart
igleri agiklar.

islenemez

B.3.12. Hayalindeki meslekle ilgili
duygu, dastiince ve beklentilerini
sanat yoluyla ifade eder

islenemez

B.3.13. Ailesi ve yakin gevresiyle
iletisim kurarken, sozel olmayan
iletigim 6gelerinin de kullanddigim
fark eder.

islenemez

B.3.14. Aile tiyeleri arasindaki iligki
ve iletisim bicimi ile diger kisilerle
olan iligki ve iletisim bigimi
arasmdaki farki ayirt ederek ailenin
6zel bir ¢evre oldugunu kavrar.

islenemez

B.3.15. Kendi ailesi ile diger aileleri
karsilagtirarak, aile yapilarmin farkl
olabilecegini kesfeder.

islenemez

B.3.16. Farkli sosyal ve ekonomik
gruplara mensup kisilerin bakis
acilarinin farkli olabilecegini kabul
ederek bu kisilere 6n yargisiz
davranir.

islenemez




B.3.17. Aile icinde ortaya cikabilecek
anlagmazliklart ¢6zmek icin, sorun
¢cozme becerisini kullanir.

islenemez

B.3.18. Cevresini gozlemleyerek
hangi iletisim tiirlerinin kullanildigim
aragtirir.

islenemez

B.3.19. Ailede kararlar alinirken
gorug bildirir ve kendisinin
iistlenebilecegi gorevlerle ilgili yeni
fikirler tireterek bunlar uygular.

islenemez

B.3.20. Aile i¢cinde gorev dagiliminin
adil olup olmadigm sorgular.

islenemez

B.3.21. Yapacag isleri éncelik ve
6nem sirasina koyarak gtnliik ve
haftalik caligma planlan yapar,
yaptig1 planlara uyar.

islenemez

B.3.22. Yemek, uyku, ders ¢aligma ve
oyun saatlerine uymanm kigisel
basar1 ve basarisizlikla iligkisini
aragtirir.

islenemez

B.3.23. Kendi parasmi uygun bigimde
onceliklerini belirleyerek harcar.

islenebilir

Ders kitabi, sunu, posterler,
siralama kartlari, slaytlar,
para, alisveris kosesi

Etkinlik kartlari, drama

B.3.28. Ailesinde ve cevresinde
(akrabalari, komsular vb.)
birbirlerinin haklarma ne élgtide
saygi gosterildigini gézlemler.

islenemez

B.3.29. Ataturk’iin insan hak ve
hiirriyetlerine verdigi 6nemi agiklar.

islenemez

B.3.30. Ailesi ve yakin gevresiyle
olan iligkilerinde olumlu tepkiler
yaratan ve gorgii kurallarma uyan
davranislar gosterir.

islenebilir

Ders kitabi, sunu, posterler,
siralama kartlari, slaytlar,

Etkinlik kartlari, drama

B.3.31. Kigsisel olarak gelisimine
uygun amaglar belirleyerek bu
amagclara ulagmak icin izleyecegi

islenemez




asamalan planlar.

B.3.32. Amagclarina ulasabilmek i¢in
kisisel olarak ¢aba harcamasi
gerektigini kabul eder ve
karsilagabilecegi elestirilere acik olur.

islenemez

B.3.33. Kaybetme veya basarisiz
olma olasiligini goze alarak,
yenilikleri deneme cesareti gosterir
ve bundan zevk alir.

islenemez

B.3.34. Ailesiyle birlikte eglenmenin
aile bireylerine katkilarmn1 aciklar,
bunun i¢in planlar yapar ve plantyla
ilgili dagiincelerini etkili bir bigimde
sunar.

B.3.35. Ailesiyle katildig1 6zel giin
kutlamalarinda mizahi kullanir.

islenemez

B.3.36. Cesitli ortamlarda liderlerin
gruplar ve toplumlar tizerindeki
etkilerini aragtirir.

islenemez

B.3.37. Kigsisel esyalarini ve
baskalarinin egyalarmi 6zenli
kullanmadiginda ortaya ¢ikan
sorunlari ¢ozer.

islenebilir

Ders kitabi, sunu, posterler,
siralama kartlari, slaytlar,

Etkinlik kartlari, drama

B.3.38. Evde meydana gelebilecek
tehlikeli ya da acil durumlarda ne
yapmasi gerektigini uygulayarak
gosterir.

islenebilir

Ders kitabi, sunu, posterler,
siralama kartlari, slaytlar,

Etkinlik kartlari, drama

B.3.39. Dogal afetler sirasinda evinde
yapilmasi gerekenleri, yetigkinler
esliginde uygulayarak gésterir.

islenebilir

Ders kitabi, sunu, posterler,
siralama kartlari, slaytlar,

Etkinlik kartlari, drama

B.3.41. Ulkesini, tipki evi ve okulu
gibi bir “yuva” olarak kabul eder.

islenebilir

Ders kitabi, sunu, posterler,
siralama kartlari, slaytlar,
tiirkiye haritasi

Etkinlik kartlari, drama

.3.42. Bir evin farkli islevlere sahip
bolimleri ile ilkenin farkli
ozelliklere sahip yerleri arasinda bir
benzerlik goériir; evin biitiinlagi ile
Turkiye’nin butinltigt arasinda
baglant: kurar.

islenemez

B.3.43. Insanlarin mutlulugunun,
bireylerin aile icerisinde ve tilke
genelinde tizerlerine diigen gorev ve

islenemez




sorumluluklan yerine getirmelerine
bagli oldugunu kavrar.

B.3.44. Aralarmdaki benzerliklere ve
farkliliklara kargin bitin insanlarm
ayn1 gezegeni paylastiklarini fark
ederek, daha iyi bir dinya yaratmak
icin her bireyin tizerine diisen
gorevler oldugunu kavrar.

islenemez

B.3.44. Aralarmdaki benzerliklere ve
farkliliklara kargin bttin insanlarm
ayn1 gezegeni paylastiklarini fark
ederek, daha iyi bir dinya yaratmak
icin her bireyin tizerine diigen
gorevler oldugunu kavrar.

islenemez

B.3.45. “Benim Egsiz Yuvam”
temasinda gegen kavramlan yerinde
ve dogru bir bigimde kullanir.

islenemez

C.3.1. Onceki yillarda tek bagma
yapamadigi halde simdi yapabildigi
davraniglar ayirt eder ve zaman
icinde ortaya ¢ikan bu degigimin
nedenlerini aciklar.

islenemez

C.3.2. Kendisinin ve arkadaglarmm
duygularindaki degigimin ytzlerine
ve bedenlerine nasil yansidigm fark
eder.

islenemez

C.3.3. Kendisinin veya anne
babasinin hayatinda zaman icinde
olusan degisiklikleri fark eder ve
bunlan s6z11 ya da yazili olarak
sunar.

islenebilir

Ders kitabi, sunu, posterler,
siralama kartlari, slaytlar,

Etkinlik kartlari, drama

C.3.4. Gelecekte, meslegini secerken
g6z 6ntinde bulundurmast gereken
noktalar hakkinda sorular sorar.

islenemez

C.3.5. Takvimi kullanarak hava
durumundaki degisiklikleri giinliik,
haftalik, aylik olarak gézlemler ve
gozlem sonuglari grafikle gosterir,
meteorolojinin tahminleriyle
karsilagtirir.

islenemez

C.3.6. Atatiirk’iin hayatiyla ilgili olgu
ve olaylar1 sanat yoluyla ifade eder.

islenemez




C.3.7. Atatiirk’uin kisilik 6zellikleri
ile ulusal bir lider olmasi arasinda
baglant: kurar.

islenemez

C.3.8. Atatiirk*tin ulusal bir lider
olarak Tirk milletine yaptig1
hizmetleri agiklar.

islenemez

C.3.9. Diger tulkelerin bayraklarmi
inceleyerek bayraginuzla olan
benzerliklerini ve farkliliklarini
belirtir.

islenebilir

Ders kitabi, sunu, posterler,
siralama kartlari,
slaytlar,bayraklar

Etkinlik kartlari, drama

C.3.10. Bayram kutlamalarina
katilarak, milli bayram giinlerimizle
gecmiste yasanan tarihi olaylar
arasmda bag kurar.

islenemez

C.3.11. Cumhuriyetimizi korumak,
giiclendirmek ve gelistirmek icin
yapilmasi gerekenler hakkinda
fikirler tretir.

islenemez

C.3.14. Farkli hava kosullarmm
trafikteki etkilerini agiklar.

islenebilir

Ders kitabi, sunu, posterler,
siralama kartlari, slaytlar,

Etkinlik kartlari, drama

C.3.18. Ulagim araclarinin gegmisten
giintimiize nasil bir degigim
gecirdigini aragtirarak bulgularmi
siifta sunar.

islenemez

C.3.20. Bilgi ve iletisim
teknolojilerinin gtinlik yagamimuzda
hangi amaglarla kullanildig1 hakkinda
bilgi toplar ve smifta sunar.

islenemez

C.3.21. Gegmisten giniimuize iletigim
teknolojilerinde meydana gelen
degisimi aragtirir.

islenemez

C.3.22. Yagadig1 yerlesim biriminin
eski ve yeni hélini aragtirir; bunlar
arasindaki benzerlik ve farkliliklan
ayirt eder.

islenemez

C.3.23. Aile bitytiklerinin kiigiikken

islenemez




oynadig1 oyunlan arastirir, bu
oyunlarla kendisinin ve
arkadaglarmin oynadig1 oyunlari
karsilagtirarak degisimi ve siirekliligi
fark eder.

C.3.24. Miizelerden ve tarihi
mekénlardan bir egitim ortamu olarak
yararlanir; nesnelerin miizelerdeki
eski hali ile yeni halini karsilagtirarak
zaman icindeki degigimi kavrar.

islenemez

C.3.29. Birey, toplum ve gevre
arasmdaki karsilikli bagimlilig:
kavrar ve bunu gosteren 6mekler
verir

islenemez

C.3.30. Dogal afetlerden
korunabilmek i¢in ¢6ziim yollart
tretir.

islenemez

C.3.32. “Diin, Bugiin, Yarmn™
temasimnda gecen kavramlan yerinde
ve dogru bir bicimde kullanir.

islenebilir

Ders kitabi, sunu, posterler,
siralama kartlari, slaytlar,

Etkinlik kartlari, drama




3. Simif TURKCE Miifredat Calismasi iinitelendirilmis yillik plan éncelikle gézéniinde bulundurulmustur. Her konu ve kazanimin okulumuzda verilip verilemeyecegi,

yada ilgili konunun ne kadar islenebilecegi, hangi materyaller ve etkinliklerle islenebilecegi degerlendirilmistir.

Ders :

Kazanim /Konu

islenebilir/islenemez

Ne kadarinin islenebilecegi

Hangi materyallerle islenir

Hangi etkinlik yapilabilir.

Dinleme ile ilgili hazirlik yapar.

iSLENEBLIR

- Miizik aletleri
-Cevre seslerinden olusmus ses
kayitlan

-Sandalye kapmaca oyunu

Kelimeleri dogru telaffuz eder

Tek heceli kelimeleri telaffuz eder.

- Calisma kagidi

- s kartlan

- Kelime bankasi
-Hazirlanan tombala
-Resim yazi esleme kartlan

-Kelimelerin isimlerini séyleme
ve soyletme
-Bu ne? etkinligi

Dikkatini okuduguna
yogunlastirir.

iSLENEBILIR

tamami

Tiirkce ders kitabimiz

- Resimli sozliik

- Isaret dili kitab1

- Diizeye uygun masal, hikaye,
kitaplar

- Ogretmenler

- Aile bireyleri

- Televizyon, bilgisayar, cd, dvd,
projeksiyonler

Kelimeler arasinda uygun
bosluk birakir.

iSLENEBILIR

tamami

Tiirkce ders kitabimiz

- Resimli sozliik

- Isaret dili kitab1

- Diizeye uygun masal, hikaye,
kitaplar

- Ogretmenler

- Aile bireyleri

- Televizyon, bilgisayar, cd, dvd,
projeksivonler

Beden dilini yorumlar.

iSLENEBILIR

tamami

-Tiirkge ders kitabimiz

- Resimli sozliik

- Isaret dili kitab1

- Diizeye uygun masal, hikaye,
kitaplar

- Ogretmenler

- Aile bireyleri

- Televizyon, bilgisayar, cd, dvd,
projeksiyonler

-Canlandirma

-Gosterip yapma etkinlig
-Drama

-Model olusturma

Dikkatini dinledigine
yogunlastirir.

iSLENEBILIR

Gorsel destekli

-Tiirkge ders kitabimiz

- Resimli sozliik

- Isaret dili kitab1

- Diizeye uygun masal, hikaye,
kitaplar

- Ogretmenler

-Seviyesine uygun
hikaye,metin, masal okuma
etkinligi




- Aile bireyleri
- Televizyon, bilgisayar, cd, dvd,
projeksiyonler

Kelimeleri yerinde ve anlamina | KISMEN Aile, sinif, giinliik giydigi yedigi ,ictigi Calisma kagidi Seviyesine uygun
uygun kullanir. yiyecekler ve cevresindeki hayvanlaradi | - Is kartlan hikaye,metin, masal okuma
- Kelime bankas1 etkinligi
-Hazirlanan tombala
-Resim yazi esleme kartlan
Okudugu kelimeleri dogru ISLENEBILIR(kismen | Giinliik yasantisinda ¢ok sik kullandig - Caligma kagidi -Kelimelerin isimlerini soyleme
telaffuz eder. ve 6grencinin kelimeleri okurken dogru telaffuz - Is kartlan ve soyletme
ogrendigi kelimeler) | edebilir. - Kelime bankast -Bu ne? etkinligi
-Hazirlanan tombala

-Resim yazi esleme kartlan

Kelimeleri bitisik egik yazi ile ISLENEBILIR Verilen metni okunakli ve bitisik egik -Tiirkge ders kitabimiz -Giizel yazi yazma etkinligi
yazar. yazi ile yazar. - Resimli sozliik
Resim yorumlar (anlatir). ISLENEBILIR Resimde gordiigii olaylari ifade eder. - Calisma kagidt -5N 1K etkinligi
- Is kartlart -Canlandirma
- Kelime bankasi
-Hazirlanan tombala
-Resim yazi esleme kartlan
Duydugu sesleri ayirt eder ISLENEBILIR Cevresindeki sesleri tanir ve ayirt eder. ) -Ses ve gorsel eslestirme
- Ogretmenler etkinligi
- Aile bireyleri
- Televizyon, bilgisayar, cd, dvd,
projeksiyonler
Konu disina cikmadan KISMEN isaret dili yardimiyla ifade eder Calisma kagidi
konusur. - Is kartlan
- Kelime bankas1
-Hazirlanan tombala
-Resim yazi esleme kartlan
isitilebilir ses tonuyla konusur. | ISLENEMEZ
Sayfa diizenine ve temizligine | ISLENILEBILIR Sayfanin diizenine ve temizligini -Defter -Yazi yazma etkinligi
dikkat eder. onemser. -Kalem, silgi,atag
Duydugu kelimeleri gérsellerle | ISLENILEBILIR Soylenilen kelimeyi resimde bulur ve - Caligma kagidt -Tombala oyunu
eslestirir. gosterir. -Is kgrtlan -Domino
:Iif;l:i;gnm?;iﬁ)ala —Re_sirT1V!<eIime eslestirme
-Resim yazi esleme kartlan etkinligi
Dinlediklerinde gecen ISLENILEBILIR Anlamini bilmedigi kelimeleri sorar. - Caligma kagidt 5N 1K etkinligi
bilmedigi kelimeyi sorar. - Is kartlant -Canlandirma
- Kelime bankasi
-Hazirlanan tombala
-Resim yazi esleme kartlan
Yeni 6grendigi kelimeleri ISLENILEBILIR Yeni 6grendigi kelimeleri ciimlede - Caligma kagidi
kullanir. kullanir. - Is kartlart




- Kelime bankas1
-Hazirlanan tombala
-Resim yazi esleme kartlan

Kendine giivenerek ISLENILEBILIR Konusmasini sikilmadan yapar.(isaret -Tiirkge ders kitabimiz Seviyesine uygun
konusur.(isaret dili) dili) - Resimli sozlik hikaye,metin, masal okuma
- Isaret dili kitab1 etkinligi
- Diizeye uygun masal, hikaye,
kitaplar
- Ogretmenler
- Aile bireyleri
- Televizyon, bilgisayar, cd, dvd,
projeksiyonler
On bilgilerini kullanarak ISLENILEBILIR Kelime dagarciginda var olan kelimeleri | - Calisma kagidi Seviyesine uygun
okudugunu anlamlandirir. kullanarak okudugunu anlamlandirir. -Is kgrtlan hikaye,metin, masal okuma
- Kelime bankas1 etkinligi
-Hazirlanan tombala
-Resim yazi esleme kartlan
Gorsellerden hareketle ciimle | ISLENEBILIR(KISMEN) | Kelime dagarciginda var olan kelimeleri | - Calisma kagidi Seviyesine uygun
yazar. kullanarak yazar. - Is kartlant hikaye,metin, masal okuma
- Kelime bankasi etkinligi
-Hazirlanan tombala

-Resim yazi esleme kartlan

Duydugu seslerle harfleri ISLENILEBILIR Bildigi sesleri harflerle eslestirir. -Resim yaz1 esleme kartlart

eslestirir.

Konusmasinda olaylari olus ISLENEBILIR Kelime dagarciginda var olan kelimeleri | Calisma kagidi Seviyesine uygun

sirasina gore anlatir. kullanarak anlatir. -Is kgrtlan hikaye,metin, masal okuma
- Kelime bankas1 etkinligi
-Hazirlanan tombala
-Resim yazi esleme kartlan

Okudugu climleleri zihninde ISLENEMEZ

canlandirir.

Yazimlarda karsilastirmalar ISLENEMEZ

yapar.

Kazanim /Konu

islenebilir/islenemez

Ne kadarinin islenebilecegi

Hangi materyallerle islenir

Hangi etkinlik yapilabilir.

Anlatilani isaret dili ile

Dinlediklerinden anladiklarini

-Sirali kartlar

arkadaslari ile paylasir ISLENILEBILIR arkadaglari ile paylasir -Poster
2 paylasir. 2 paylasir. -Hikaye,masal,metin
- Calisma kagidi
Kendisini ve ailesini tanitan . C . . s - Is kartlani
ISLENILEBILIR Aile terimlerini bilir ve kullanir. - Kelime bankas

yazilar yazar.




- Calisma kagidi

o gt 1 . . - Is kartlan Seviyesine uygun
. S Bildigi kelimelerle olusturd t ; . .
Metin ve gorsel iliskisini saglar. | ISLENILEBILIR I '8! ke m_u_a e_r _e _o u% urdtgt metni - Kelime bankasi hikaye,metin, masal okuma
gorsellerle iliskisini saglar. Hazirlanan tombala etkinligi
-Resim yazi esleme kartlan
Bildigi kelimelerle destekle olusturdugu | - Calisma kagidi
. I i 58 iliskisini sas - Kelime bankas1 Seviyesine uygun
Dinledikleri ile ilgil [ . . metni gorsellerle iliskisini saglar.
Inlediklert e iigili sorular iSLENILEBILIR -Hazirlanan tombala hikaye,metin, masal okuma
sorar -Resim yaz1 esleme kartlan etkinligi
Bildigi kelimelerle olugturulan metni -Tﬁrkge .ders kitabimiz Sevivesi
K srsellerl . o gorsellerle iliskisini saglar. - Resimli sozlik eviyesine uygun
donU§kTaS|n| gorsetierie ISLENILEBILIR - Isaret dili kitab1 hikaye,metin, masal okuma
estekler. - Diizeye uygun masal, hikaye, etkinligi
kitaplan
Bildigi kelimelerle olusturdugu metni - Calisma kagid1 sevivesi
Gorsellerd | k i S gorsellerle iliskisini saglar. - Is kartlart eviyesine uygun
orse_ e_r e_rl_ya_\rs_lr_anara ISLENILEBILIR - Kelime bankasi hikaye,metin, masal okuma
metnin icerigini bilir. Hazirlanan tombala etkinligi
-Resim yazi esleme kartlar
Bildigi kelimelerle olusturdugu metnin - Caligma kagidi
, S sorularini cevaplar. - Is kartlant
Metinlerle ilgili cevaplar yazar. | ISLENILEBILIR - Kelime bankasi
-Hazirlanan tombala
-Resim yazi esleme kartlar
Bildigi kelimelerle olusturdugu metni - Caligma kagidi
in eirsel iliskisini i il ERIL orsellerle iliskisini saglar. - Is kartlant
Metin goérsel iliskisini aciklar. ISLENILEBILIR 8 ] g - Kelime bankasi
-Resim yazi esleme kartlan
. s Seviyesine uygun metin,hikaye ve -Sirali kartlar
Dinlediklerind I : L
.|.n eaixierinde sunufan ISLENILEBILIR climlede anlamini bilmedigi kelimede -Poster
gorsellerden yararlanir. i . .
gorsellerden yararlanilir. -Hikaye,masal,metin
-Sirali kartl
Konusmasini gorsel sunu ile . L Konusmasinda anlamini bilmedigi Irafl kartiar
ISLENILEBILIR . R -Poster
destekler. kelimelerde gorsellerden yararlanir. . .
-Hikaye,masal,metin
Kurallara uygun okur. ISLENEMEZ
Yazilarinda noktalama
isaretlerini kullanir (nokta, ISLENILEBILIR Sadece nokta isaretini kullanabilir. -Ciimle kartlan
soru isareti)
- Calisma kagidi
Dinlediklerini anlamlandir Dinlerken bildigi kelimelerden yola - Is kartlant
mada bildigi kelimeleri ISLENILEBILIR cikarak ciimlenin ne anlatmak istedigini | - Kelime bankast
kullanir. -Hazirlanan tombala

kavrayabilir.

-Resim yazi esleme kartlan




Gorgi kurallarina uygun
konusur.

ISLENILEBILIR

Basit nezaket climlelerini bilir ve
uygulayabilir.

- Calisma kagid1
- Kelime bankas1

Okudugunun konusunu bilir.

ISLENEMEZ

Kelime dagarciginda var olan kelimeleri

Sirali kartlar

Seviyesine uygun

Anlamli ciimleler yazar. ISLENEBILIR(KISMEN) -Poster hikaye,metin, masal okuma
kullanarak yazar. . . e
-Hikaye,masal,metin etkinligi
- Calisma kagidi
Renkleri tanir. ISLENILEBILIR Renklerin cogunu bilir. - Kelime bankasi
Kendine giivenerek konusur. ISLENEMEZ
Gorsellerden hareketle metin ISLENEMEZ
yazar.
Dinledigi konulara iliski _ - - Caligma kagid
e Ilgl or_mu ara fiiskin ISLENILEBILIR Basit sorulara cevap verebilir. - Is kartlar
cevaplar verir. - Kelime bankas
Okuduklarini zihninde ISLENEMEZ
canlandirir.
- Calisma kagid1
o - s kartlan
Metinle ilgil I I : L .
etinie llghll sortiara cevapiar ISLENILEBILIR Basit sorulara cevap yazabilir. - Kelime bankasi
yazar. -Hazirlanan tombala
-Resim yazi esleme kartlan
- Calisma kagidi
. . e - s kartlan
. S R fot ft d basit ;
Resim ve fotograf yorumlar. ISLENILEBILIR _erIT vIe © ogral a gorduglinu basl - Kelime bankasi
ifadelerie yorumiar. -Hazirlanan tombala
-Resim yazi esleme kartlan
Dinlerken tonlama ve telaffuza | .
dikkat eder. ISLENEMEZ
Mat tiksel ifadeleri dog .
y;;ma sl ltadelern dogrd ISLENEMEZ(kismen) | Basit matemetiksel ifadeleri yazar.
$e:<il s:embolloylfe isaretlerin iSLENILEBILIR E_a;_sit sekil,sembol ve isaretlerin anlamini :gsaiﬁ?:é(agldl
antamiarint bilir. . -Matematik ders kitabi
Dinlediklerini zihninde ISLENEMEZ
canlandirir.
Yeni o6grendigi kelimeleri . S Yeni 6grendigi kelimelerden bazilarini -Resim yaz1 esleme kartlar
ISLENILEBILIR .
konusmalarinda kullanir. konusmasinda kullanabilir. -Poster
Okuduklarinda karsilagtirmalar ISLENEMEZ
yapar.
Olaylari olus sirasina gore ISLENEMEZ

yazar.




-Miizik aletleri
-Cevre sesleri
-Televizyon,akilli

Duydugu sesleri ayirt eder. ISLENILEBILIR tahta,bilgisayar
-Ogretmen
-Aile bireyleri
isitilebilir ses tonuyla konusur. | ISLENEMEZ
Duydtfg_u kelimeleri gorsellerle iSLENEBILIR Bazi kfallm_e_lerl duydugunda gorsellerle Resim yaz1 esleme kartlan
eslestirir. eslestirebilir.
Dinlediklerini baskalari ile ISLENEMEZ
paylasir.
Kelimeleri anl .
kSIII;nnTrerl aniamina tygtn ISLENEMEZ(kismen) | Anlamina uygun kelimeri kullanir
Dikkatini verilen kelimelere . - Gorsellerle desteklendiginde - Kelime bankasi
. ISLENEBILIR s
yogunlastirir. eslestirebilir. -Hazirlanan tombala
-Defter
Biitii I bitisik egik . - .
utun yaziiarini bitisik €8 yazl | js| ENEBILIR islenir. -Kalem, silgi atag
ile yazar.
- Calisma kagid1
- Is kartlan
. . . ; . . . g . . - Kelime bankasi
Resim kelime eslemesi yapar. ISLENEBILIR Verilen kelime ile gorseli eslestirir. Hazrlanan tombala

-Resim yaz1 esleme kartlan
-Poster

Okudugu metin ile ilgili kim, ne
nerede sorularina cevaplar
verir.

ISLENEBILIR(KISMEN)

Okudugu metinde 5N 1K sorularina
cevap verebilir.(KISMEN)

-Calisma kagidi
-Kelime kartlar
-Hikaye,masal,metin

Dogayi izler.

ISLENEBILIR

Dogada izlediklerini basit ciimlelerle
ifade eder.

-Okul bahcesi




3. Simif MATEMATIK Miufredat Calismasi Unitelendirilmis yillik plan éncelikle g6zéniinde bulundurulmustur. Her konu ve kazanimin okulumuzda verilip

verilemeyecedi, yada ilgili konunun ne kadar islenebilecegi, hangi materyaller ve etkinliklerle islenebilecedi degerlendirilmistir.

Ders :

Kazanim /Konu

islenebilir/islenemez

Ne kadarinin islenebilecegi

Hangi materyallerle islenir

1.TEMA : DUZLEM - DOGRU - NOKTA - ACl - GEOMETRIK SEKILLER - ORUNTU VE SUSLEMELER - SIMETRI

1. Duzlemi ve duzlemsel
sekilleri modelleri ile tasvir eder.

2. Kup, kare prizma,
dikdértgenler prizmasi, dggen
prizma, silindir, koni ve kure
modellerinin yzeylerini belirtir.
3. Prizma, koni ve silindir
modellerinin yizeylerini diizleme
acar ve bu modellerin her
ylzindn birer dizlemsel sekil
oldugunu gosterir.
1. Dogruyu, 1sini ve dogru
parcasini modelleri ile tasvir
eder.
2.Dogrunun, i1sinin ve dogru
parcasinin ¢izgi
modellerini olusturur.
3.Yatay, dikey ve egik dogru
modellerine drnekler
vererek cizimlerini yapar.
4. Duzlemde iki dogrunun
birbirlerine gére durumlarini
belirler ve gizimlerini yapar.
1. Noktaya modelleriyle 6érnekler
verir.

2. NoktayiI sembolle goésterir ve
isimlendirir.

1 Aclya, cevresindeki
modellerden 6rnekler verir.

2. Aciyr modelleriyle gizer.

1. Uggen, kare, dikdortgen ve
cemberi modellerini kullanarak
cizer.

2. Cetvel ve gonye kullanarak
kare, dikddrtgen ve Uggeni

islenebilir

islenemez

islenemez

islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenebilir
islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenebilir

Somut nesnelerle

Somut nesnelerle, hazirlanan
sunu, ders kitabi

Somut nesnelerle, hazirlanan
sunu, ders kitabi

Cetvel, somut nesnelerle,
hazirlanan sunu, ders kitabi

Cetvel, somut nesnelerle,
hazirlanan sunu, ders kitabi

Cetvel, somut nesnelerle,
hazirlanan sunu, ders kitabi

Cetvel, somut nesnelerle,
hazirlanan sunu, ders kitabi
Cetvel, somut nesnelerle,
hazirlanan sunu, ders kitabi
Cetvel, gonye, pergel somut
nesnelerle, hazirlanan sunu,
ders kitabi

Cetvel, gonye, pergel somut
nesnelerle, hazirlanan sunu,
ders kitabi

Cetvel, gobnye, pergel somut
nesnelerle, hazirlanan sunu,

Hangi etkinlik yapilabilir.

Drama Goésterip yaptirma
Unite kitaplar etkinlik kagitlari

Drama Goésterip yaptirma
unite Kkitaplari etkinlik kagitlari

Drama Goésterip yaptirma
unite kitaplari etkinlik kagitlari

Drama Goésterip yaptirma
unite kitaplari etkinlik kagitlari

Drama Goésterip yaptirma
unite kitaplar etkinlik kagitlari

Drama Gosterip yaptirma
unite kitaplari etkinlik kagitlari

Drama Gosterip yaptirma
unite kitaplari etkinlik kagitlari
Drama Goésterip yaptirma
unite kitaplari etkinlik kagitlari
Drama Goésterip yaptirma
unite kitaplari etkinlik kagitlari

Drama Goésterip yaptirma
unite kitaplari etkinlik kagitlari

Drama Goésterip yaptirma
unite kitaplari etkinlik kagitlari



cizer.
1. Uggensel, karesel,
dikdértgensel bolgeleri
kullanarak ve bosluk
kalmayacak sekilde doseyerek
sliisleme yapar.
1. Duzlemsel sekillerde,
dog@ruya gore simetriyi belirler
ve simetrik sekiller olusturur.

3. Ucgenin, karenin,
dikddrtgenin cizgi modelleri
Uzerinde agilar gosterir.

4. Uggen, kare, dikdortgen ve
¢emberi kdse ve acgl sayisina
gore siniflandirir.

2.TEMA : DOGAL SAYILAR, TOPLAMA ISLEMi, CIKARMA iSLEMi, CARPMA ISLEMi, BOLME iSLEMI

1. U¢ basamaklh dogal sayilari
okur ve yazar

2. Ug basamakl dogal sayilarin
basamak adlarini,
basamaklarindaki rakamlarin
basamak degerlerini belirtir.

4. 1000den kucuk iki dogal
saylyl karsilastirir ve
aralarindaki iliskiyi sembol
kullanarak belirtir.

5. 1000'den kuguk en ¢ok bes
dogal sayiyi, buyukten kiguge
veya kugukten biytge dogru
sembol kullanarak siralar.

6. 100 icinde altisar, yediser,
sekizer ve dokuzar ileriye dogru
sayar.

7. Bir oruntudeki iliskiyi belirler
ve OrUntayd genisletir.

8. Tek ve c¢ift dogal sayilar
belirtir.

9. 20'ye kadar olan Romen
rakamlarini okur ve yazar.

1. Toplamlari en ¢ok tg¢
basamakli olan dogal sayilarla
eldesiz ve eldeli toplama

islenebilir

islenemez

islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenemez

islenebilir

ders kitabi
Cetvel, gobnye, pergel somut
nesnelerle, hazirlanan sunu,
ders kitabi

Cetvel, gbnye, pergel somut
nesnelerle, hazirlanan sunu,
ders Kkitabi
Cetvel, gbnye, pergel somut
nesnelerle, hazirlanan sunu,
ders Kkitabi

Sayi bloklari, sayi kartlari,
hazirlanan sunular, ders
kitaplari

Sayi bloklari, sayi kartlari,
hazirlanan sunular, ders
kitaplari

SayI bloklari, say! kartlari,
hazirlanan sunular, ders
kitaplari

Say! bloklari, say! kartlari,
hazirlanan sunular, ders
kitaplari, nesneler

Sayi bloklari, sayi kartlari,
hazirlanan sunular, ders
kitaplari, nesneler
Sayi bloklari, sayi kartlari,
hazirlanan sunular, ders
kitaplari, nesneler
Sayi bloklari, sayi kartlari,
hazirlanan sunular, ders
kitaplari, nesneler

SayI bloklari, say! kartlari,
hazirlanan sunular, ders

Drama Goésterip yaptirma
unite kitaplari etkinlik kagitlari

Drama Gosterip yaptirma
unite kitaplari etkinlik kagitlari

Drama Gosterip yaptirma
unite kitaplari etkinlik kagitlari

Drama Goésterip yaptirma
unite kitaplari etkinlik
kagitlari, 6dev matik
Drama Goésterip yaptirma
unite kitaplari etkinlik
kagitlari, 6dev matik

Drama Goésterip yaptirma
unite kitaplari etkinlik
kagitlari, 6dev matik

Drama Gosterip yaptirma
unite kitaplari etkinlik
kagitlari, 6dev matik

Drama Goésterip yaptirma
unite kitaplar etkinlik
kagitlari, 6dev matik
Drama Goésterip yaptirma
unite kitaplar etkinlik
kagitlari, 6dev matik
Drama Goésterip yaptirma
unite kitaplar etkinlik
kagitlari, 6dev matik

Drama Goésterip yaptirma
unite kitaplari etkinlik



islemini yapar.

2. iki dogal sayinin toplamini
tahmin eder ve tahminini islem
sonucu ile karsilastirir.

3. Toplamlari 100G gecmeyen
en ¢ok iki dogal sayiy! zihinden
toplar.

3. En ¢ok t¢ basamakli dogal
sayilari en yakin onluga
yuvarlar.

1. En c¢ok U¢ basamakl dogal
saylilarla ¢gikarma islemi yapar.
2. iki basamakli dogal sayilarla
zihinden ¢ikarma islemini
yapar.

3. 10’un kati olan G¢ basamaklh
dogal sayilardan, 10’un kati
olan en ¢ok t¢ basamakli dogal
sayilar1 zihinden gikarir.
4.Dogal sayilarla toplama ve
¢ikarma islemi gerektiren
problemleri ¢dzer ve kurar

4. En ¢ok iki basamakli dogal
sayilari 10 ile, bir basamakli
dogal sayilari 100 ile kisa
yoldan carpar.

1. iki basamakli dogal sayilari
bir basamakl dogal sayilara
boler.

2. Biri bdlme olacak sekilde, iki
islem gerektiren problemleri
¢ozer ve kurar.

5. Dogal sayilarla carpma
islemini gerektiren problemleri
¢Ozer ve kurar.

islenebilir

islenemez

islenemez

islenemez

islenemez

islenemez

islenemez

islenemez

islenebilir

islenemez

islenemez

Kalansiz olacak sekilde verilen bélme
islemini yapar.

3.TEMA : KESIRLER, TARTMA, PARALARIMIZ, ZAMANI OLCME, SIVILARI OLCME

1. Bir butunu es parcalara
ayirarak es parcalardan her
birinin kesrin birimi oldugunu
belirtir.

2. Pay! paydasindan kugcuk ve
paydasi en ¢ok iki basamakli
dogal say! olan kesirler elde
eder.

3. Paydasi en ¢ok iki basamakli
dogal say! olan en c¢ok Ug¢ kesri

islenebilir

islenemez

islenemez

kitaplari, nesneler
Sayi bloklari, sayi kartlari,
hazirlanan sunular, ders
kitaplari, nesneler

Sayi bloklari, sayi kartlari,
hazirlanan sunular, ders
kitaplari, nesneler, sayma
cubuklari

Kesir kartlari, somut nesneler,
ders kitabi, sunu,

kagitlar, 6dev matik
Drama Goésterip yaptirma
unite kitaplari etkinlik
kagitlari, 6dev matik

Drama Goésterip yaptirma
unite kitaplari etkinlik
kagitlari, 6dev matik

Drama Goésterip yaptirma
unite kitaplari etkinlik
kagitlari, 6dev matik



karsilastirir ve siralar.
4. Bir ¢oklugun belirtilen kesrin
birimi kadarini belirler.

1. Kilogram ve gramin
kullanildigi yerleri belirtir.

2. Kilogram ve gramla ilgili
problemleri ¢bzer ve kurar.
1.Paralarimizla ilgili problemleri
¢Ozer ve kurar.

1.Saati okur

2. Belirli bir zamani, farkli zaman
ol¢me birimlerini kullanarak ifade
eder.

3. Zaman 6l¢me birimlerinin
kullanildigi problemleri ¢ozer ve
kurar.

1. Standart sivi 6lgme araci ve
birimlerinin gerekligini
aciklayarak litre veya yarim litre
birimleriyle dlgmeler yapar.

2. Bir kaptaki sivinin miktarini
litre ve yarim litre birimleriyle
tahmin eder ve dlgme yaparak
tahminini kontrol eder

3. Zaman 6l¢me birimlerinin
kullanildigi problemleri ¢dzer ve
kurar.

4.TEMA : UZUNLUKLARI OLCME,

1. Metre ve santimetre
arasindaki iliskiyi aciklar.

2. Kilogram ve gramla ilgili
problemleri ¢6zer ve kurar.
1.Paralarimizla ilgili problemleri
¢cOzer ve kurar.

2. Metre ve santimetre arasinda
ondalik kesir yazimini

gerektirmeyen dénusumler
yapar.

3. Nesnelerin uzunluklarini

tahmin eder ve tahminini 6lcme

sonucuyla karsilastirir

islenemez

islenebilir

islenemez

islenemez

islenebilir

islenemez

islenemez

islenebilir

islenebilir

islenemez

CEVRE, ALAN, SEKIL GRAFIGI, TABLO
islenebilir

islenemez

islenemez

islenemez

islenebilir

Terazi, somut nesneler,
resimler, ders kitabi, sunu

Saat maketleri, ders kitabi,
sunu, siralama kartlari

Litre, kova, surahi, sunu, ders
kitabi, sivi icecekler

Litre, kova, surahi, sunu, ders
kitabi, sivi icecekler

Metre, cetvel, sunu, ders
kitabi, siralama kartlari,
poster, tek kartlar

Metre, cetvel, sunu, ders
kitabi, siralama kartlari,

Pazara gezi, markete
gezi,nesneleri tarttirma
drama,

Etkinlik kartlari 6dev matik

Drama litre yapma,g0osterip
yaptirma,

Drama litre yapma,g0osterip
yaptirma,

Drama, gosterip yaptirma, boy
kartlari, etkinlik kartlari

Drama, gosterip yaptirma, boy
kartlari, etkinlik kartlari



poster, tek kartlar

4. Cetvel kullanarak beliri bir islenebilir Metre, cetvel, sunu, ders Drama, gosterip yaptirma, boy
uzunlugu Olcer ve 6lgiisii verilen kitabi, siralama kartlari, kartlari, etkinlik kartlar
bir uzunlugu cizer. poster, tek kartlar
5. Metre ve santimetre islenemez
birimlerinin kullanildigi
problemleri ¢c6zer ve kurar
islenebilir Metre, cetvel, sunu, ders Drama, gosterip yaptirma, boy
1. Nesnelerin ¢cevrelerini belirler. kitabi, siralama kartlari, kartlari, etkinlik kartlari
poster, tek kartlar
. o islenebilir Metre, cetvel, sunu, ders Drama, gosterip yaptirma, boy
2. Duz[emsel sekillerin gevre kitabi, siralama kartlari, kartlari, etkinlik kartlar
uzunlugunu hesaplar.
poster, tek kartlar
3. Diizlemsel sekillerin cevre islenemez
uzunluklart ile ilgili problemleri
cOzer ve kurar.
1. Cisimlerin bir yliziiniin alanini | islenemez
standart olmayan birimlerle
Olger.
1. Bir problemle ilgili veri toplar. | islenemez
2. Sekil grafigini olusturur. islenemez
3. Sekil grafigini yorumlar. islenemez
1.Cetele ve siklik tablolari islenemez

olusturur.



















CURRICULUM ANALYSIS, 3RD GRADE, TURKISH LANGUAGE

. ) Can be acquired\can . With which W hat activities can be
Achievement \subject . To what extend can be acquired .
not be acquired materials done.
Make preparations for Can be acquired - Music tools. -a game called chair
listening activities. taking

- sound recordings.

Can pronounce the words Pronounce one syllabic words Activity of saying the
correctly. names ofwords and what
study sheets, game cards, is this?
Word bank, matching
cards, Picture-word
matching
Can focus on reading. Can be acquired Turkish lesson book,
Picture dictionary
Sign language book
TV, PC, CD, DVD,
Teachers-parents.
Make enough spaces Can be acquired Turkish lesson book,
between words.
Picture dictionary
Sign language book
TV, PC, CD, DVD,
Teachers-parents.
Can interpret body Can be acquired Turkish lesson book, Amination, drama,model
language. making

Picture dictionary



Sign language book
TV, PC, CD, DVD,

Teachers-parents.

Can focus on listening Can be acquired Can better focus with visuals. Turkish lesson book, activity of story reading
activities

Picture dictionary

Sign language book

TV, PC, CD, DVD,

Teachers-parents.
Can use vocabularies Can be acquired , hames of family members, study sheets, Word bank, | activity of story reading

appropriately in context.

partly

friends, clothes, foods, and
animals.

matching text Picture
activities

Can pronounce what he
reads

Can be acquired
partly

Can pronounce well the
vocabularies most used in Daily
life.

Can pronounce well the
vocabularies most used in
Daily life.

- activity of telling what is
this

Can write words in hand
writing.

Can be acquired

Can write words in hand writing.

Turkish lesson book,
pivture vocabulary

activity of writing well.

Can interpret pictures and
tell stories.

Can be acquired

Explain the events in pictures.

study sheets, Word bank,
matching text Picture
activities.

Animation, drama

Can identify listened
sounds.

Can be acquired

Can identify listened sounds in his
life circle.

Teachers- parents

TV,PC,CD,DVD, smart
board

Sound and Picture
matching activity




Speak by staying in the
topic

Speak with normal
volume.

Be carefull about page
order and cleanness.

Can match what he hears
with pictures.

Ask the words that he
does not know in listening
activities.

. Use the new learned
words.

Speak with self belief-
trust. (SIGN LANGUAGE)

Can be acquired
partly

can not be acquired

Can be acquired

Can be acquired

Can be acquired

Can be acquired

Can be acquired

Explain by sign language

Know the importance of page
order and cleannes.

Can find and Show the told words
in the pictures.

Ask the meanings of words that he
does not know.

Use the new learned words in

sentences.

Make his speech without getting
bored.

study sheets, Word bank,
matching text Picture
activities.

notebook

study sheets, Word bank,
matching text Picture
activities.

study sheets, Word bank,
matching text Picture
activities.

study sheets, Word bank,
matching text Picture
activities.

- Turkish lesson book,
Picture dictionary
Sign language book

TV, PC, CD, DVD,

-activity of writing

Sound and Picture
matching activity

dominos
make pirctures of words

puzzles, Word and Picture
matching activity

make pirctures of words

puzzles, Word and Picture
matching activity

PPT, Drama, poster telling



Can understand readings
with previous knowledge.

Can match sounds with
letters.

Can match sounds with
letters.

Can explain the events in
order while speaking.

Can imagine the readings
in his brain..

Can make comparisons in
writings.

Share listened topics with
his friends and parent by
using sign language

Write something about
himself and his family.

Can be acquired

Can be acquired

Can be acquired

Can be acquired

can not be acquired

can not be acquired

Can be acquired

Can be acquired

Can understand readings with

previous vocabulary knowledge.

W rite with existing vocabulary
knowledge

Can match sounds with letters-
words.

speak with existing vocabulary
knowledge

Share what he understood from
listened topics with his friends

Know the vocabularies of family
concept.

Teachers-parents.

study sheets, Word bank,
matching text Picture
activities.

study sheets, Word bank,
matching text Picture
activities.

- study sheets, Word bank,
matching text Picture
activities.

study sheets, Word bank,
matching text Picture
activities.

Order cards, posters,
stories, texts.

study sheets, Word bank,
matching text Picture
activities.

activity of sentence
making from unorganised
words

fill the gaps in sentences
with words

activity of story reading

activity of story reading

activity of story reading

activity of watching
cartoons and telling their
stories.

activity oftalking about
myself



Can make text and visual
connections.

Can be acquired

Can write texts with known
vocabularies and explain
relationship with visuals.

study sheets, Word bank,
matching text Picture
activities.

activity of interpreting
visuals

activity of creating texts

Ask questions about what

Can be acquired

study sheets, Word bank,
matching text Picture

Can write texts with known o Activi e
: activities. ctivity of writing
he listens to. vocabularies and explain
relationship with visuals.
Can be acquired Can write texts with known turkish study book

Support his speech with
visuals.

vocabularies and explain
relationship with visuals.

Picture dictionary
Sign language book

Story books.

activity of Word cards.

Knows the concept of
texts by using visuals.

Can be acquired

Can write texts with known
vocabularies and explain
relationship with visuals.

study sheets, Word bank,
matching text Picture
activities.

guessing activity from
Picture cards.




CURRICULUM ANALYSIS, 3TH GRADE, SCIENCE CLASS.

Achievement

\subject

.Learn 5 senses.

EXPLAIN THE MAIN MISSIONS
OF 5 SENSES

Learn what should be done to
protect 5 senses.

Can explain and observe
moving items and their
features.

Explore pushing and pulling
powers

Explain power context by
Exploring pushing and pulling
powers

Discuss the possible dangers of
moving items in Daily life.

Explain main features of
materials by using 5 senses.

Can be acquired\can

not be acquired

Can be acquired

Can be acquired

Can be acquired

Can be acquired

Can be acquired

can not be acquired

can not be acquired

can not be acquired

To what extend can be acquired

With which materials

human model, Picture cards,

posters, study books,

human model, Picture cards,

posters, study books,

human model, Picture cards,

posters, study books,

human model, Picture cards,
posters, study books,moving

pictures.

human model, Picture cards,
posters, study books,moving

pictures.

W hat activities can be

done.

Matching words-pictures,

drama, activity sheets.

Matching words-pictures,
drama, activity sheets.

Matching words-pictures,

drama, activity sheets.

drama, activity sheets, live
examples, Show and let the
students do it.

drama, activity sheets, live
examples, Show and let the

students do it.



. Know that touching, smelling
could be dangerous for human
body in some circumstances.

Take responsibilities in making
security in using some
materials.

can categorise materials in
different formats.

.Know that light is necessary to
be able to see

. Can categorise lighting
sources as natura lor artificial.

Observe and experience that
the volume of sound signals are
important in hearing and
human ear can not hear
everything.

Can identify the relationship
between sound volume and
distance.

identify that high volume
sounds may create hearing loss.

identify that each sound has a
source and deliver to each
direction on the air.

. Can categorise sound sources
as artifical or natural.

Can be acquired

can not be acquired

Can be acquired

Can be acquired

can not be acquired

can not be acquired

can not be acquired

can not be acquired

Can be acquired

can not be acquired

study books, video, posters,

ppt, stories, order cards,

study books, video, posters,
ppt, stories, order cards,

cologne, oil,

study books, video, posters,
ppt, stories, order cards,

models, lights

listening materials, sound

items, books.

drama, activity sheets, live
examples, Show and let the
students do it.

drama, activity sheets, live
examples, Show and let the
students do it ex observing
boiling water.

drama, activity sheets, live
examples, Show and let the

students do it.

drama, activity sheets, live
examples, Show and let the

students do it.



can find the sound providing
item in his environment

Can identify living beings and
lifeless beings in life.

Know his living environment
and take active role in cleaning
environement.

Can explain the differences
between natural and artificial
nature.

Know the importance of nature
and take measurements to
preventit.

Explain that world's shape is
sphere.

Know that there are lands and
water in the earth .

.Can Show lands and waters in
the earth in models.

Can be acquired listening materials, sound

items, books.

Can be acquired books, classroom materials,

ppt, video,

Can be acquired books, classroom materials,

ppt, video,

can not be acquired

can not be acquired

Can be acquired books, classroom materials,

ppt, video,order cards,

Can be acquired books, classroom materials,

ppt, video,order cards,

Can be acquired books, classroom materials,

ppt, video,order cards,

drama, activity sheets, live
examples, Show and let the
students do it.

drama, activity sheets, live
examples, Show and let the

students do it.

drama, activity sheets, live
examples, Show and let the

students do it.

drama, activity sheets,

drama, activity sheets

drama, activity sheets,









CURRICULUM ANALYSIS, 3RD GRADE, MATHEMATIC

Achievement \subject

1. Describe platform and
platform shapes with models.

2. Can calculate planes of
sphere, square, cylinder, cube
etc.

1. Describe line, line segments
with models.

2.Dogrunun, 1sinin ve dogru
parcasinin ¢izgi modellerini
olusturur. Make models of line and
line segments.

3.
Draw horizental line, vertical line
and inclined line.

4. Draw two lines and calculate
their distances to each other.

1. Can give examples of dot
models.

2. Can Show dots with symbols.

1. Can give examples to angle
types.

Can be acquired\can

not be acquired

Can be acquired

can not be acquired

Can

Can

Can

Can

Can

Can

Can

be

be

be

be

be

be

be

acquired

acquired

acquired

acquired

acquired

acquired

acquired

To what extend can be acquired

With which materials

Concreate materials.

concreate materials,
books.

concreate materials,
books.

concreate materials,
books, ruler.

concreate materials,
books, ruler.

concreate materials,
books, ruler.

concreate materials,
books, ruler.

concreate materials,
books, ruler.

ppt,

ppt,

ppt,

ppt,

ppt,

ppt,

ppt,

What activities can be done.

Drama, Demonstrate and
enable students to do the
calculations, books, activity
sheets.

Drama, Demonstrate and
enable students to do the
calculations, books, activity
sheets.

Drama, Demonstrate and
enable students to do the
calculations, books, activity
sheets.

Drama, Demonstrate and
enable students to do the
calculations, books, activity
sheets.

Drama, Demonstrate and
enable students to do the
calculations, books, activity
sheets.

Drama, Demonstrate and
enable students to do the
calculations, books, activity
sheets.

Drama, Demonstrate and
enable students to do the
calculations, books, activity
sheets.

Drama, Demonstrate and
enable students to do the
calculations, books, activity
sheets.



2. Can draw angles with
models.

1. Draw models of square,
triangle and sphere.

2. Draw square and triangle
with ruler.

1. Can make symetric figures

3. Can Show angles of triangle

and square.

1. Can read and write 3 digit
numbers.

4. Show two digits lower than
1000 and identify their
relationships.

5. Can order 5 different numbers
lower than 1000 as from highest

to lowest.

6. Can calculate numbers in
6,7,8,9 groups.

7. Can identify relationships in

calculations.

8. Can explain odd and uneven

digits.

Can be acquired

Can be acquired

Can be acquired

can not be acquired
Can be acquired

Can be acquired

Can be acquired

Can be acquired

Can be acquired

Can be acquired

Can be acquired

concreate materials, ppt,
books, ruler.

concreate materials, ppt,
books, ruler, calliper.

concreate materials, ppt,

books, ruler, calliper.

concreate materials, ppt,
books, ruler, calliper.

number blogs, number cards,
ppt, books.

number blogs, number cards,
ppt, books.

number blogs, number cards,
ppt, books.

number blogs, number cards,
ppt, books.

number blogs, number cards,
ppt, books.

number blogs, number cards,
ppt, books.

Drama, Demonstrate and
enable students to do the
calculations, books, activity
sheets.

Drama, Demonstrate and
enable students to do the
calculations, books, activity
sheets.

Drama, Demonstrate and
enable students to do the
calculations, books, activity
sheets.

Drama, Demonstrate and
enable students to do the
calculations, books, activity
sheets.

Drama, Demonstrate and
enable students to do the
calculations, books, activity
sheets.

Drama, Demonstrate and
enable students to do the
calculations, books, activity
sheets.

Drama, Demonstrate and
enable students to do the
calculations, books, activity
sheets.

Drama, Demonstrate and
enable students to do the
calculations, books, activity
sheets.

Drama, Demonstrate and
enable students to do the
calculations, books, activity
sheets.

Drama, Demonstrate and
enable students to do the



9. Can read and write roman
numbers until 20.

1. Can make additions with 3
digit numbers.

2. Can guess the results of two

digit numbers additions.

3. Can make additions with two

digit numbers from memory.

1. Can make extractions with 3

digits numbers.
2.. Can make extraction with 2
digit numbers from memory.

4. Can solve problems of
addition and extractions in
natural digits.

1. Can devide 2 digits with 1
digits.

can not be acquired

Can be acquired

Can be acquired

can not be acquired

can not be acquired

can not be acquired

can not be acquired

Can be acquired

number blogs, number cards,
ppt, books.

number blogs, number cards,
ppt, books.

number blogs, number cards,
ppt, books.

calculations, books, activity
sheets.

Drama, Demonstrate and
enable students to do the
calculations, books, activity
sheets.

Drama, Demonstrate and
enable students to do the
calculations, books, activity
sheets.

Drama Goésterip yaptirma
unite kitaplari etkinlik
kagitlari, 6dev matik



CURRICULUM ANALYSIS, 3RD GRADE, SOCIAL STUDIES.

Achievement\Topic

Can do Daily routines in an
order in a given time period

about school activities.

A.3.2. Know that human
characteristic differences

are natural.

A.3.3. Consider good behaviours in
choosing friends and explaining
personal ideas.

A.3.4. Show respect and good
behaviours in communicating with
teachers and friends.

A.3.5. Can explain emotions in
communicating with friends and

Can be acquired\can

not be acquired

Can be acquired

Can be acquired

can not be acquired

Can be acquired

Can be acquired

To what extend can be acquired

Can be prepared to go to school by

himself and explain it.

Can be prepared to go to school by

himselfand explain it.

With which materials

Picture Cards,

PPT presentations

Smart Board

Computer

Teacher-Family members

Picture Cards,

PPT presentations

Smart Board

Computer

Teacher-Family members

Books, ppt, posters, order

cards,

Books, ppt, posters, order

cards,

W hat activities can be done.

Drama

Animation

Study sheets.

Drama

Animation

Study sheets.

Activity cards, drama

Activity cards, drama



others.

A.3.6. Respect the ideas of others

and explain himselfin good manners.

A.3.7. Argue the principals and
benefits of democracy in school life.

A.3.8. Know if friends have negative
attitutes against him.

A.3.9.. Use problem solving skills in
relationships between teachers and
friends.

A.3.10. Can draw the settlement plan
of the classroom and school.

A.3.11 Make aresearch about the
school’s history and present it.

A.3.12. Make alternatives to solve

problems with school materials if not

used well.

can not be acquired

can not be acquired

can not be acquired

can not be acquired

Can be acquired

can not be acquired

can not be acquired

Books, ppt, posters, order

cards,,

Activity cards, drama



A.3.13.. Accept that winning and
losing a game is normal in life.

A.3.14. Provide problems solving
strategies to solve school problems.

A.3.15. Develop good insights about
school life.

A.3.19. Explain what should be done
in an emergency in the school.

A.3.20. Attend national and special
days and become aware of their
importance.

A.3.21. know the national

celebrations.

A.3.22. know the life of Ataturk in a
simple way.

Can be acquired

can not be acquired

can not be acquired

can not be acquired

Can be acquired

Can be acquired

Can be acquired

Books, ppt, posters, order

cards,

Books, ppt, posters, order

cards,

Books, ppt, posters, order

cards, flags

Books, ppt, posters, order

cards,

Activity cards, drama

Activity cards, drama

Activity cards, drama

Activity cards, drama



A.3.23.. Know the rights of
consumers.

A.3.24. Explain and identify how he
learns better and how and choose the
most appropriate technique in this
respect.

A.3.25. Make use of ICTs by
following instructions.

A.3.26. Obey the traffic lights and
rules in coming to school and going
home.

A.3.27. Stand up against bad
behaviours of others in traffic.

.3.28. Know his rights in traffic in
case of accidents.

can not be acquired

can not be acquired

can not be acquired

Can be acquired

can not be acquired

can not be acquired

Books, ppt, posters, order

cards, traffic lights

Activity cards, drama



CURRICULUM ANALYSI, 3a classe, Lingua Turca

Obiettivo \ Soggetto Puo essere acquisto\

Non puo essere

acquisto
Fare i preparativi per le Puo essere acquisto
attivitad di ascolto.
Riconoscere e riprodurre
suoni.
Poter focalizzarsi sulla Puo essere acquisto
lettura
Lasciare spazzi tra Puo essere acquisto

lettere e parole.

Fino a che punto puo essere

acquisito

Riprodurre una sillaba

Con quali materiali

-Strumenti musicali.

-Registrazioni sonore.

compiti, carte da gioco
(mettere in ordine una
storia, scegliere la parola
giusta riferita
all'immagine), la banca

delle parole

Libro della lingua turca

Dizionario illustrato

Libro della lingua dei

segni

TV, PC, CD, DVD,

Maestri-genitori.

Libro della lingua turca

Dizionario illustrato

Libro della lingua dei

segni

TV, PC, CD, DVD,

Quali attivita possono essere

implementate

-Gioco: la sedia che parla

Attivita: trovare il significato di

ogni parola



Maestri-genitori.

In grado di interpretare
il linguaggio del corpo.

Puo essere acquisto

Libro della lingua turca
Dizionario illustrato

Libro della lingua dei
segni

TV, PC, CD, DVD,

Maestri-genitori.

Animazione, Dramma

Poter focalizzarsi sulle
attivita orali

Puo essere acquisto

Poter focalizzarci meglio con
'aiuto delle immagini

Libro della lingua turca
Dizionario illustrato

Libro della lingua dei
segni

TV, PC, CD, DVD,

Maestri-genitori.

Attivita: Recitazioni delle
storielle

Usare il vocabolario
adeguato al contesto

Puo essere acquisto
parzialmente

Nomi dei parenti, nomi degli
amici, nomi del cibo,
abbigliamento

compiti, carte da gioco
(mettere in ordine una
storia, scegliere la parola
giusta riferita
all'immagine), la banca
delle parole

Attivita: Recitazioni delle
storielle

Comunicare per iscritto
con frasi semplici e

Puo essere acquisto
parzialmente

Poter usare il vocabolario
adeguato alla quotidianita

Pronunciare bene il
vocabolario adeguato

Testi narrativi e descrittivi




compiute

Poter scrivere delle frasi

Poter interpretare le
immagini e raccontare

delle storie

Seqguire la narrazione di
testi ascoltati mostrando
di saperne cogliere il senso

globale

Dialogare, discutere nel

gruppo.

Parlare con un volume

normale.

Stare attento /a con

Puo essere acquisto

Puo essere acquisto

Puo essere acquisto

Puo essere acquisto

parzialmente

Non puo essere

acquisto

Puo essere acquisto

Comunicare per iscritto con frasi
semplici e compiute, strutturate in
un breve testo che rispetti le
fondamentali convenzioni

ortografiche.

Spiegare gli eventi nelle

immagini.

In grado di identificare i suoni
ascoltati nel suo cerchio della

vita

In grado di identificare i suoni
ascoltati nel suo cerchio della

vita

Riconoscere l'importanza

alla quotidianita

Libri di lingua turca,
carte da gioco (mettere
in ordine una storia,
scegliere la parola giusta

riferita all'immagine),

compiti, carte da gioco
(mettere in ordine una
storia, scegliere la parola
giusta riferita
all'immagine), la banca

delle parole

Libro della lingua turca

Dizionario illustrato

Libro della lingua dei

segni

TV, PC, CD, DVD,

Smart board

compiti, carte da gioco
(mettere in ordine una
storia, scegliere la parola
giusta riferita
all'immagine), la banca

delle parole

notebook

Testi narrativi e descrittivi

Animazione, Dramma

Scegliere la parola giusta riferita

allimmagine e al suono

Testi narrativi e descrittivi



I'ordine delle pagine.

Poter scegliere la parola

giusta riferita al suono

Chiedere le parole che
egli non conosce in

attivitd di ascolto.

.Utilizzare le nuove

parole apprese.

Sostenere cio che si dice.

(lingua dei sgni)

Puo essere acquisto

Puo essere acquisto

Puo essere acquisto

Puo essere acquisto

dell'ordine delle pagine

Poter scoprire e far vedere la
parola giusta riferita
all'immagine

Chiedere il significato delle

parole che lui non conosce.

Utilizzare le nuove parole

apprese in una farse

Rendere il suo discorso senza

annoiarsi.

compiti, carte da gioco Scegliere la parola giusta riferita
(mettere in ordine una all'immagine e al suono

storia, scegliere la parola

giusta riferita

all'immagine), la banca

delle parole

compiti, carte da gioco Disegnare le definizioni delle
(mettere in ordine una parole
storia, scegliere la parola

giusta riferita carte da gioco (mettere in ordine

. . una storia, scegliere la parola
all'ilmmagine), la banca

iusta riferita all'immagine), la
delle parole 9 9 )

banca delle parole, puzzle

compiti, carte da gioco Scegliere la parola giusta riferita
(mettere in ordine una all'ilmmagine e al suono

storia, scegliere la parola

giusta riferita

all'ilmmagine), la banca

delle parole
Libro della lingua turca, PPT, Dramma, poster
Dizionario illustrato

Libro della lingua dei

segni
TV, PC, CD, DVD,

Maestri-genitori.



In grado di comprendere Puo essere acquisto
la lettura collegarla con
le conoscenze

precedenti.

Poter abbinare i suoni Puo essere acquisto

con le lettere.

Poter abbinare i suoni Puo essere acquisto

con le lettere.

Raccontare oralmente Puo essere acquisto
rispettando l'ordine

cronologico e/o logico.

Can imagine the Non puo essere
readings in his brain.. acquisto
Formulare ipotesi e Non puo essere

comparazione sulla lingua acquisto
scritta e sperimentare le
prime forme di

comunicazione attraverso

In grado di comprendere la
lettura collegarla con le

conoscenze precedenti.

Produrre semplici testi di vario

tipo legati a scopi concreti e

connessi con situazioni quotidiane.

Poter abbinare i suoni con le

lettere.

Parlare usando la conoscenza

del vocabolario esistente

compiti, carte da gioco
(mettere in ordine una
storia, scegliere la parola
giusta riferita
all'ilmmagine), la banca

delle parole

compiti, carte da gioco
(mettere in ordine una
storia, scegliere la parola
giusta riferita
all'ilmmagine), la banca

delle parole

compiti, carte da gioco
(mettere in ordine una
storia, scegliere la parola
giusta riferita
all'immagine), la banca

delle parole

compiti, carte da gioco
(mettere in ordine una
storia, scegliere la parola
giusta riferita
all'ilmmagine), la banca

delle parole

Trova l'ordine delle parole
giusta nella frase Completare le

frasi con le parole che mancano

Attivitad: Recitazioni delle

storielle

Attivita: Recitazioni delle

storielle

Attivitad: Recitazioni delle

storielle



la scrittura

Riferire su esperienze
personali organizzando il
racconto in modo essenziale
e chiaro, usando la lingua
dei segni

Puo essere acquisto

Cogliere in una discussione le
posizioni espresse dai compagni ed
esprimere la propria opinione su un
argomento con un breve intervento
preparato in precedenza

testi, carte da gioco
(mettere in ordine una
storia, scegliere la parola
giusta riferita
all'immagine)

activity of watching
cartoons and telling their
stories.

Descrivere la sua famiglia
e se stesso /a

Puo essere acquisto

Conoscere i termini che si usano
nel contesto di famiglia

compiti, carte da gioco
(mettere in ordine una
storia, scegliere la parola
giusta riferita
all'immagine), la banca
delle parole

Parlare di me stesso /a

Sfruttare le informazioni
della titolazione ,immagini e
didascalie per farsi un'idea
del testo che si intende
leggere

Puo essere acquisto

Produrre racconti scritti di
esperienze personali o vissute da
altri e che contengano le informazioni
essenziali relative a persone, luoghi,
tempi, situazioni, azioni, usando per
chiarimenti dei materiali visivi

compiti, carte da gioco
(mettere in ordine una
storia, scegliere la parola
giusta riferita
all'immagine), la banca
delle parole

Scrittura creativa

Interpretazione dei segni

Porre domande su cid che
ascolta.

Puo essere acquisto

Produrre racconti scritti di
esperienze personali o vissute da
altri e che contengano le informazioni
essenziali relative a persone, luoghi,
tempi, situazioni, azioni, usando per
chiarimenti dei materiali visivi

compiti, carte da gioco
(mettere in ordine una
storia, scegliere la parola
giusta riferita
all'immagine), la banca
delle parole

Testi narrativi




Sostenere il suo discorso
con le immagini.

Puo essere acquisto

Produrre racconti scritti di
esperienze personali o vissute da
altri e che contengano le informazioni
essenziali relative a persone, luoghi,
tempi, situazioni, azioni, usando per
chiarimenti dei materiali visivi

Libro della lingua turca
Dizionario illustrato

Libro della lingua dei
segni

TV, PC, CD, DVD,

Maestri-genitori.

activity of Word cards.

Trovare il concetto del
testo con l'aiuto dei
materiali visivi

Puo essere acquisto

Produrre racconti scritti di
esperienze personali o vissute da
altri e che contengano le informazioni
essenziali relative a persone, luoghi,
tempi, situazioni, azioni, usando per
chiarimenti dei materiali visivi

compiti, carte da gioco
(mettere in ordine una
storia, scegliere la parola
giusta riferita
all'immagine), la banca
delle parole

Indovnare chi é




CURRICULUM ANALYSI, 3aclasse, Scienza

Obiettivo \
Soggetto

Imparare i 5 sensi.

| 5 sensi. Quali sono e come
funzionano

Imparare come puo proteggere
i suoi sensi

Spiegare e capire il movimento

Puo essere
Fino a che punto puo essere
acquisto\ Non puo
) acquisito
essere acquisto
Puo essere

acquisto

Puo essere

acquisto

Puo essere

acquisto

Puo essere

acquisto

Con quali materiali

Modello del corpo
umano, carte
illustrate, posters,
libri

Modello del corpo
umano, carte
illustrate, posters,
libri

Modello del corpo
umano, carte
illustrate, posters,
libri, gif

Modello del corpo
umano, carte
illustrate, posters,
libri

Quali attivita
possono essere

implementate

= Scegliere le parole
corrispondenti alle
immagini Dramma
e Animazione

e Compiti

e Scegliere le parole
corrispondenti alle
immagini Dramma

e Animazione

e Compiti

e Scegliere le parole
corrispondenti alle
immagini Dramma

e Animazione

e Compiti

Dramma, animazione, esempi
attuali, esperimenti, attivita

interattive



Esplorare la forza di spingere e
di tirare

Spiegare il contesto della forza
esplorando la forza di spingere
e tirare c

Discutere i pericoli degli oggetti
che si muovono

Spiegare i diversi materiali
usando i 5 sensi

Sapere che toccare, odorare
potrebbe essere pericoloso per
il corpo umano in alcune
circostanze.

Stare attento / a usando diversi
materiali. Essere consapevole
dei pericoli

Identificare e catalogare i
diversi materiali

Sapere che la luce e necessaria
per poter vedere

Puo essere
acquisto

Non puo essere

acquisto

Non puo essere
acquisto

can not be acquired

Puo essere
acquisto

Non puo essere
acquisto

Puo essere
acquisto

Puo essere
acquisto

Modello del corpo
umano, carte
illustrate, posters,
libri, gif

Libri, ppt, posters,
carte da gioco
(mettere in ordine
una stroria),

materiale di classe

Libri, ppt, posters,
carte da gioco
(mettere in ordine
una stroria),
materiale di classe,

olio, profumi

Libri, ppt, posters,
carte da gioco
(mettere in ordine
una stroria),

materiale di classe,

Dramma, animazione, esempi
attuali, esperimenti, attivita

interattive

Dramma, animazione, esempi
attuali, esperimenti, attivita

interattive

Dramma, animazione, esempi
attuali, esperimenti, attivita

interattive

Dramma, animazione, esempi
attuali, esperimenti, attivita

interattive



Poter distinguere le luci
naturali da quelle articiali

Osservare che il volume dei
segnali sonori e importante per
I'udito e I'orecchio umano non
puo sentire tutto.

In grado di identificare il
rapporto tra il volume del
suono e la distanza.

Identificare che i suoni ad
alto volume possono causare

la perdita dell'udito.

identificare che ogni suono ha
una sorgente e consegna in
ogni direzione in onda.

Poter distinguere le sorgenti
sonore naturali da quelle
articiali

In grado di identificare i suoni
provenienti dal suo ambiente.

In grado di identificare gli
esseri viventi ed esseri
inanimati nella vita.

Amare, conoscere lI'ambiente e
tutelare I'ambiente

luci

Non puo essere
acquisto

Non puo essere
acquisto

Non puo essere
acquisto

Non puo essere

acquisto
Puo essere materiali sonori,
acquisto elementi sonori, libri.

Non puo essere

acquisto

Puo essere materiali sonori,
acquisto elementi sonori, libri
Puo essere Libri, ppt, materiale
acquisto di classe, video

Puo essere Libri, ppt, materiale

acquisto di classe, video

Dramma, animazione, esempi
attuali, esperimenti, attivita

interattive

Dramma, animazione, esempi
attuali, esperimenti, attivita

interattive

Dramma, animazione, esempi
attuali, esperimenti, attivita

interattive

Dramma, animazione, esempi

attuali, esperimenti, attivita



Poter spiegare le differenze tra
la natur reale a e la natura
artificiale.

Conoscere lI'importanza della
natura. Sfruttare evalorizzare
cio che la natura offre. Rendersi
conto dell'importanza della
tutela della natura

Spiegare la sfericita della terra

Riconosce i principali
“oggetti” geografici fisici
(fiumi, monti, pianure, coste,
colline, laghi, mari, oceani,

ecc.)

Denominare i principali
“oggetti” geografici fisici
(fiumi, monti, pianure, coste,
colline, laghi, mari, oceani,

ecc.)

Non puo essere

acquisto

Non puo essere

acquisto

Puo essere

acquisto

Puo essere

acquisto

Puo essere

acquisto

Libri, ppt, posters,
carte da gioco
(mettere in ordine
una stroria),

materiale di classe

Libri, ppt, posters,
carte da gioco
(mettere in ordine

una stroria), video

Libri, ppt, posters,
carte da gioco
(mettere in ordine
una stroria),

materiale di classe

interattive

Dramma

Animazione

Compiti

Dramma

Animazione

Compiti

Dramma

Animazione

Compiti



CURRICULUM ANALYSIS, 3RD GRADE, MATHEMATIC

Argomento

1. Descrive piattaforme e
modelli di piattaforme

2. Calcola piani di sfere,
quadrati, cilindri e cubi

1. Descrive linee, segmenti di
linee con modelli.

2.Fa modelli di linee e segmenti

3. Disegna linee verticali e
inclinate

4. Disegna due linee e calcola la
distanza tra una e laltra

1. fa esempi di modelli di punto

2. dimostra i punti con isimboli

1. fa esempi con ivari tipi di
angoli

2. disegna angoli con i modelli

1. disegna modelli di quadrato,
triangolo e sfere

2. disegna quadrati e triangoli

Puo essere

acquisito\non puo
essere acquisito

Puo essere

acquisito

non puo essere

acquisito

Puo essere

Puo essere

Puo essere

Puo essere

Puo essere

Puo essere

Puo essere

Puo essere

Puo essere

Puo essere

acquisito

acquisito

acquisito

acquisito

acquisito

acquisito

acquisito

acquisito

acquisito

acquisito

in che misura puo essere acquisito

Con quali materiali

Materiali concreti

materiali concreti,

materiali concreti,

materiali concreti,

righello.

materiali concreti,
righello.

materiali concreti,
righello.

materiali concreti,
righello.

materiali concreti,
righello.

materiali concreti,
righello.

materiali concreti,
righello, pinza.

materiali concreti,

ppt,

ppt,

ppt,

ppt,

ppt,

ppt,

ppt,

ppt,

ppt,

ppt,

libri

libri.

libri,

libri,

libri,

libri,

libri,

libri,

libri,

libri,

Quali attivitd possono essere
fatte

Teatro, Rendere capaci gli
studenti a fare icalcoli, Libri,
Schede di attivita.

Teatro, Rendere capaci gli
studenti a fare i calcoli, Libri,
Schede di attivita.

Teatro, Rendere capaci gli
studenti a fare i calcoli, Libri,
Schede di attivita.

Teatro, Rendere capaci gli
studenti a fare i calcoli, Libri,
Schede di attivita.

Teatro, Rendere capaci gli
studenti a fare i calcoli, Libri,
Schede di attivita.

Teatro, Rendere capaci gli
studenti a fare i calcoli, Libri,
Schede di attivita.

Teatro, Rendere capaci gli
studenti a fare i calcoli, Libri,
Schede di attivita.

Teatro, Rendere capaci gli
studenti a fare i calcoli, Libri,
Schede di attivita.

Teatro, Rendere capaci gli
studenti a fare i calcoli, Libri,
Schede di attivita.

Teatro, Rendere capaci gli
studenti a fare i calcoli, Libri,
Schede di attivita.

Teatro, Rendere capaci gli



con righello

1. fa figure simmetriche

3. mostra gli angoli di quadrati e

triangoli

1. legge e scrive 3 cifre

4. mostre due cifre piu basse di
1000 e identifca le loro relazioni

5. puo mettere in ordine 5 cifre da
0 a mille dal piu alto al piu basso

6. calcola numeri di 6,7,8,9

7. identifica relazioni nei calcoli

8. speiga numeri irregolari e
irrazionali

9. legge e scrive i numeri
romani fino a 20

1. fa addizioni con 3 cifre
2. indovina il risultato di
addizioni a due cifre

3. fa addizioni a due cifre a

memoria

1. fa sottrazioni di tre cifre

2.. fa sottrazioni di due cifre a

non puo essere
acquisito
Puo essere acquisito

Puo essere acquisito

Puo essere acquisito

Puo essere acquisito

Puo essere acquisito

Puo essere acquisito

Puo essere acquisito

non puo essere
acquisito
Puo essere acquisito

Puo essere acquisito

non puo essere

acquisito

non puo essere

acquisito
non puo essere

righello, pinza.

materiali concreti, ppt, libri,
righello, pinza.

blocchi di numeri, carte

numerate, ppt, libri.

blocchi di numeri, carte
numerate, ppt, libri.

blocchi di numeri, carte
numerate, ppt, libri.

blocchi di numeri, carte
numerate, ppt, libri.

blocchi di numeri, carte
numerate, ppt, libri.

blocchi di numeri, carte
numerate, ppt, libri.

blocchi di numeri, carte
numerate, ppt, libri.

blocchi di numeri, carte
numerate, ppt, libri.

studenti a fare icalcoli, Libri,
Schede di attivita.

Teatro, Rendere capaci gli
studenti a fare icalcoli, Libri,
Schede di attivita.

Teatro, Rendere capaci gli
studenti a fare icalcoli, Libri,
Schede di attivita.

Teatro, Rendere capaci gli
studenti a fare icalcoli, Libri,
Schede di attivita.

Teatro, Rendere capaci gli
studenti a fare icalcoli, Libri,
Schede di attivita.

Teatro, Rendere capaci gli
studenti a fare icalcoli, Libri,
Schede di attivita.

Teatro, Rendere capaci gli
studenti a fare icalcoli, Libri,
Schede di attivita.

Teatro, Rendere capaci gli
studenti a fare icalcoli, Libri,
Schede di attivita.

Teatro, Rendere capaci gli
studenti a fare i calcoli, Libri,
Schede di attivita.

Teatro, Rendere capaci gli
studenti a fare i calcoli, Libri,
Schede di attivita.



memoria

4. risolve problemi di addizione
e sottrazione

1. divide per due cifre e una
cifra

acquisito

non puo essere
acquisito

Puo essere acquisito

blocchi di numeri, carte
numerate, ppt, libri.

Drama Goésterip yaptirma
unite kitaplari etkinlik
kagitlari, 6dev matik



CURRICULUM ANALYSI, 3a classe, Studi Sociali (Sociologia).

Obiettivo \ Soggetto

Poter fare le attivita

scolastiche quotidiane in

ordine e in un determinato

periodo di tempo

A.3.2. Sapere che le
differenze caratteristiche

umane sono naturali.

A.3.3. Considerare buoni
comportamenti nella scelta degli

amici e spiegare le idee personali.

A.3.4. Mostrare rispetto e buoni

comportamenti nella comunicazione

con gli insegnanti e gli amici.

Puo essere
acquisto\ Non puo

essere acquisto

Puo essere

acquisto

Puo essere

acquisto

Non puo essere

acquisto

Puo essere

acquisto

Fino a che punto puo essere

acquisito

Preparsi per andare a scuola da solo /

da sola e spiegare la procedura.

Preparsi per andare a scuola da solo /

da sola e spiegare la procedura.

Con quali materiali

Figurine
presentationi PPT
SmartBoard
Computer

L' insegnante (il maestro -
la maestra)- Membri di

famiglia

Figurine
presentationi PPT
SmartBoard
Computer

L' insegnante (il maestro -
la maestra)- Membri di

famiglia

Libri, ppt, posters, carte da

gioco (mettere in ordine una

Quali attivita
possono essere

implementate

Dramma

Animazione

Compiti

Dramma

Animazione

Fogli di studio

Schede di attivitd, dramma



A.3.5 Poter spiegare le emozioni nel
comunicare con gli amici e gli altri.

A.3.6. Rispettare le idee degli altri e
spiegare se stesso in buone maniere.

A.3.7. Argomentare sui principi e sui
benefici della democrazia nella vita
scolastica.

A.3.8. Sapere se gli amici hanno
atteggiamenti negativi nei suoi
confronti.

A.3.9.. Utilizzare le strategie di
problem solving nei rapporti tra gli
insegnanti e gli amici.

A.3.10. Poter disegnare la piantina
della classe della scuola.

A.3.11 Effettuare unaricerca sulla
storia della scuola e presentarla.

Puo essere

acquisto

Non puo essere

acquisto

Non puo essere

acquisto

Non puo essere

acquisto

Non puo essere

acquisto

Puo essere

acquisto

Non puo essere

acquisto

stroria)

Libri, ppt, posters, carte da
gioco (mettere in ordine una

stroria)

Libri, ppt, posters, carte da
gioco (mettere in ordine una

stroria)

Schede di attivitd, dramma

Schede di attivitd, dramma



A.3.12. Creare delle altemative per
risolvere i problemi con il materiale
scolastico, se non utilizzato bene.

A.3.13.. Accettare che vincere e
perdere una partita e normale nella
vita.

A.3.14. Fornire delle strategie di
problem solving per risolvere i
problemi nella scuola.

A.3.15. Sviluppare buone intuizioni
sulla vita scolastica.

A.3.19. Spiegare cosa si dovrebbe
fare in caso di emergenza nella
scuola.

A.3.20. Frequentare le giornate
nazionali e speciali e diventare
consapevole della loro importanza.

A.3.21. Conoscere le

Non puo essere

acquisto

Puo essere

acquisto

Non puo essere

acquisto

Non puo essere

acquisto

Non puo essere

acquisto

Puo essere

acquisto

Puo essere

Libri, ppt, posters, carte da
gioco (mettere in ordine una

stroria)

Libri, ppt, posters, carte da
gioco (mettere in ordine una

stroria)

Libri, ppt, posters, carte da

gioco (mettere in ordine una

Schede di attivitda, dramma

Schede di attivitad, dramma

Schede di attivitd, dramma



celebrazioni nazionali.

A.3.22. Conoscere la vita di Ataturk
in modo semplice.

A.3.23.. Conoscere i diritti dei
consumatori.

A.3.24. Spiegare e identificare come
si impara meglio e scegliere la
tecnica educativa pil appropriata in
questo senso.

A.3.25. Fare uso delle TIC seguendo
le istruzioni.

A.3.26. Obbedire ai semafori (alla
segnaletica luminosa) e alle regole di
andare a scuola e tornare a casa da
solo / da sola

A.3.27. Resistere ai comportamenti
inadeguati nella circolazione
stradale.

.3.28. Conoscere i suoi diritti in caso
di danni da circolazione stradale.

acquisto

Puo essere

acquisto

Non puo essere

acquisto

Non puo essere

acquisto

Non puo essere

acquisto

Puo essere

acquisto

Non puo essere

acquisto

Non puo essere

acquisto

stroria), bandiere

Libri, ppt, posters, carte da
gioco (mettere in ordine una

stroria)

Libri, ppt, posters, carte da
gioco (mettere in ordine una

stroria), semafori

Schede di attivitd, dramma

Schede di attivitd, dramma



FEN BiLIMLERI

Kazanim /Konu
Vicudumuzun destek ve
hareketini saglayan kemik,
eklem, kas ve iskelet
kavramlarini ve bu yapilar
arasindaki iligkileri agiklar.
iskelet ve kas saghgini
etkileyebilecek durumlari
orneklerle aciklar.
Egzersiz, soluk alip verme ve
nabiz arasinda iliski kurar.
kaydeder ve yorumlar.

Egzersiz sonucunda nabizla
ilgili elde ettigi verileri
tabloya kaydeder

Egzersiz yapmanin vicut
saghg acisindan dnemini
fark eder.

Kanin vicutta dolasimini
saglayan yapi ve organlari
tanir ve model Uzerinde
gOsterir.

Soluk alip verme sirasinda
havanin izledigi yolu model
Uzerinde gosterir.

Soluk alip vermede gorevli
yapl! ve organlari tanir ve
sema Uzerinde gosterir.
Kuvvetin, cisimlerin hareket
ve sekillerini degistirmesine
yonelik deneyler yapar ve
sonucu tartigir.

islenebilir/islenemez
islenebilir

islenemez

islenemez

islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenemez

Ne kadarinin islenebilecegi

Kismen ( kemik eklem kas ve iskalet
kavramlarini bilir ve ¢ok basit islevlerini
aciklar)

tamami

kismen

tamami

tamami

tamami

Hangi materyallerle islenir
Bir adet ¢ig tavuk kanadi
bisturi bayttecg

kronometre

Ders kitabi calisma kitabi fon
kartonu yapistirici makas

Renkli kartonlar, makas,

kirmizi mavi kalem

Sise balon y borusu

internet akilli tahta kisa
videolar

Hangi etkinlik yapilabilir.
Dik durabilir mi
Nasil buukebiliyorum

Nabiz 6l¢ciyorum

Poster olusturma

Kan vicudda nasil dolasir?
Maket olusturma

Nasil soluk alip veririrz?

Soluk alip verme videolari
izlendi



Miknatisin ne oldugunu ve
kutuplarini bilir

Miknatisin etki ettigi
maddeleri deney yaparak
kesfeder.

Miknatislarin ginlik
yasamdaki kullanim
alanlarina.

ornekler verir.

Bes duyu organini kullanarak
maddeyi niteleyen temel
ozellikleri agiklar.

Maddelerin hallerine ait
temel Ozellikleri kargilastirir.

Maddenin hallerini bilir ve
ayni maddenin farkl
hallerine 6rnekler verir.

Farkli maddelerin kutle ve
hacimlerini 6lgerek
karsilastirir.

Olgulebilir 6zelliklerini
kullanarak maddeyi
tanimlar.

Maddelerin 1sinip-
sogumasina yonelik
deneyler tasarlar ve yapar.

Maddelerin 1si etkisiyle hal
degistirebilecegine ydnelik
deney yapar ve sonuglari
yorumlar.

Madde ve cismi
tanimlayarak aralarindaki
farklari acgiklar.

islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenemez

islenebilir

islenebilir

islenemez

islenebilir

islenemez

islenebilir

islenemez

tamami

tamami

tamami

Kismen

kismen

tamami

tamami

Miknatis kagit toplu igne cam
bilye kalem plastik bardak silgi
madeni para gumus yluzuk
Miknatis kagit toplu igne cam
bilye kalem plastik bardak silgi
madeni para gumus yuzuk
internet akilli tahta

Satranc tasi kavanoz tabak su
bardagi cam misket mercimek

Cikolata piknik tip dondurma
su buz kalibi

Esit kollu terazi etiket taslar
tartim takimi

Cezve elektrik ocagi ¢ikolata

Miknatislarla tanisalim

Miknatislarla oynayalim

Miknatislarin kullanim alanlari

Kabin seklini aldi mi

Katidan siviya sividan gaza

Nasil 6lcelim

Cikolataya ne oldu



Gunluk yasaminda sikhkla
kullandigi maddeleri saf
madde ve karisim seklinde
siniflandirir ve aralarindaki
farklari aciklar.

Gunluk yasamda karsilastigi
karisimlarin ayristirlmasinda
kullanilabilecek yéntemlere

karar verir ve test eder.
Karigsimlari ayirmayi, ulke

ekonomisine katkisi ve
kaynaklarin etkili kullanimi
bakimindan tartisir.

Gecgmisten gunuimize
kullanilan aydinlatma
araclarini karsilastirir ve
teknolojinin aydinlatma
araclarinin gelisimine olan
katkisini fark eder

Uygun aydinlatmanin ne
demek oldugu ve nasil
yapilmasi gerektigi hakkinda
arastirma yapar ve sunar.
Ortamlari uygun sekilde
aydinlatmanin goz saghigi
acgisindan énemini tartigir.
Aydinlatma araglarinin
tasarruflu kullaniminin aile
ve Ulke ekonomisi
bakimindan 6nemini arastirir
ve sunar

Isik Kkirliliginin nedenlerini
sorgular.

islenebilir

islenebilir

islenemez

islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenemez

tamami

tamami

tamami

tamami

tamami

tamami

Su zeytinyag! limonata salata
ayran

Pirin¢ su talas demir tozu un
mercimek elek suizgeg
miknatis

Ders kitabi ¢calisma kitabi

Ders kitabi ¢alisma kitabi

Lamba kitap masa-sira

Okul elektrik prizleri

Karisim ne demek

Nasil ayiralim

Maket ve poster yapimi

Dogru -yanlis aydinlatiyorum

Isik sol taraftan geliyor

Lizumsuzsa sondur



Isik kirliliginin, dogal hayata
ve gok cisimlerinin
gozlenmesine olan olumsuz
etkilerini aciklar.

Gecmisten ginimize
kullanilan ses teknolojilerini
karsilastirir.

Isik kirliligini azaltmaya
ybnelik ¢cozimler dretir
Siddetli ses Ureten teknolojik
araclarin olumlu ve olumsuz
etkilerini arastirir ve sunar.
Ses kirliliginin nedenlerini
sorgular.

Ses kirliliginin insan saghgi
ve cevre Uzerindeki olumsuz
etkilerini aciklar.

Ses kirliligini azaltmaya
ybnelik ¢cozimler Uretir.
Mikroskopun islevini bilir.

Mikroskopun tarihsel sire¢
icerisindeki gelisimini
arastirir ve rapor eder.
Mikroskobik canlilarin
varligini fark eder ve
mikroskop yardimi ile bu
canlilari gdzlemler

insan ve cevre arasindaki
karsilikli etkilesimin énemini
kavrar.

Cevre kirliliginin nasil
onlenebilecegdini tartisir

Cevre kirliligini 6nlemek igin
yakin cevresini temiz tutar.

islenemez

islenemez

islenemez

islenebilir

islenemez

islenemez

islenemez

islenemez

islenemez

islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenemez

tamami

tamami

tamami

tamami

Karton makas yapistirici

Mikroskop lam plastik bardak

lamel damlalik bir ka¢ damla
kirli su

Ders kitabi internet calisma

kitabi

Ders kitabi internet calisma
kitabi, gazete kapura

Megafon yapalim

Neredesin sen



Cevreyi korumak ve
glzellestirmek icin bir proje
tasarlar.

Basit elektrik devresini
olusturan devre elemanlarini
islevleriyle tanir ve ¢alisan
bir devre kurar.

Evde ve okuldaki elektrik
digmelerinin birer devre
elemani oldugunu bilir.
Elektrik dugmeleri ile
lambalar arasinda, duvar
icinden gecen baglanti
kablolari oldugu ¢ikarimini
yapar

Dunya'nin dénme ve
dolanma hareketlerini ve bu
hareketlerin sonucunda
gerceklesen olaylari agiklar.

islenebilir

islenemez

islenebilir

islenemez

islenebilir

tamami

tamami

tamami

Fasilye misir ¢ilek nane biber
cicek tohumlari

Pil ampul duy kablo pil yatagi
anahtar

Dunya modeli 1sik kaynagi

Temiz cevre icin el ele

Devre kuruyorum

Gece gunduz



Matematik

Kazanim /Konu
1. 4, 5ve 6 basamakli dogal
sayilari okur ve yazar.

2. 4, 5ve 6 basamakl dogal
sayilarin boluklerini ve
basamaklarini,
basamaklarindaki rakamlarin
basamak degerlerini belirtir.
3. 4, 5ve 6 basamakli dogal
sayllari ¢cozimler.

4. Dogal sayilari en yakin
onluga veya yuzlige yuvarlar.
5. Bir oruntuyd sayilarla
iliskilendirir ve eksik olan
bolumu tamamlar.

6. En cok alti basamakli dogal
sayilari siralar.

1. A¢inin kenarlarini ve
kosesini belirtir.

2. Aclyi isimlendirir ve
sembolle go6sterir.

3. Acllari, standart olmayan
birimlerle 6lgerek standart aci
o6lcme biriminin gerekliligini
aciklar.

4. Acllari standart aci 6lgme
araclariyla 6lcerek acilari; dar,
dik, genis ve dogru agi olarak
belirler.

5. Olgusi verilen bir aglyi
cizer.

6. Acilarin dlgulerini tahmin

eder ve tahminini acly! olgerek

kontrol eder.

1. Ataturk'dn oénderliginde
olcme birimlerine getirilen
yeniliklerin gerekliligini
nedenleriyle agiklar.

islenebilir/islenemez
islenebilir

islenemez

islenemez
islenemez

islenebilir

islenemez
islenebilir
islenebilir

islenemez

islenemez

islenebilir

islenemez

islenemez

Ne kadarinin islenebilecegi
Kismen (3 ve 4 basamakli sayilari okur
ve yazar)

Kismen

tamami

tamami

tamami

Hangi materyallerle islenir
Ders kitabi ¢calisma kitabi
onluk taban bloklari kagit
kalem

Fasilye plastik bardak
ceekirdek

40cm uzunlugunda ip

Cetvel kagit kalem

Aci Olcer kalem dosya kagidi

Hangi etkinlik yapilabilir.
Sayl modelleme

Orantu olusturalim

Acl olusturalim isimlendirelim

Acly! isimlendirelim ve
sembollerle gosterelim

Olgusi verilen aglyi 6lgelim



2. Standart uzunluk dlgme
birimlerinden kilometre ve
milimetrenin kullanim
alanlarini belirtir.

3 Milimetre-santimetre,
santimetre-metre ve metre-
kilometre arasindaki iliskileri
aciklar.

4. Belirli uzunluklar farkh
uzunluk 6lgme birimleriyle
ifade eder.

5. Bir uzunlugu en uygun
uzunluk 6lgcme birimiyle
tahmin eder ve tahminini
o6lgcme yaparak kontrol eder.
6. Uzunluk 6lgme birimlerinin
kullanildigi problemleri ¢bzer
ve kurar.

1. SGtun grafigini olusturur.
2. Sutun grafigini yorumlar.
1. Olasilik belirten kelimeleri
uygun cimlelerde kullanir.

1. En cok dért basamakli dogal
sayilarla toplama islemini
yapar.

2. Toplami en ¢ok dort
basamakli olan iki dogal
sayinin toplamini tahmin eder
ve tahminini islem sonucu ile
karsilastirir.

3. Toplamlari en ¢ok dort
basamakli olacak sekilde en
cok dort basamakli dogal
sayilari, 100'Un katlariyla
zihinden toplar.

4. Dogal sayilarla toplama
islemini gerektiren
problemleri ¢dzer ve kurar.
1. Uggen, kare ve dikdértgeni
isimlendirir.

islenebilir

islenebilir

islenemez

islenemez

islenemez

islenemez
islenemez
islenemez

islenebilir

islenemez

islenebilir

islenemez

islenebilir

kismen

kismen

Kismen (2 ve u¢ basamakli sayilarda)

kismen

tamami

Lam hikaye kitabi kalem cetvel

Ders kitabi galisma kitabi

Onluk taban bloklari

Calisma kagidi ders kitabi
onluk taban bloklari kagit
kalem

Geometri seridi pim karton
kutu kagit kalem makas

Hangi uzunluk birimi
kullanalim

Uzunluk 6lguleri arasindaki
iliski

Sayilari topla

Toplamlari kag

Dikdortgen kare tggeni
isimlendirelim



2. Uggen, kare ve dikdértgenin
kenarlarini isimlendirir.

3. Kare ve dikdértgenin, kenar
ve acgl 6zelliklerini belirler.

4. Kosegeni belirler.

5. Uggenleri kenar
uzunluklarina gore
siniflandirir.

6. Uggenleri agi dlgiilerine
gore siniflandirir.

7. Uggenin i¢ agilarinin
olculerinin toplamini belirler.
8. Acidlcer, gbnye veya cetvel
kullanarak dik tcgen, kare ve
dikdortgeni gizer.

1. Dizlemsel sekillerin ¢evre
uzunluklarini belirler.

2. Kare ve dikdértgenin gevre
uzunluklari ile kenar
uzunluklari arasindaki iligkiyi
belirler.

3. Ayni ¢evre uzunluguna
sahip farkl geometrik sekiller
olusturur.

4. Duzlemsel sekillerin gevre
uzunluklarini hesaplamayla
ilgili problemleri ¢ozer ve
kurar.

1. Bir alani, standart olmayan
alan dlcme birimleriyle tahmin
eder ve birimleri sayarak
tahminini kontrol eder.

2. Duzlemsel bolgelerin
alanlarinin, bu alani kaplayan
birim karelerin sayisi oldugunu
belirler.

3. Karesel ve dikdértgensel
bélgelerin alanlarini birim
kareleri kullanarak hesaplar.
1. izometri kagittaki gizimleri

islenebilir
islenemez
islenebilir

islenemez

islenemez
islenemez

islenemez

islenebilir

islenemez

islenebilir

islenemez

islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenemez

tamami

tamami

tamami

tamami

tamami

tamami

tamami

Geometri seridi pim karton
kutu kagit kalem makas

Geometri tahtasi paket lastigi
tel makas

ip metre

ip kagit kalem

Gazete sayfasi dosya kagidi
pecete

Gazete sayfasi dosya kagidi
pecete

Gazete sayfas| dosya kagidi
pecete

Dikdértgen kare tggeni
isimlendirelim

Komsu olmayan koseleri

birlestirelim

Cevreleri hesaplayalim

Cevreleri ayni sekilleri farkl

Olgelim karsilagtiraim

Olgelim karsilastirahm

Olgelim karsilastirahm



es kuplerle olusturur.

1. En cok dort basamakli dogal
sayilarla ¢ikarma islemini
yapar.

2. En ¢ok u¢ basamakli iki
dogal sayinin farkini tahmin
eder, tahminini islem sonucu
ile karsilastirir.

3. Ug basamakl dogal
sayllardan 100'Un kati olan
dogal sayilari zihinden cikarir.
4. Dogal sayilarla ¢cikarma
islemini gerektiren
problemleri ¢bzer ve kurar.

1. Duzlemsel sekillerdeki
simetri dogrularini belirler ve
cizer.

1. Dakika ile saniye arasindaki
iliskiyi aciklar.

2. Saat-dakika, dakika-saniye
arasindaki donusumleri yapar.
3. Yil-ay-hafta-giin arasindaki
iliskileri aciklar.

4. Zamani 6lgme birimlerinin
kullanildigi problemleri ¢dzer
ve kurar.

1. Uygun karesel,
dikdortgensel ve uUg¢gensel
bolgeleri kullanarak ve bosluk
kalmayacak sekilde doseyerek
slisleme yapar.

1. Carpimi en ¢ok bes
basamakli dogal sayi olacak
sekilde iki dogal sayiyla
carpma islemini yapar.

2. Ug dogal say: ile yapilan
carpma isleminde sayilarin
birbirleriyle ¢arpilma sirasinin
degismesinin, sonucu
degistirmedigini gosterir.

islenebilir

islenemez

islenemez

islenemez

islenebilir

islenebilir
islenebilir
islenebilir

islenemez

islenebilir

islenebilir

islenebilir

tamami

tamami

tamami

tamami

tamami

tamami

Kismen ( iki basamakl dogal sayilari
carpar)

Onluk taban bloklari

Kare seklinde kagit cetvel
kalem makas

Akrep yelkovanli saat kalem
kagit

Akrep yelkovanli saat kalem
kagit

Takvim boya kalemleri

Artik kumas parcalari
yapistirict karton makas

Carpma islemi ile ilgili etkinlik
kagidi

Dort adet dosya kagidi 20 adet
bardak 60 adet fasllye

Onluk taban bloklari

Simetri dogrusunu belirleyelim

Saati okuyalim
Saati okuyalim

Bu takvim tam benlik

Orintilerle motif olusturalim

Carpma yapiyorum

Carpanlar yer degistirdi



tamami Carpma islemi ile ilgili etkinlik Zihinden carpiyorum
3. En cok U¢ basamakli dogal islenebilir kagidi
sayilari 10, 100 ve1000’ inen
¢ok dokuz kati olan dogal
sayllarla kisa yoldan garpar.
4. En ¢ok u¢ basamakli dogal islenebilir tamami Carpma islemi ile ilgili etkinlik Zihinden carpiyorum
sayilari 10, 100 vel000 ile kagidi
zihinden carpar.
5. En ¢ok iki basamakli dogal islenemez
sayllar1 5, 25 ve 50 ile kisa
yoldan carpar.
6. En cok iki basamakli iki islenemez
dogal sayinin carpimini tahmin
eder ve tahminini islem
sonucu ile karsilastirir.
7. Dogal sayilarla carpma islenemez
islemini gerektiren
problemleri cozer ve kurar.

1. Tonun kullanildig yerleri islenemez

belirtir.

2. Ton-kilogram, kilogram- islenebilir Kismen (kilogram gram arasindaki Esit kollu terazi kilogram ve Tartalim o6lgelim
gram ve gram-miligram iliskiyi belirtir) gram takimlari

arasindaki iligkileri belirtir.

3. Ton, kilogram, gram ve islenemez
miligramla ilgili problemleri

¢Ozer ve kurar.

1. Litre ve mililitre arasindaki islenebilir tamami Mililitrelikve litrelik kaplar 2 Kag litre kac mililitre
iliskiyi belirtir. tane kova (biri su dolu)
2. Litre ve mililitre arasinda islenebilir tamami Calisma kagidi Litreden mililitreye

déntustmler yapar.

3. Bir kaptaki sivinin miktarini, islenemez
litre ve mililitre birimleriyle

tahmin eder ve dlgme yaparak

tahminini kontrol eder.

4. Litre ve mililitre ile ilgili islenemez
problemleri ¢bzer ve kurar.

1. B6lme isleminde bolumun islenemez
basamak sayisini islem

yapmadan belirler.

2. Ug basamakli dogal sayilari islenemez
en ¢ok iki basamakli dogal



sayllara boéler.
3. Son u¢ basamag! sifir olan
en ¢cok bes basamakli dogal

sayilari 10, 100 ve 1000'e kisa

yoldan bdler.

4. Bir bdlme isleminin
sonucunu tahmin eder ve
tahminini islem sonucu ile
karsilastirir.

5. iki adimli islemleri yapar.
6. Dogal sayilarla bdlme
islemini gerektiren
problemleri ¢bzer ve kurar.
1. Pay! ve paydas! en ¢ok iki
basamakli dogal sayi olan

kesirleri, kesrin birimlerinden

elde ederek isimlendirir.

2. Payl ve paydasi en ¢ok iki
basamakli olan kesirleri sayi
dogrusunda gosterir.

3. Kesirleri karsilastirir.

4. Esit paydali en ¢ok dort

kesri, bayukten kiclige veya

kugukten buyuge dogru
siralar.
5. Paylari esit, paydalari

birbirinden farkli en ¢ok doért
kesri, biaytkten kigige veya

kigukten biuytuge dogru
siralar.

6. Bir coklugun belirtilen bir
basit kesir kadarini belirler.
1.Paydalar esit kesirlerle
toplama islemi yapar.

1. Paydalar esit kesirlerle
cikarma islemi yapar.

2. Kesirlerle toplama ve

cikarma islemlerini gerektiren

problemleri ¢dzer ve kurar.
1. Bir butin 10 ve 100 es

parcaya bolindigunde, ortaya

islenemez

islenemez

islenemez
islenemez

islenebilir

islenebilir

islenemez
islenebilir

islenemez

islenemez
islenebilir
islenebilir

islenemez

islenemez

tamami

tamami

tamami

tamami

tamami

Su bardag! kagit makas boya

kalemleri

Kesir takimlari kalem kagit
cetvel

Kesir takimlari kagit kalem

Kesir kartlari kagit cetvel
kalem

Seffaf kesir kagitlari kagit
cetvel kalem

Kesrin birimi

Sayl dogrusunda gosterme

Karsilstiralim siralayalim

Paydalari esit kesirleri
toplayalim

Paydalari esit kesirlerde
¢cikarma islemi



¢ikan kesrin birimlerinin

ondalik kesir oldugunu belirtir.

2. Ondalik kesirleri virgul islenemez
kullanarak yazar.

3. Ondalik kesirlerin tam islenemez
kismini, kesir kismini ve

basamak adlarini belirtir.

4. iki ondalik kesri islenemez
karsilastirarak aralarindaki

iliskiyi biayuk, kicuk veya esit

semboliyle gbsterir.



Sosyal Bilgiler

Kazanim /Konu islenebilir/islenemez

Bireysel farkliliklari tanir ve islenebilir
baskalarinin dugyu ve

dusuncelerini saygiyla

karsilar.

Duygu ve dusiincelerinin islenebilir

iliskili oldugunu bilir ve farkh

durumlarda duygu ve

dusincelerini ifade eder.

Resmi kimliklerinde yer alan islenebilir
bilgileri inceleyerek kisisel

kimligini fark eder.

yasaminda kendi i¢cin dnemli islenebilir
olaylari kronolojik olarak
siralar.

Ailesinde ve cevresinde yer islenemez
alan, gecmisten gunimuize
degiserek tasinan milli kaltar
ogelerini fark eder ve
ornekler gosterir.

tarihte oynanan Turklere islenebilir
6zgl oyunlarin giinimuizde

de devam edenlerine

ornekler verir. S6zlu tarih

yontemini kullanarak aile

tarihini olusturur.

Yasanmis olaylardan, gorsel islenemez
materyallerden yararlanarak
yakin cevresinin ve
Tarkiye'nin milli micadele
strecindeki durumunu
betimler ve Ataturk'in bu
slrecin kazanilarak
Cumhuriyetin ilanindaki
rolunu fark eder.

Cevresinde gorduklerinin islenemez
seklini-semasini ¢izer ve

anlatir. Cizimlerinde

kullandigi sembolleri

Ne kadarinin islenebilecegi
tamami

tamami

tamami

tamami

kismen

Hangi materyallerle islenir
Ders kitabi 6grenci ¢calisma
kitabi fotograflar nifis
cuzdani

Farkli duygulari yansitan

resimler

Kimlik belgesi fotokobisi

Hayatindaki dnemli olaylara
ait fotograflar

Ders kitabi kulturel
degerlerimizi yansitan
fotograflar

Hangi etkinlik yapilabilir.
Ben farkliyim

Duygularimi ifade ediyorum

Kisisel bilgilerim

Hayat serdvenim ve ailem

Milli oyunlarimiz



aciklayan bir bolim
olusturur.

Cevresindeki bir nesnenin
dogal mi yoksa beseri bir
unsur mu oldugunu ayirt
edebilir ve kendine gore
konumunu belirleyerek
krokisini gizer.
Gozlemleyebilecegi hava
olaylarindan elde ettigi
verileri resimli grafiklere
donastarebilir.

Yasadigi yerin cografi
ozellikleri hakkinda
¢ikarimlarda bulunurken
cesitli kaltir 6gelerinden
yararlanir.
Karsilasabilecegi dogal

afetlere karsi hazirhikli olur.

Kendi istek ve ihtiyaclarini
ayirt ederek insanlarin
temel ihtiyacglarinin neler
oldugunu fark eder ve
kaynaklar ile ihtiyaglarini
iliskilendirir.

ihtiyaclarla meslekleri
iliskilendirerek kullandigi

herhangi bir Grinin Gretim,

dagitim ve tuketim agini
olusturur.

Bilingli bir tuketici olarak
satin alacag! herhangi biri
urdndn belirlenen
standartlara uygun olup

olmadigini degerlendirir ve

haklarini arar.

Teknolojik Grdnleri kullanim

alanlarina goére

siniflandirarak bu trinlerin

zaman igerisindeki
gelisimini ve ¢cevremize
olan etkilerini fark eder.
Teknolojik trtnleri
cevresine zarar

islenemez

islenebilir

islenemez

islenebilir

islenebilir

islenemez

islenemez

islenebilir

tamami

kismen

kismen

kismen

Hava durumu ile ilgili gazete
haberleri

Dogal afetlerle ilgili fotograflar
gazete haberleri

Ders kitabi 6grenci ¢calisma
kitabi fotograflar

Cevresindeki teknolojik
ardnler ve fotograflari

Hava olaylari ve resimli
grafigim

Onlem aliyoruz

isteklerimiz
Issiz adada yasam

Anket yapalim
Bulmaca ¢ozelim



vermeyecek sekilde
kullanir.

zaman Olgme aracglarini ve
zamani belirlemek igin
kullanilan ydntemleri tanir.
Cevresindeki ihtiyaclari goz

oninde bulundurarak
kendine 6zgu aranler
tasarlar.

On bilgi ve yasantilarindan
yola c¢ikarak grup, resmi
kurum ve sosyal orgutlerin
cevrede var olan sosyal
problemlerin ¢ézilmesini
amaclayan ve birbirleriyle
etkilesim halinde olan
birliktelikler oldugunu fark
eder ve kendisi ile
etkilesimlerine 6rnek verir.
Kendisinin okulda ve yakin
cevresinde katilacagi
sosyal ve egitsel
etkinliklere karar verir,
okulu icin editsel-sosyal
etkinlikler 6nerir.

Yasadigi yerdeki yerel
yonetimleri bilir ve bunlarin
kamu hizmetlerini
ylUratmedeki roluni fark
eder. Kamunun yerel
yonetimlere olan etkisine
ornekler verir.

Bayuk  Millet Meclisinin
acilisi ile ulusal egemenlik
arasindaki baglantiyr fark
eder.

islenebilir tamami

islenemez

islenemez

islenebilir tamami

islenemez

islenemez

Takvim saat ahsap cubuk

Ders kitabi etkinlik kitabi
resimli kartlar

Guntn hangi zaman
dilimindeyiz?

Fotograf yorumluyorum



Kendi guUnluk yasantisiyla

baska Ulkelerdeki
yasitlarinin gunluk
yasantisini gorsel
materyallerden de

yararlanarak karsilastirir ve

Cocuk olarak haklarinin
oldugunu fark eder.

Uyesi oldugu gruplarin
rollerini ve kendisinin grup
icerisindeki yerini belirler ve
aldigr rolin gerektirdigi hak
ve sorumluluklari
iliskilendirir.

Cevresindeki ve
ulkemizdeki dogal varliklari,
tarihi mekanlari, nesneleri
ve yapitlari tanir, kalturel
ozelliklere 6rnekler verir.
Aralarindaki benzerlikleri ve
farkhliklar karsilastirarak
kaltar 6gelerinin insanlarin
bir arada yasamalarindaki
katkisini fark eder.

Ataturk ilke ve inkilaplarini
iliskilendirerek, inkilaplarin
oncesindeki ve
sonrasindaki gunluk
yasam1 kanitlar kullanarak
karsilastirir.

kabartma haritasindan
faydalanarak yasadigi yerin
yuzey sekillerini genel
olarak tanir.

insanlarin yogun olarak
yasadigi yerlerle cografi
ozellikleri iliskilendirir.
insanlarin cevreyi
degistirme ve ondan
yararlanma sekillerine
kanitlar gosterir.

islenebilir tamami

islenemez

islenebilir tamami

islenemez

islenemez

islenebilir tamami

islenemez

Resimli kartlar, kire, internet
akilli tahta

Resimli kartlar is kartlari
posterler ders kitabi etkinlik
kitabi

Kabartma haritasi akilli tahta
yer kure ders kitabi ¢alisma
kitabi

Arkadasimiz ve biz

sorumluluklarim

Yasadigim yer



iklimin insan yasamina
etkisini gunlik yasamindan
ornekler vererek aciklar.

Dogal afetleri, cografi
Ozellikler ve beseri etkiler
ile iliskilendirir ve Kkdltur
dranlerinden yola c¢ikarak
dogal afetlerin toplum
hayati Uzerindeki etkisine
ornekler verir.

yasadigl bolgedeki
ekonomik faaliyetleri

cografi 6zelliklerle
iliskilendirerek ekonomik
faaliyetlerin ulke
ekonomisindeki etkisini
degerlendirir.

Ekonomideki insan etkisini
fark ederek Uretime katkida
bulunmak icin gorias
olusturur, isbirligi yaparak
yeni fikirler olusturur.
Yasadigi bolgedeki
meslekleri ekonomik
faaliyetlerle iliskilendirir.

Bulusglar ile teknolojik
aranleri iliskilendirerek
bunlarin toplum hayatimiza
olan etkilerini tartisir.
Ataturk'dn bilim ve
teknolojiye verdigi 6nemi
kanit kullanarak ifade eder.

Bilim ve teknoloji ile ilgili
duzeyine uygun sureli
yayinlari takip eder ve
yaptigi ¢calismalarda
kaynak gosterir.

islenebilir

islenebilir

islenemez

islenemez

islenemez

islenemez

islenemez

islenemez

tamami

kismen

is kartlari resimli kartlar olayl
sirall kartlar

Ders kitabi ¢alisma kitabi
dogal afetlerle ilgili fotograflar
gazete haberleri

Poster hazirlayalim

Dogal afetlere hazirhkh olalim



bulus yapanlarin ve bilim
insanlarinin ortak
Ozelliklere sahip oldugunu
fark eder.

Sivil Toplum Kuruluslari'ni
etkinlik alanlarina gore
siniflandirir ve

etkinliklerinin sonuglarini
degerlendirir.

toplumlarin temel
ihtiyaclarinin neler
oldugunun farkina varir ve
bunlarin karsilanmasinda
hangi kurumlarin etkin rol
oynadigini bilir.

Bireylerin rolleri acisindan
sivil toplum  kuruluslarini,
resmi kurum ve kuruluslarla
karsilastirir.

Yasalarin toplumsal yasam
tUzerindeki 6nemini fark
eder.

Yerel ve merkezi yénetim
birimleri tanir ve birimler ile
gorevleri arasinda
iliskilendirmeler kurar.

Ulusal egemenlik ve
bagimsizlik sembollerine
deger vererek ulusal
egemenlik ile demokratik
ybnetim arasindaki iliskiyi
aciklar.

dinya c¢ocuklarinin ortak
yonleri ve ilgi alanlari
oldugunu fark eder.

Ulkeler arasinda ekonomik
faaliyetlerin énemini bilir ve
iletisim-ulasim
teknolojisinin bu alandaki

islenemez

islenemez

islenebilir

islenemez

islenemez

islenebilir

islenemez

islenemez

islenemez

kismen

kismen

Ders kitabi ¢calisma Kkitabi
internet akill tahta

Ders kitabi 6grenci calisma
kitabi

Temel ihtiyaglarimiz poster
calismasi

Gezi yaplyoruz



etkisini tartigir.

Cesitli tlkelerdeki ortak
miras 0gelerine ornekler
verir. Bunlarin
taninmasinda turizmin
yerini fark eder.

Turizmin uluslar arasi
iliskilerdeki yeri konusunda
bakis agisi gelistirir.

islenemez

islenemez









Kazanim /Konu

Dinlemek igin hazirhk yapar.
Dinleme amacini belirler.
Dinleme amacina uygun
yontem belirler.

Dikkatini dinledigine
yogunlastirir.

Gorgi kurallarina uygun
dinler.

Dinlediklerini anlamlandir-
mada on bilgilerini kullanir.
Dinlediklerini anlamlandir-
mada sunulan goérsellerden
yararlanir.

Dinlerken vurgu, tonlama ve
telaffuza dikkat eder.
Dinlediklerini zihninde
canlandirir.

Dinlediklerinde ne, nerede,
ne zaman, nasil, nigin ve kim
(5N 1K)sorularina cevap
arar.

Dinlediklerinde gecen
bilmedigi kelimelerin
anlamlarini tahmin eder.
Dinledikleri kelimelerin
gercek ve mecaz anlamlarini
ayirt eder.

Dinlediklerinde es sesli
kelimeleri ayirt eder.
Dinlediklerinde es ve zit
anlamli kelimeleri ayirt eder.
Dinlediklerinde duygusal ve
abartili s6zleri ayirt eder.
Dinlediklerinde 6znel ve
nesnel yargilari ayirt eder.
Dinlediklerinde gergek
olanla hayal Griant olani
ayirt eder.

islenebilir/islenemez
islenebilir
islenemez
islenemez
islenebilir
islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenemez
islenemez

islenebilir

islenemez

islenemez

islenemez
islenebilir
islenemez
islenemez

islenebilir

Ne kadarinin islenebilecegi
Tamami

tamami

tamami

Basit dizeyde

tamami

Basit diey

Dil diizeyine uygun seviyede

Basit duzey

Hangi materyallerle islenir
Olayh sirah kartlar

Hikaye kitabi

Hikaye kitabi

Tek kartlar

Resimli kartlar

Hikaye metni c¢alisma kagidi

Hikaye kitabi

Hikaye kitabi

Hangi etkinlik yapilabilir.
Sirali kart bakma

Hikaye kitabi anlatma

Hikaye kitabi bakma

Tek kart bakma
Olayl sirali kart bakma
Resimli kart bakma

Metin inceleme

Hikaye okuma

Hikaye bakma



Dinlediklerinde sebep-sonug
iliskileri kurar.

Dinledigi siirin ana
duygusunu belirler.
Dinlediklerinin konusunu
belirler.

Dinlediklerinin ana fikrini
belirler.

Dinlediklerinde destekleyici
ayrintilari, yardimc fikirleri
bulur.

Dinledigi olayin nasil
gelisecegdini ve sonucunu
tahmin eder.

Siir ve muzik dinletilerine
katilir.

Grup konusmalarini ve
tartismalarini dinler.

Konusmak icin hazirlik yapar.

Konusma amacini belirler ve
dinleyicilere soyler.
Konusma yéntemini belirler.

Dinleyicilerle goz temasi
kurar.

Kelimeleri yerinde ve
anlamlarina uygun kullanir.
Kelimeleri dogru telaffuz
eder.

Akici konusur.

Sesine duygu tonu katar.

Konusmalarinda beden dilini
kullanir.

Konusma sirasinda gereksiz
hareketlerden kacinir.

Konu disina ¢ikmadan
konusur.

islenebilir
islenemez
islenemez
islenemez

islenemez

islenemez

islenemez

islenemez

islenemez
islenemez
islenemez
islenebilir
islenebilir
islenebilir

islenebilir

islenemez

islenebilir
islenemez

islenemez

Basit duizey

tamami

S6zcuk daarcigl dizeyinde

Dil diizeyine gore

Dil diizeyine gore

tamami

Hikaye metni ¢alisma kagidi

Ders defteri

Resimli yazili nesne kartlari

Metin inceleme

Dikkat toplayici calismalar

Cumle olusturma calismasi

ArtikUlasyon calismasi

Gunluk rutinlerimiz



Gorgi kurallarina ve
degerlere (milli,manevi,
kaltarel, ahlaki, sosyal vb.)
uygun konusur.

Konusma konusunu belirler.

Kendine guvenerek konusur.

Konusmasinda olaylari olus
sirasina gore anlatir.

Konusmasinda s6z varligini
kullanir.

Yeni 6grendigi kelimeleri
konusmalarinda kullanir.
Konusmasini gorsel sunuyla
destekler.

Dinleyici grubunu ve
bulundugu ortami dikkate
nasil, ni¢in ve kim (5N 1K)
ogelerini vurgular.

Gunluk iligkilerin gerektirdigi
farkh durumlara uygun
konusur.

Grup calismalarinda duygu
ve duslncelerini paylasir.
Topluluk 6ntinde konusur.

Ustlendigi role uygun
konusur.
Masal, hikaye, fikra veya

filmi teknigine uygun anlatir.

Deneyim ve anilarini anlatir.

Konusmalarinda
betimlemeler yapar.

ikna edici konusur.

Bilgi vermek amaciyla
konusur.

Sorgulayarak konusur.
Bildigi siirleri topluluk
onundeokur.

Okumak icin hazirlik yapar.

islenemez

islenemez

islenemez

islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenemez

islenemez

islenemez

islenemez

islenebilir

islenemez
islenemez
islenebilir
islenemez

islenemez
islenemez

islenemez

islenebilir

islenebilir

tamami Olayl sirali kartlar, is karti Olayh sirali kart bakma
tamami Resimli kartlar Resimli kart bakma
tamami Gunluk rutinleri konusma

Sinif igerisinde

tamami Fotograf bakma Kacuklagine dair anilarini
fotograflardan anlatma

Sinif icerisinde

tamami Ders kitabi hikaye kitabi Kitap okuma



Okuma amacini belirler.

Okuma amacina uygun
yontem belirler.

Okudugu kelimeleri dogru
telaffuz eder.

Noktalama isaretlerine
dikkat ederek okur.

Sesli okumada vurgu ve
tonlamalara dikkat eder.
Okudugu metindeki 6znel ve
nesnel yargilari ayirt eder.
Okuduklarinin konusunu
belirler.

Okuduklarinin ana fikrini
belirler.

Okuduklarinda yardimci
fikirleri ve destekleyici
ayrintilari belirler.

Okudugu siirin ana
duygusunu belirler.
Okumasini, metnin igerigini
ve okuma ortamini
degerlendirir.

Baslik ve igerik iligkisini
sorgular.

Metindeki anlam
bakimindan celiskili ifadeleri
saptar.

Okuduklarindan ¢ikarimlar
yapar.

Metinde ortaya konan
sorunlari belirler ve onlara
farkh

¢c6zumler bulur.

Metindeki dustncelerle
kendi dusunceleri arasindaki

islenemez
islenemez
islenebilir
islenebilir
islenemez
islenemez
islenemez
islenemez

islenemez

islenemez

islenemez

islenemez

islenemez

islenemez

islenemez

islenemez

kismen

Nokta ve soru isareti dizeyinde

Ders kitabi metinleri

Hikaye metni

Metin okuma

Metin okuma



benzerlik ve farkhhklari
belirler.

Bir etkinligin veya isin
asamalarini anlatan
yonergeleri

uygular.

Okuduklariyla ilgili kendi
yasantisindan ve gunluk
hayattan 6rnekler verir.
Okudugunu ozetler
vurguladigini bilerek okur.

Okuduklarinda "hikaye
unsurlari"ni belirler.
Yazarin amacini belirler.

Okudugu metnin yazari
hakkinda bilgi edinir.
Okuduklarinda gegen
varliklari ve olaylari
siniflandirir.

Gorsellerden yararlanarak

metnin igerigini tahmin eder

Okudugunu
anlamlandirmada
gorsellerden yararlanir.

Metin icerisindeki renkli, alti

¢izili, koyu vb. ifadelerin
onemli noktalari.

Okuduklarindaki dil, ifade ve

bilgi yanlislarini belirler.

islenebilir

islenebilir

islenemez

islenebilir

islenemez

islenemez

islenemez

islenebilir

islenebilir

islenemez

islenemez

Basit duzeyde

tamami

Basit duizey

tamami

tamami

Sinif i¢i etkinlikleri

Ders kitaplari gazete hikaye
kitabi dergi

Hikaye kitabl Hikaye analiz
tablosu

Olayh siral kartlar, resimler,
fotograflar, bilgisayar, tahmin
kartlari

Olayh siral kartlar, resimler,
fotograflar, bilgisayar, tahmin
kartlari

Sinif ici etkinlikleri

Gazete okuma....

Hikaye okuma

Sonra ne oldu?



Basliktan hareketle
okuyacagl metnin icerigini
tahmin.

Paylasarak okumaktan
zevk alir.

Gazete ve dergi okur.
Sorgulayici okur.

Metindeki anahtar
kelimelerle calisma yapar.

Yazmak icin hazirlik yapar.
Yazma amacini belirler.
Kelimeler, cumleler ve
satirlar

arasinda uygun bosluklar
birakir.

Anlamli ve kuralli cimleler
yazar.

Yazilarinda noktalama
isaretlerini dogru ve yerinde
kullanir

Yazilarinda imla kurallarini
uygular.

Sayfa diizenine ve
temizligine dikkat eder.
Yazilarinda s6zluk ve imla
kilavuzundan yararlanir.
Siralamalarda sayi, sembol
ve isaretlerden yararlanir.
Butun yazilarini bitisik egik
yazi ile yazar.

Konu disina ¢ikmadan yazar.
Yazilarinda kelime
tekrarindan kaginir.
Yazma yontemini belirler

Yazma konusunu belirler.

islenemez

islenemez

islenemez

islenemez

islenebilir
islenemez
islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenebilir

islenemez

islenemez

islenemez

islenemez

tamami

tamami

Anlamh cumle yazabilir

Nokta ve soru isareti

Sadece buyuk harfi kullanir

tamami

tamami

Sadece say! kullanir

tamami

Ders defteri kalem kitap

Ders defteri

Calisma kagidi

Defter kalem

is karti

defter

Resimli sozluk

Guzel yazi defteri

Ailem ve ben

Serbest konulu yazma
calismasi, dikte calismasi

izleyen etkinlik

Dikte calismasi
Calisma kagidi

Bakarak yazma
Calisma kagidi tamamlama

Resim yazi esleme galismasi

Dikte ¢alismasi
Bakarak yazma



Kelimeleri yerinde ve
anlamlarina uygun karakter,
olay, yer, an vb. ile ilgili
gorus ve dusuncelerini
yazar.

Bir fikre katilip katilmadigini
nedenleriyle agiklayan
yazilar yazar.

Bir etkinligin, isin vb.
asamalarini anlatan
ydnergeler hazirlar.
Sorular yazar.

Formlari yonergelerine
uygun doldurur.

Eksik birakilan metni yazarak
tamamlar.

Yazilarinda 6nem belirten
ifadeleri kullanir.
Yazilarinda ne, nerede, ne
zaman, nasil, nic¢in ve kim
(5N1K) 6gelerini vurgular.
Gunluk, ani vb. yazar.
Davetiye ve tebrik karti
yazar.

Mektup yazar.

Aciklayici vebilgilendirici
yazilar yazar

Hikaye yazar

Yazilarinda betimlemeler
yapar.

Kisa oyunlar yazar.

Siir yazar.

ikna edici yazilar yazar.
Sorgulayici yazilar yazar.
Sunuma hazirlik yapar
Sunum yéntemini belirler.
Duygu, dustunce, bilgi ve
izlenimleriniresim, sekil ve
sembol ve renkleri
kullanarak gorsellestirir.

islenemez

islenemez

islenemez

islenebilir

islenemez

islenebilir

islenemez

islenemez

islenemez

islenemez

islenemez

islenemez

islenemez

islenemez

islenemez
islenemez
islenemez
islenemez
islenemez
islenemez

islenemez

Basit dlizeyde

Basit duzey resimli metinler

Calisma kagidi

Hikaye tamamlama



Bilgileri tablo ve grafikle
sunar.

Sunularinda harita ve
krokiden

yararlanir.

Duygu, distnce ve
izlenimlerini yazar

islenemez

islenemez



CURRICULUM ANALYSIS, 4TH GRADE, TURKISH LANGUAGE.

Can be o
] What activities can
Achievement \subject acquired\can not To what extend can be acquired With which materials
be done.
be acquired
Make preparations for Can be acquired The entire topic Order cards. Using order cards.
listening activities.
Identify aim of listening can not be acquired
topic.
Identify a method for can not be acquired
listening.
Can concantrate on Can be acquired The entire topic Story book. Talking about story book.
listening.
Listen by obeying social Can be acquired The entire topic Story book. Talking about story book.
norms.
Can use previous Can be acquired in basic level. Cards Using cards.
knowledge in
understanding listening.
Can make use ofvisuals in Can be acquired The entire topic Picture cards. Using Picture cards.
understanding listenings.
Focus on emphasises, can not be acquired
prononciations in
listenings.
Can imagine listened can not be acquired
topics.
Seek answers for listened Can be acquired in basic level. Story book, study sheets. Analysing texts.

topics such as where,

when, why, who etc.

Guess the meanings of can not be acquired



vocabularies in listenings.

Can identify real and can not be acquired
metaphor meanings of

listened topics.

identify homophonic can not be acquired
words.
identify homophonic and Can be acquired According to language level. Story book, Reading stories.

opposite meanings of

vocabularies in listenings.

Can identify emotional can not be acquired

words in listenings.

identify objective and can not be acquired
subjective issues in
listenings.

identify real and Can be acquired in basic level. Story book, Analysing story

imaginative words in

listenings.
. Can make reason-result Story book,
relationship in listenings. in basic level. Anaysing text

Can be acquired

identify main topic of can not be acquired
poems.
Can identify subject of can not be acquired

listened topics.

Can identify main subject can not be acquired

of listened topics.



Attend poetry and music

listening activities.

Listen to group speeches

and arguments.

Make preparations to

speak.

identify purpose of
speeches and tell to the

audience.

identify speaking
methodology.

Make eye contact with the

audiences.

Use vocabularies in

appropriate places.

Can pronounce well the

vocabularies.
Speak fluently.

Sesine duygu tonu katar.
Can make emotional

innotations in speech.

Use body language in

speech,

can not be

can not be

can not be

can not be

can not be

islenebilir
islenebilir
islenebilir
islenebilir

can not be

islenebilir

acquired

acquired

acquired

acquired

acquired

acquired

The entire topic

According to language level.

According to language level.

According to language level.

The entire topic

Notebook.

Picture cards.

Activities to take attention

Activity of sentence creation

Articulation studies.

Daily routines



CURRICULUM ANALYSIS 4TH GRADE, SCIENCE.

Achievement \subject

Explain the relationships
between human body and
skeleton system and

muscle system.

Explain situations that
affect skeleton and muscle

systems.

identify relationships
between exercise and

breathing.

can write data of exercises

into tables.

Can be aware ofthe
importance of exercise for

human health.

Know organs that transfer
blood in the body.

Can Show how breath
travel in human body.

Can be

acquired\can not To what extend can be acquired

be acquired

Can be acquired Partly

can not be acquired

can not be acquired

The entire topic

Can be acquired

Partly

Can be acquired

Can be acquired The entire topic

Can be acquired The entire topic

With which materials

chicken arm, magnifying

glass.

Kronometer.

Scissors, classroom books,

fon cartoons, sticker

Colorful pictures, scissor, red

and blue pen.

Baloon

W hat activities can
be done.

Activity called can it stand

up?

| am calculating blood

pressure

Poster making

How blood travels in body?

Making models.

How we can breath?



Can Show the organs
responsible in breathing in

human model.

Can make experiements
about power and how

power moves materials.

Know what is the magnet

and how it Works.

.Explore how magnets
affect other materials.

Give examples of how
magnets can be used in

Daily life.

Can explain features of

items by using five senses.

. Can compare main

features of materials

Can be acquired

can not be acquired

Can be acquired

Can be acquired

Can be acquired

can not be acquired

Can be acquired

The entire topic

The entire topic

The entire topic

The entire topic

Partly

smart board, internet, short

videos.

Magnet, paper, glass, pen,

plastic glass, eraser, Money,

Magnet, paper, glass, pen,
plastic glass, eraser, Money,

internet, smart board.

watching breathing videos.

Meet with magnets.

Play with magnets.

Using spaces of magnets.



CURRICULUM ANALYSIS, 4TH GRADE, MATHEMATIC

Achievement \subject

1 Can read and write ,4,5,6

digit numbers

2. Know 4,5,6 digit numbers
number values in different

formats.

3.. Figure out 4,5,6 digit

numbers specialities.

4. Know which number is

close to 1 or 10 in order.

5.. Know how many items
there are and missing

numbers .
6.. Can order 6 digit numbers

1. Can Show the corners of

angles.

2. can name angles and

Show with symbols.

3. Explain why standartised
evaluations are importantin

mathematics.

4.. identify angles according

to types

Can be
acquired\can not To what extend can be acquired

be acquired

Can be acquired partly
can not be acquired
can not be acquired
can not be acquired
Can be acquired partly

can not be acquired

Can be acquired The entire topic

The entire topic

Can be acquired

can not be acquired

can not be acquired

With which materials

study books, study sheets,

glass, been, sun flower.

A rope with 40 cm lenght.

Ruler, sheet, pen

W hat activities can be
done.

Modelling numbers

Lets build numbers activity

lets make an angle.

Lets name angles and Show

with symbols activity.



5. Can draw an angle when Can be acquired The entire topic Lets calculate an angle with

its numbers given. its numbers.

6. Can guess the angles can not be acquired

quantities in numbers.

1. Explain how Ataturk can not be acquired
changed calculation
materials in the past and its

importance.

2. identify how kilometer Can be acquired partly story book, pen, ruler Lets calculate lenghts.
and milimeter used in

standart formats.

3 Explain relationship Can be acquired partly Study book and sheets. Relationship between lenght
between mm=cm=meter and calculation items.

mile.

4. Can explain certain can not be acquired

lenghts with different
calculation methods.

5. Guess the lenght of an can not be acquired
item and control it by

calculating.

6. Solve the problems of can not be acquired
lenght

1.. Make a colum graphic can not be acquired
2. Can interpret colum can not be acquired

graphic



CURRICULUM ANALYSING, 4TH GRADE, SOCIAL STUDIES.

Achievement \subject

Know individual
differences of people and

their emotions.

Know emotions and ideas

are related to each other.

Can identify his own
personal identification
information by analysing

official documents.

Can chronologically order

important things in life.

Identify national and

cultural values

. Can give examples of
cultural folkloric dance

figures.

Learn the role of Ataturk in
winning World war 1 and
issues atthattime in

Turkey.

Can draw pictures ofitems

he sees in his environment.

.identify if items are

natura lor artificial in his

Can be

acquired\can not

be acquired

Can

Can

Can

Can

can

Can

can

can

can

be acquired

be acquired

be acquired

be acquired

not be acquired

be acquired

not be acquired

not be acquired

not be acquired

To what extend can be acquired

The entire topic

The entire topic

The entire topic

The entire topic

partly

With which materials

books, study sheets, personal

identity cards

Pictures reflection different

emotions.

Copy of his identity card.

,photos ofimportant events

in life

photos of cultural dance

W hat activities can
be done.

| am different

| am explaining my emotions

Personel identification

information

My life and family

national folkloric dances.



environment.

. Can make Picture
graphics of weather

conditions.

Can use differetn cultural
values to describe his own.

Can be ready to meet
natural chaos.

Know what humans need
to live with his own needs.

Can know the relationships
between produced
materials and producers
working conditions.

Evaluate items that he buys
if appropriate for food
standards or not.

Can use technological
materials good to not harm
the nature.

kullanilan yontemleri tanir.
Know the time calculations
and methods.

Can design unique
materials by himself

Can be acquired

can not be acquired

Can be acquired

Can be acquired

can not be acquired

can not be acquired

Can be acquired

Can be acquired

can not be acquired

The entire topic

partly

partly

partly

The entire topic

,hews aboutweather

News and pictures about

natural disasters.

Books, study sheets, photos.

The photos of technological

items

Calender, watch, wood, stick

my Picture graphic of

weather.

We are taking preventative

measurements.

Life in an island

Lets make a survey

What time is it?



Obiettivo \ Soggetto

Fare i preparativi per le

attivitad di ascolto.

Identificare scopo dell' di

ascoltare argomento.

Identificare un metodo per

I'ascolto profondo.

Poter concentrarsi

sull'ascolto.

Eseguire consegne brevi e

semplici

Nell'ascolto: Poter
utilizzare conoscenze

precedenti alla

comprensione del concetto.

Poter fare I'uso di
immagini nella

comprensione orale.

Nell'ascolto: Focalizzarsi
sull'enfasi e sulla

pronuncia

Nell'ascolto: Poter
immaginare il tema

principale

Poter rispondere alle

domande: quando, perche,

CURRICULUM ANALYSI, 4a classe, LINGUA TURCA.

Puo essere acquisto\

Non puo essere

acquisto

Puo essere acquisto

Non puo essere

acquisto

Non puo essere

acquisto

Puo essere acquisto

Puo essere acquisto

Puo essere acquisto

Puo essere acquisto

Non puo essere

acquisto

Non puo essere

acquisto

Puo essere acquisto

Fino a che punto puo essere acquisito

L'intero argomento

L'intero argomento

L'intero argomento

Al livello di base

L'intero argomento

Al livello di base

Con quali materiali

Carte da gioco (mettere in

ordine una stroria)

Libri di storia

Libri di storia

Cartoline

Figurine

Libri di storia, compiti

Quali attivita possono

essere implementate

Usare carte da gioco
(mettere in ordine una

stroria)

Parlare di libri di storia

Parlare di libri di storia

Usare delle cartoline

Usare delle figurine

Analizzare il testo (il



chi etc.

Nell'ascolto: Poter
indovinare i significati dei

termini

Nell'ascolto: poter
riconoscere un discorso
reale e un discorso

metaforico.

Identificare le parole

omofone.

Nell'ascolto: Poter
identificare le parole

omofone e l'antonimia

Nell'ascolto: poter
identificare parole con una

connotazione emotiva

Nell'ascolto: poter
distinguere le revelazioni

oggettive dalle soggettive

Nell'ascolto: poter
distinguere le revelazioni
vere dalle false -

immaginative

Nell'ascolto: Poter trovare

le relazioni causa-effeto.

Identificare I'argomento

principale delle poesie.

Nell'ascolto: Identificare il
tema generale diun

discorso su argomenti

Non puo essere

acquisto

Non puo essere

acquisto

Non puo essere

acquisto

Puo essere acquisto

Non puo essere

acquisto

Non puo essere

acquisto

Puo essere acquisto

Puo essere acquisto

Non puo essere

acquisto

Non puo essere

acquisto

Secondo il livello linguistico

Al livello di base

Al livello di base

Libri di storia

Libri di storia

Libri di storia

concetto e il cntenuto)

Storielle

Analizzare la storia

Analizzare il testo (il

concetto, contenuto)



conosciuti

Nell'ascolto: Identificare il
tema principale di un
discorso su argomenti

conosciuti

Partecipare ad eventi
mucisali e culturali

(recitazioni delle poesie)

Nell'ascolto: Comprendere
i punti chiave di una
conversazione o/e di un

argomento.

Fare i preparativi per

parlare.

Capire i punti essenziali di
un discorso e

communicarlo al pubblico.

Non puo essere

acquisto

Non puo essere

acquisto

Non puo essere

acquisto

Non puo essere

acquisto

Non puo essere

acquisto



Identificare metodologia

nell'espressione orale.

Stabilire un contatto visivo
con il pubblico.

Usare il vocabolario

adeguato al contesto

Poter riconoscere e

riprodurre le parole

Parlare fluentemente

Poter fare delle intonazioni

emotive nel discorso.

Utilizzare il linguaggio del

corpo nel discorso

Non puo essere

acquisto

Lavorabile -Puo
essere acquisto

parzialmente

Lavorabile -Puo
essere acquisto

parzialmente

Lavorabile -Puo
essere acquisto

parzialmente

Lavorabile -Puo
essere acquisto

parzialmente

Non puo essere

acquisto

Lavorabile -Puo
essere acquisto

parzialmente

L'intero argomento

Secondo il livello linguistico

Secondo il livello linguistico

Secondo il livello linguistico

L'intero argomento

Notebook.

Figurine

Attivitd: imparare a stare

attento / a

Attivita: riprodurre una frase

Esercizi sull' articolazione.

Routine quotidiane






CURRICULUM ANALLSI 4a classe, SCIENZA.

Obiettivo \ Soggetto

Spiegare le relazioni tra il
corpo umano e il sistema
scheletrico e il sistema

muscolare.

Spiegare le situazioni che
interessano lo scheletro e i

sistemi muscolari

Identificare le relazioni tra
I'esercizio e la

respirazione.

Essere in grado di scrivere
i dati di esercizi sulle

tabelle.

Poter essere consapevole
dell'importanza dell’
esercizio (fisico) per la

salute umana.

Conoscere gli organi che
trasferiscono il sangue nel

corpo.

Poter mostrare come il
respiro viaggia nel corpo

umano.

Poter mostrare gli organi

del corpo umano preposti

Puo essere

acquisto\ Non puo

essere acquisto

Puo essere

acquisto

Non puo essere

acquisto

Non puo essere

acquisto

Puo essere

Puo essere

Puo essere

Puo essere

Puo essere

acquisto

acquisto

acquisto

acquisto

acquisto

Fino a che punto puo essere

acquisito

Parzialmente

Puo essere acquisto

Parzialmente

L'intero argomento

L'intero argomento

L'intero argomento

Con quali materiali

braccio di pollo, lente di

ingrandimento.

Cronometro

Forbici, libri di scuola,

cartoni animati, stickers

Immagini colorate, forbici,

penna rossa e penna blu.

Palloncino

smart board, internet, video

Quali attivita
possono essere
implementate

Attivita chiamata: Posso

stare in piedi?

Sto calcolando la pressione

sanguigna

Disegnare un poster

Come il sangue viaggia nel

corpo? Fare dei modelli.

Come possiamo respirare?

Vedere video sulla



alla respirazione

Poter condurre degli

esperimenti sulla forza e su

come la forza muove i

materiali.

Sapere cosa e il magnete e

come funziona.

Scoprire come i magneti

influenzano altri materiali

Fornire degli esempi di
come i magneti possono
essere utilizzati nella vita

quotidiana.

Poter spiegare le
caratteristiche degli
elementi utilizzando i

cinque sensi.

Poter riconosvere e
confrontare le
caratteristiche principali

dei materiali

Non puo essere

acquisto

L'intero argomento

Puo essere acquisto

Puo essere acquisto L'intero argomento

Puo essere acquisto L'intero argomento

Non puo essere

acquisto

Puo essere acquisto Parzialmente

brevi.

Magnete, carta, penna, vetro,

plastica, gomma, denaro

Magnete, carta, penna, vetro,

plastica, gomma, denaro

internet, smart board.

respirazione

Incontrare i magneti.
(Imparare aconoscere i

magneti)

Giocare con magneti.

Usando le parti di un
magnete / una calamita



CURRICULUM ANALYSI, 4a classe, Matematica

Obiettivo \ Soggetto

1 Puo leggere e scrivere

numeri di 4,5,6 cifre

2. Sapere numeri di 4,5,6 cifre
valori numerici in diversi

formati.

3.. Capire numeri speciali di

4,5,6 cifre.

4. Sapere quale numero e

vicino a 10 10 in ordine.

5.. Sapere quanti elementi ci

sono e numeri mancanti .

6.. Puo mettere in ordine

numeri di 6 cifre

1. Puo mostrare gli spigoli

degli angoli.

2. Puo nominare angoli e

mostrare con i simboli.

3. Spiegare perche le
valutazioni standardizzate
sono importanti in

matematica.

4.. Identificare gli angoli

Puo essere acquisto\
Non puo essere acquisto

Puo essere acquisto

Non puo essere

acquisto

Non puo essere

acquisto

Non puo essere

acquisto

Puo essere acquisto

Non puo essere

acquisto

Puo essere acquisto

Puo essere acquisto

Non puo essere

acquisto

Non puo essere

Fino a che punto puo essere

acquisito

Parzialmente

Parzialmente

L'intero argomento

L'intero argomento

Con quali materiali

libri di studio, schede di
studio,

vetro, seme, girasole.

Una corda con lunghezza di
40 cm.

Righello, foglio, penna

Quali attivitd possono

essere implementate

Modullare Numeri

Costruiamo attivita di

numeri

facciamo un angolo.

Nominiamo gli angoli e
mostriamo con attivita di

simboli.



secondo i tipi

5. Puo disegnare un angolo
quando i suoi numeri sono

forniti.

6. Puo immaginare la
quantita degli angoli a

numeri.

7. Spiegare come Ataturk ha
cambiato materiali di calcolo
in passato e la sua

importanza.

8. Identificare come il
chilometro e il millimetro
vengono utilizzati in formati

standard.

9. Spiegare il rapporto tra

mm=cm=metro e miglio.

10. Puo spiegare certe
lunghezze con differenti
metodi di calcolo.

11. Indovina la lunghezza di
un elemento e lo controlla

calcolando.

12. Risolvere i problemi di

lunghezza

13. Poter disegnare un

grafico

14. Poter interpretare un

grafico

acquisto

Puo essere acquisto L'intero argomento

Non puo essere

acquisto

Non puo essere

acquisto
Puo essere acquisto Parzialmente
Puo essere acquisto Parzialmente

Non puo essere

acquisto

Non puo essere

acquisto

Non puo essere

acquisto

Non puo essere

acquisto

Non puo essere

acquisto

Calcoliamo un angolo con i

suoi numeri.

Libro di storia, penna, Calcoliamo lunghezze.
righello
Libro di studio e schede. Relazione tra gli elementi di

calcolo della lunghezza.



CURRICULUM ANALYSING, 4TH GRADE, SOCIAL STUDIES.

Obiettivi \argomenti

Sapere le differenze
individuali delle persone e

le loro emozioni.

Sapere che le emozioni e le

idee sono relazionate.

Riesce a identificare le
proprie informazioni
personali analizzando

documenti ufficiali

E capace di mettere in
ordine cronologico eventi

della vita

identifica valori nazionali e

culturali

Riesce a fare esempi di
danze folkloristiche

Apprendere il ruolo di
Ataturk nella prima guerra
mondiale e altri argomenti
correlati alla storia della

Turchia di quel tempo

Riesce a fare disegni di
oggetti che vede

nell'ambiente

Puo essere

Fino a che misura puo essere

acquisito\non puo

o acquisito
essere acquisito
Puo essere Del tutto
acquisito
Puo essere Del tutto
acquisito
Puo essere Del tutto
acquisito
Puo essere Del tutto
acquisito
non puo essere
acquisito
Puo essere in parte
acquisito

non puo essere

acquisito

non puo essere

acquisito

Con quali materiali

Libri, schede di studio, carte

personali

immagini che mostrano

diverse emozioni.

Copia della carta di identita.

Foto degli eventi importanti

della famiglia

Foto delle danze culturali

Quali attivita
possono essere
fatte.

“lo sono diverso”

“Spiego le mie emozioni”

Informazioni per

I'identificazione personale

“La miavita e la mia

famiglia”

Danze folkloristiche

nazionali.



Identifica oggetti naturali o

artificiali nell'ambiente.

E capace a disegnare le

condizioni metereologiche

Riesce ad usare diversi
valori culturali per
descriversi.

E pronto a regire a disastri
naturali

Sa di cosa hanno bisogno
di uomini per sopravvivere

Conosce la relazione tra i
materiali e le modlaita di
produzione

Valuta gli oggetti che
compera come
commestibili o no

Conosce le tecnologie che
possono danneggaire
'ambiente

Conosce il calcolo del
tempo

E in grado di progettare
oggetti per se stesso

non puo essere

acquisito

Puo essere

acquisito

non puo essere

acquisito

Puo essere

acquisito

Puo essere

acquisito
non puo essere

acquisito

non puo essere

acquisito

Puo essere

acquisito

Puo essere

acquisito

non puo essere

acquisito

Del tutto

in parte

in parte

in parte

Del tutto

Nocita sul tempo

Novita e foto sui disastri

naturali.

Libri, schede di studio, foto

Foto di argomenti

tecnologici

Calendario, orologio, legno e

bastoncini

“le mie foto sul tempo”.

“prendiamo misure

preventive”.

“Vita su un'isola”

“Facciamo un questionario”

“che ora e?”
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